
แบบสรุปผลการด าเนินงานโครงการที่ได้รับการสนับสนุนงบประมาณรายจ่ายเงินรายได้ 
 ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 
------------------------------------- 

 

1.  รายละเอียดเกี่ยวกับโครงการ/กิจกรรม 
- ชื่อ โครงการและใช้เงินโครงการเตรียมความพร้อมนักศึกษาก่อนออกปฏิบัติงานสหกิจศึกษา : Smart AI 
and Tools for Modern Work 
- ผู้รับผิดชอบโครงการ ฝ่ายงานสหกิจศึกษา งานหลักสูตรและส่งเสริมการเรียนรู้ 

 - คณะ/หน่วยงาน  กองบริหารวิชาการและวิจัยวิทยาเขตปัตตานี 
 - หมายเลขโทรศัพท์  เบอร์ภายใน 5174    E-mail: aminah.d@psu.ac.th 
     - ระยะเวลาด าเนินการ  วันที่ 11, 12, 15 และ 16 กรกฎาคม 2567 เวลา 09.00 – 12.00 น.      

- งบประมาณที่ได้รับอนุมัติจัดสรร......50,000........บาท  งบประมาณที่ใช้จ่ายจริง.....48,967.....บาท 
     - งบประมาณคงเหลือ.....1,033....บาท (รายละเอียดค่าใช้จ่ายดังนี้) 
 ค่าตอบแทน ใช้สอยและวัสดุ              48,967 บาท 

1. ค่าตอบแทน                28,800 บาท 

1.1 ค่าตอบแทนวิทยากร 3 ชม. x 800 บาท x 3 คน x 4 วัน            28,800 บาท 
2. ค่าใช้สอย                 17,430 บาท 

2.1 ค่าอาหารว่าง 30 บาท × 501 คน       3,300 บาท 
2.2 ค่าอาหารกลางวัน 100 บาท x 6 คน x 4 วัน      2,400   บาท 

3. ค่าวัสดุ         2,737 บาท 

3.1 ค่าวัสดุส านักงาน        2,737   บาท 
 รวมเป็นเงินทั้งสิ้น                 48,967  บาท 

    หมายเหตุ ขอถัวเฉลี่ยจ่ายตามรายจ่ายจริงที่เกิดขึ้นทุกรายการ 

2. รายละเอียดเกี่ยวกับผลการด าเนินการของโครงการ/กิจกรรม 
2.1 วัตถุประสงค์ของโครงการ/กิจกรรม 

2.1.1 เพ่ือให้นักศึกษาสหกิจศึกษาได้เรียนรู้การใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ด้านดิจิทัลในการค้นหา 

(chatGPT) การเรียนรู้ที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือท าให้การสื่อสารและการจัดการข้อมูล (Trello) การ

น าเสนอผลงาน (Canva)  

2.1.2 เพ่ือให้นักศึกษาสหกิจศึกษาได้เรียนรู้การใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์ (AI)  

2.1.3 เพ่ือให้นักศึกษาสหกิจศึกษาได้ฝึกปฏิบัติทักษะด้านดิจิทัลก่อนเข้าสู่ระบบการท างานจริง และ

น าไปใช้ในการสหกิจศึกษา ณ สถานประกอบการ 



 2.2 กลุ่มเป้าหมาย จ านวน 100 คน/ครั้ง รวม 400 คน ประกอบด้วย 

 นักศึกษาชั้นปีที่ 2-4 คณะรัฐศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ คณะวิทยาการสื่อสาร คณะ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี คณะศิลปกรรมศาสตร์ และคณะวิทยาการอิสลาม 

2.3 กิจกรรมที่ด าเนินการ 

บรรยายเชิงปฏิบัติการที่ใช้คอมพิวเตอร์ 

2.4 สรุปผลการด าเนินการ  
  2.4.1 รุ่นที่ 1 วันพฤหัส ที่ 11 กรกฎาคม 2567 
    จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ    61 คน        
    จ านวนผู้ตอบแบบประเมิน   61 คน 

รายการที่ประเมิน AVG SD 
1. ก่อนการอบรมนักศึกษามีความรู้ทักษะทางด้านดิจิทัลในระดับใด 4.08 1.10 

2. จากการเข้าอบรมนักศึกษาใช้เทคโนโลยีในการค้นหา จัดการ
ข้อมูล และน าเสนอผลงานได้ 

4.70 0.53 

3. จากการเข้าอบรมนักศึกษาใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีในการ
สื่อสารและการท างานร่วมกันสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

4.77 0.50 

4. จากการเข้าอบรมนักศึกษาสร้างสื่อดิจิทัล นวัตกรรมใหม่ๆที่มี
ประสิทธิภาพ 

4.79 0.49 

5. จากการเข้าอบรมนักศึกษามีความรู้ในหลักจรรยาบรรณในการใช้
งานและสร้างสื่อดิจิทัล 

4.77 0.50 

6. นักศึกษาสามารถน าความรู้ทักษะที่ได้จากการอบรมไป
ประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

4.75 0.51 

7. นักศึกษาสามารถใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ให้เกิดประโยชน์สูงสุด
ต่อตนเองและสังคม 

4.82 0.47 

รวมค่าประเมิน 4.67 0.58 

 ปัญหา/อุปสรรค (ในฐานะผู้จัด) 
- ไม่มี 

 ข้อเสนอแนะ (ของผู้เข้าร่วมโครงการ) 
  ผู้เข้าร่วมโครงการอยากให้จัดโครงการอย่างสม่ าเสมอเป็นประจ าทุกปี รู้สึกประทับใจในการจัดโครงการใน
ครั้งนี ้ได้ความรู้ใหม่ๆเก่ียวกับ AI และแนะน าให้เพิ่มระยะเวลาในการอบรมให้มากข้ึน 



  2.4.2 รุ่นที่ 2 วันศุกร์ ที่ 12 กรกฎาคม 2567 
    จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ    91 คน        
    จ านวนผู้ตอบแบบประเมิน  76 คน 

รายการที่ประเมิน AVG SD 
1. ก่อนการอบรมนักศึกษามีความรู้ทักษะทางด้านดิจิทัลในระดับใด 4.14 1.08 

2. จากการเข้าอบรมนักศึกษาใช้เทคโนโลยีในการค้นหา จัดการ
ข้อมูล และน าเสนอผลงานได้ 

4.67 0.62 

3. จากการเข้าอบรมนักศึกษาใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีในการ
สื่อสารและการท างานร่วมกันสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

4.72 0.53 

4. จากการเข้าอบรมนักศึกษาสร้างสื่อดิจิทัล นวัตกรรมใหม่ๆที่มี
ประสิทธิภาพ 

4.72 0.56 

5. จากการเข้าอบรมนักศึกษามีความรู้ในหลักจรรยาบรรณในการใช้
งานและสร้างสื่อดิจิทัล 

4.70 0.59 

6. นักศึกษาสามารถน าความรู้ทักษะที่ได้จากการอบรมไป
ประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

4.74 0.53 

7. นักศึกษาสามารถใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ให้เกิดประโยชน์สูงสุด
ต่อตนเองและสังคม 

4.76 0.51 

รวมค่าประเมิน 4.64 0.63 

 ปัญหา/อุปสรรค (ในฐานะผู้จัด) 
- ไม่มี 

 ข้อเสนอแนะ (ของผู้เข้าร่วมโครงการ) 
  ผู้เข้าร่วมโครงการอยากให้จัดโครงการลักษณะนี้อีก ประทับใจกับการเข้าร่วมโครงการ พร้อมแนะน าให้
เสริมทักษะทางด้านการท า Animation, Resume, Website และ Canva ให้ละเอียดมากขึ้น  
  
   
  



  2.4.3 รุ่นที่ 3 วันจันทร์ ที่ 15 กรกฎาคม 2567 
    จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ    57 คน        
    จ านวนผู้ตอบแบบประเมิน  48 คน 

รายการที่ประเมิน AVG SD 
1. ก่อนการอบรมนักศึกษามีความรู้ทักษะทางด้านดิจิทัลในระดับใด 4.10 1.15 

2. จากการเข้าอบรมนักศึกษาใช้เทคโนโลยีในการค้นหา จัดการ
ข้อมูล และน าเสนอผลงานได้ 

4.56 0.71 

3. จากการเข้าอบรมนักศึกษาใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีในการ
สื่อสารและการท างานร่วมกันสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

4.71 0.65 

4. จากการเข้าอบรมนักศึกษาสร้างสื่อดิจิทัล นวัตกรรมใหม่ๆที่มี
ประสิทธิภาพ 

4.65 0.70 

5. จากการเข้าอบรมนักศึกษามีความรู้ในหลักจรรยาบรรณในการใช้
งานและสร้างสื่อดิจิทัล 

4.71 0.65 

6. นักศึกษาสามารถน าความรู้ทักษะที่ได้จากการอบรมไป
ประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

4.69 0.55 

7. นักศึกษาสามารถใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ให้เกิดประโยชน์สูงสุด
ต่อตนเองและสังคม 

4.67 0.69 

รวมค่าประเมิน 4.58 0.73 

 ปัญหา/อุปสรรค (ในฐานะผู้จัด) 
  - ไม่มี 
 ข้อเสนอแนะ (ของผู้เข้าร่วมโครงการ) 
  ผู้เข้าร่วมโครงการอยากให้มีการจัดโครงการอีกเป็นประจ า เพราะเป็นโครงการที่ดีที่ให้ความรู้ทางด้าน AI 
เป็นประโยชน์ต่อนักศึกษา วิทยากรสอนเข้าใจง่าย รู้สึกประทับใจกับการเข้าร่วมในครั้งนี้  
 

 
  



  2.4.4 รุ่นที่ 4 วันอังคาร ที่ 16 กรกฎาคม 2567 
    จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ    94 คน        
    จ านวนผู้ตอบแบบประเมิน   94 คน 

รายการที่ประเมิน AVG SD 
1. ก่อนการอบรมนักศึกษามีความรู้ทักษะทางด้านดิจิทัลในระดับใด 3.95 1.19 

2. จากการเข้าอบรมนักศึกษาใช้เทคโนโลยีในการค้นหา จัดการ
ข้อมูล และน าเสนอผลงานได้ 

4.48 0.80 

3. จากการเข้าอบรมนักศึกษาใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีในการ
สื่อสารและการท างานร่วมกันสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

4.54 0.73 

4. จากการเข้าอบรมนักศึกษาสร้างสื่อดิจิทัล นวัตกรรมใหม่ๆที่มี
ประสิทธิภาพ 

4.48 0.76 

5. จากการเข้าอบรมนักศึกษามีความรู้ในหลักจรรยาบรรณในการใช้
งานและสร้างสื่อดิจิทัล 

4.51 0.74 

6. นักศึกษาสามารถน าความรู้ทักษะที่ได้จากการอบรมไป
ประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

4.59 0.72 

7. นักศึกษาสามารถใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ให้เกิดประโยชน์สูงสุด
ต่อตนเองและสังคม 

4.52 0.68 

รวมค่าประเมิน 4.44 0.80 

 ปัญหา/อุปสรรค (ในฐานะผู้จัด) 
- ไม่มี 

 ข้อเสนอแนะ (ของผู้เข้าร่วมโครงการ) 
  ผู้เข้าร่วมโครงการอยากให้จัดโครงการลักษณะนี้ขึ้นอีก เพราะเป็นประโยชน์ต่อนักศึกษาในการเรียนรู้เรื่อง 
AI พร้อมแนะน าให้เสริมเนื้อหาเรื่องโปรแกรม Canva ให้ละเอียดมากขึ้น 
 

  



ตัวอย่างผลงานของผู้เข้าร่วมจากการใช้ประโยชน์จาก AI 
ตัวอย่างผลงานที่เป็นภาพเคลื่อนไหวดูได้ทีล่ิ้งค ์https://link.psu.th/AGHzPM 

 

       
 

       
 

       



      
 

      
 

      
      
 
      



 

 

 

 



ภาพบรรยากาศโครงการ 

 
  



 
 



  

 

 

 


