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ปรัชญาของหลกัสูตร 
 หลกัสูตรศึกษาศาสตร์บณัฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทลัและส่ือสารการศึกษา จดัการศึกษาตามแนวทางพิพฒันา
การนิยม (Progressivism) คือ การพฒันาผูเ้รียนทุกด้าน โดยใชก้ระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ผ่าน
กระบวนการแกปั้ญหาและคน้ควา้ดว้ยตนเอง อนัเป็นกระบวนการท่ีตอ้งลงมือปฏิบติัทั้งในและนอกหอ้งเรียน ซ่ึงจะน าไปสู่
การเรียนรู้ท่ีย ัง่ยืน การด าเนินการผลิตบณัฑิตทางวิชาชีพครู และลุ่มลึกทางดา้นเทคโนโลยีดิจิทลัและส่ือสารการศึกษาจึง
มุ่งเน้นให้ผู ้เรียนมีความรู้ทั้ งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติมีความตระหนักในคุณค่าและอัตลักษณ์ของชุมชนท่ีมีความ
หลากหลายทางวฒันธรรม มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์อยา่งเป็นระบบ มีทักษะในการจดัการและ
สามารถบูรณาการการเรียนรู้ให้เกิดการพฒันาไดต้ามศกัยภาพ รวมถึงผลิตและคิดคน้ นวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา มี
ดุลยภาพของความรู้ความคิด ความสามารถ คุณธรรม เจตคติท่ีดีต่อวชิาชีพ และความรับผิดชอบต่อสงัคม ทั้งสามารถน าไป 
ประยุกต์ใชอ้ย่างเหมาะสมทั้ งในการพฒันาวิชาชีพและพฒันาทรัพยากรมนุษย ์ตลอดจนการด ารงชีวิตอย่างมีความสุข
สอดคลอ้งกบับริบททางเศรษฐกิจ สังคม และวฒันธรรม และยึดพระราชปณิธานของสมเด็จพระบรมราชชนก “ขอให้ถือ
ประโยชน์ของเพ่ือนมนุษยเ์ป็นกิจท่ีหน่ึง” เป็นแนวทางในการด าเนินชีวติ 
 
ผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหลกัสูตร(PLOs) 
 PLO1 แสดงออกซ่ึงคุณธรรม จริยธรรมและเคารพกฎหมายดิจิทัลในสิทธิของตนเองและผู ้อ่ืน ตามหลั ก
จรรยาบรรณวชิาชีพเทคโนโลยกีารศึกษาและวชิาชีพครู 
 PLO2 ออกแบบการจดัการเรียนรู้อยา่งหลากหลายตามสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้และการเปล่ียนแปลงบริบทโลก 
 PLO3 พฒันาส่ือนวตักรรมเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือส่ือสารการศึกษาในยคุปกติใหม่ 
 PLO5 เผยแพร่ความรู้และนวตักรรมทางเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา 
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โครงสร้างหลกัสูตร 
วชิาเอกเทคโนโลยดีจิทิลัและส่ือสารการศึกษา (4ปี) 

 
จ านวนหน่วยกติ รวมตลอดหลกัสูตร       144  หน่วยกติ 
1. หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป                     ไม่น้อยกว่า  30     หน่วยกติ 
สาระที ่1 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพ่ือนมนุษย์  และ   บังคบั   9       หน่วยกติ 
สาระที ่2 ความเป็นพลเมืองและชีวติทีสั่นต ิ  มรีายวชิาดงัต่อไปนี้  
117-101  ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย ์       3(3-0-6) 

King’s Philosophy and the Benefit of Mankind 
117-102  ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ       3(3-0-6)  
 Citizenship and Public Consciousness 
117-103  จิตววิฒัน์และคิด-ท า-น าสุข         3(3-0-6)  
 New Consciousness and Living a Peaceful Life 
สาระที ่3 การเป็นผู้ประกอบการกบัการคดิเชิงระบบ  บังคบั   3        หน่วยกติ 
117-104 การคิดสู่การเป็นผูป้ระกอบการ        3((3)-0-6) 

Thinking to Entrepreneurship 
สาระที ่4 การอยู่อย่างรู้เท่าทนั และการรู้ดจิทิลั    บังคบั   4  หน่วยกติ 
 117-116 การรู้เท่าทนัดิจิทลั          2((2)-0-4) 

Digital Environment Literacy 
299-104 รู้คิด รู้เท่าทนั          2((2)-0-4) 

Values of the Wise and Deliberation 
สาระที ่5  การคดิเชิงตรรกะและตวัเลข    บังคบั   2  หน่วยกติ 
746-102   สมาร์ตแมท สมาร์ตไลฟ์         2((2)-0-4) 
  Smart Math for Smart Life 
สาระที ่6 ภาษาและการส่ือสาร     บังคบั   8  หน่วยกติ 
 417-101 ไฮ-อิงลิช          2((2)-0-4) 

 Hi ! English 
 417-102 เพน็แอนดโ์พสต ์          2((2)-0-4) 

 Pen and Post 
 411-101 ภาษาไทย ภาษาเธอ         2((2)-0-4) 

Thai Language Your Language 
 417-191 พฒันาการอ่าน          2((2)-0-4) 
  Reading Development 
สาระที ่7 สุนทรียศาสตร์และกฬีา     เลือก    4  หน่วยกติ 
สาระสุนทรียศาสตร์      เลือก    2  หน่วยกติ 
125-102 มหศัจรรยแ์ห่งภูมิปัญญา         2((2)-0-4) 

หลกั  สูตรศึกษาศาสตร์บณั ฑิตสาขาวชิ าเทคโนโลยดี จิ ทิ ลั  และส่ือสารการศึกษา  (4ปี )  หลกั  สูตรปรับปรุง  พ.ศ.  2566 
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  Miracle of Wisdom 
 196-103 ภาวะผูน้ าและการจดัการ         2((2)-0-4) 

 Leadership and Management 
277-104 การ์ตูนหรรษา          1((1)-0-2) 

 Cartoon Appreciation 
277-105 หตัถกรรมสร้างสรรคด์ว้ยเศษวสัดุ        2((2)-0-4) 
  Crafts from Scraps 
 411-103 สีสนับนัเทิงคดี          1((1)-0-2) 

Colorful Fiction 
 412-123 ศิลปะแดนมงักร          1((1)-0-2) 
  Chinese Art 
 413-242 เสน่ห์มลาย ู         1((1)-0-2) 

 Malay Enchantment 
 415-140 เปิดประตูสู่ญ่ีปุ่น          1((1)-0-2) 
  What’s Japan 
 416-146 ท่องแดนกิมจิ          1((1)-0-2) 
  Get to Know Korea 
 425-101 วฒันธรรมน าชม          2((2)-0-4) 
  New Consciousness and Living a Peaceful Life 
437-111 ศิลปะบ าบดั          1((1)-0-2) 
  Arts Therapy 
 910-114 เพลินเพลงมหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์       1((1)-0-2) 
  PSU Songs Appreciation 
กฬีา        เลือก   2  หน่วยกติ 
 117-118 โยคะ           1((1)-0-2) 

 Yoga 
 281-204 ลีลาศ           1(0)-2-1) 

 Social Dance 
281-205 กิจกรรมประกอบจงัหวะ         1(0)-2-1) 
  Rhythmic Activities 
 281-206 การสร้างสมรรถภาพทางกาย         1(0)-2-1) 
  Body Conditioning 
281-207 บาสเกตบอล          1(0)-2-1) 
  Basketball 
281-209 วอลเล่ยบ์อล          1(0)-2-1) 
  Volleyball 
281-210 แฮนดบ์อล          1(0)-2-1) 
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 Handball 
 281-211 ซอฟทบ์อล          1(0)-2-1) 

 Softball 
281-212 ฮอกก้ี           1(0)-2-1) 
  Hockey 
281-215 เทเบิลเทนนิส          1(0)-2-1) 
  Table Tennis 
 281-216 แบดมินตนั          1(0)-2-1) 
  Badminton 
 281-219 วา่ยน ้ า           1(0)-2-1) 
  Swimming 
 281-220 เปตอง           1(0)-2-1) 
  Petongue 
 281-223 มวยไทย           1(0)-2-1) 
  Thai Boxing 
 281-224 ปันจกัสีลตั          1(0)-2-1) 

 Pencak Silat 
281-225 เทควนัโด            1(0)-2-1) 
  Taekwondo 
 281-226 ไอกิโด            1(0)-2-1) 

 Aikido 
 281-227 ยโูด            1(0)-2-1) 

Judo 
 
2. หมวดวชิาเฉพาะ      จ านวน   108  หน่วยกติ 
2.1 วชิาชีพครูบังคบั      จ านวน   36    หน่วยกติ            
260-302 กฎหมายและการประกนัคุณภาพการศึกษา       2((2)-0-4) 
 Laws and Educational Quality Assurance 
261-101 วชิาชีพและความเป็นครู         2((1)-2-3) 
 Teaching Profession and Teachership 
261-201 ภาษาเพื่อการส่ือสารส าหรับครู        3((2)-2-5) 
 Communicative Languages for Teachers 
261-203 วทิยาการการจดัการเรียนรู้         2((1)-2-3) 

Learning Management Science 
261-301 การพฒันาหลกัสูตร          3((2)-2-5) 
 Curriculum Development 
263-201 นวตักรรมและเทคโนโลยดิีจิทลัเพื่อส่ือสารการศึกษา      3((2)-2-5) 
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 Innovation and educational digital technology for communication 
268-202 จิตวทิยาเพื่อการสอนและการเรียนรู้        3((2)-2-5) 
 Psychology for Teaching and Learning 
276-301 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้        3((2)-2-5) 
  Measurement and Evaluation of Learning 
276-302 การวจิยัเพื่อพฒันาการเรียนรู้         3((2)-2-5) 
  Research forLearning Development 
261-111 การฝึกปฏิบติัวชิาชีพระหวา่งเรียน 1        2(90) 
  Teaching Practicum in School I 
261-211 การฝึกปฏิบติัวชิาชีพระหวา่งเรียน 2        2(90) 
  Teaching Practicum in School II 
261-311 การฝึกปฏิบติัวชิาชีพระหวา่งเรียน 3        2(90) 
 Professional Practicum III 
261-411 การฝึกปฏิบติัวชิาชีพ         6(270) 
  Teaching Practicum in School IV 
2.2 กลุ่มวชิาเอก      จ านวนไม่น้อยกว่า    72  หน่วยกติ 
วชิาเอกบังคบั       จ านวน     61  หน่วยกติ 
263-101 ไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์เพื่อการใชแ้ละบ ารุงรักษา      3((2)-2-5) 
         อุปกรณ์ดิจิทลัและคอมพิวเตอร์ 
         Electricity and Electronic for use and maintenance of Digital Equipment 
263-102 ดิจิทลักราฟิกเพื่อส่ือสารการศึกษา       3((2)-2-5)  
 Graphics for Educational Communications 
263-202 การถ่ายภาพดิจิทลัเพ่ือส่ือสารการศึกษา        3((2)-2-5) 
 Digital Photography for Educational Communications 
263-203 คณิตศาสตร์ส าหรับวทิยาการคอมพิวเตอร์       3((2)-2-5) 
  Mathematics for Computer Science 
263-204 เทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือสารการศึกษา      3((2)-2-5) 
  Digital Technology and Computer for Educational Communications 
263-205 ดิจิทลัมีเดียและแอนิเมชนัเพื่อส่ือสารการศึกษา       3((2)-2-5) 
  Digital Media and Animation for Educational Communications 
263-206 การออกแบบระบบการเรียนการสอนและการพฒันาส่ือการสอน เพื่อส่ือสารการศึกษา  3((2)-2-5) 
 Instructional System Design and Media Development for Educational Communications 
263-207 การออกแบบและการจดัการระบบสารสนเทศบนเวบ็เพื่อส่ือสารการศึกษา   3((2)-2-5) 

Design and Management of Information Systems on theWebsite for Educational Communications 
263-208 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือสารการศึกษา 1      3((2)-2-5) 
 Computer Programming for Educational Communications I 
263-301 การผลิตรายการวทิยกุระจายเสียงและวทิยโุทรทศัน์ เพื่อส่ือสารการศึกษาดว้ยระบบดิจิทลั 3((2)-2-5) 
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 Production of Radio and Television Program for Digital Educational Communications  
263-302 การจดัการฐานขอ้มูลเพื่อส่ือสารการศึกษา       3((2)-2-5) 

Database Management for Educational Communications 
263-303 ระบบเครือข่ายเพ่ือส่ือสารการศึกษา        3((2)-2-5) 
  Network System for Educational Communications 
263-304 การพฒันาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ีเพื่อการศึกษา      3((2)-2-5) 
 Mobile Application Development for Education 
263-305 การฝึกอบรมและสมัมนาเพื่อพฒันาทรัพยากรมนุษยใ์นยคุเทคโนโลยดิีจิทลั    3((2)-2-5) 

Training and Seminars for Human Resources Development in the Digital Technology Era 
263-306 สมัมนาหวัขอ้โครงงานทางเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา     1((1)-0-2) 
 Project Seminar in Educational Technology and Communications 
263-307 การศึกษานอกสถานท่ีทางนวตักรรมเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา    3((2)-2-5) 
 Field Trip in Educational Digital Technology Innovation and Communications 
263-401 โครงงานและวจิยัทางนวตักรรมเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา   3((2)-2-5) 
 Project and Research in Digital in Educational Technology Innovation and Communications 
263-402 การวางแผนและปฏิบติัการทางเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา    3((2)-2-5) 
 Technology Plan and Implementation for Educational Communications 
263-403 วทิยาการการจดัการเรียนรู้ทางเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา     3((2)-2-5) 
 Learning Management Science in Digital Technology and Educational Communication 
263-404การฝึกประสบการณ์วชิาชีพทางเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา 1    3((0)-9-0) 

Professional Experiences in Educational Technology and Communications I 
263-405 การฝึกประสบการณ์วชิาชีพทางเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา 2    3((0)-9-0) 

Professional Experiences in Educational Technology and Communications II 
 
วชิาเอกเลือก     จ านวนไม่น้อยกว่า    11   หน่วยกติ 
263-211 การผลิตส่ิงพิมพเ์พ่ือส่ือสารการศึกษา        3((2)-2-5) 
 Production of Publications for Educational Communications 
263-212 การออกแบบส่ือน าเสนอและแฟ้มสะสมงานดิจิทลัเพื่อส่ือสารการศึกษา    3((2)-2-5) 
 Design of digital Media Presentation and Portfolio for Educational Communications 
263-213 การประชาสมัพนัธ์เชิงรุกยคุดิจิทลัเพื่อส่ือสารการศึกษา      3((2)-2-5) 
 Proactive Public Relations in the Digital Era for Educational Communications 
263-214 ภาษาองักฤษส าหรับเทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์      3((2)-2-5) 
 English for Digital Technology and Computer 
263-215 เทคโนโลยคีวามจริงเสมือน         3((2)-2-5) 
  Virtual Reality Technology 
263-310 ภาวะผูน้ าท่ีมีวสิยัทศัน์ทางนวตักรรมเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา     3((2)-2-5) 
               และการพฒันาทรัพยากรมนุษย ์
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 Visionary Leadership in Technology Innovation in Education and Human Resource Development 
263-311 การพฒันาเกมและแอปพลิเคชนัเพื่อส่ือสารการศึกษา      3((2)-2-5) 
  Development of Game and Application for Educational Communications 
263-312 โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือศิลปะการออกแบบภาพถ่ายดิจิทลัในการส่ือสารการศึกษา  3((2)-2-5) 
263-313 โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อจดัการเสียงและภาพเคล่ือนไหว เพื่อส่ือสารการศึกษา   3((2)-2-5) 
263-314 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยกุตเ์พื่อส่ือสารการศึกษา      3((2)-2-5) 
  Application Software for Educational Communications 
263-316 การแสดงและการก ากบัการแสดงส าหรับวดิีทศัน์เพ่ือส่ือสารการศึกษา    3((2)-2-5) 
  Performing and Directing for Video for Educational Communications 
263-318 คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 3 มิติเพื่อส่ือสารการศึกษา      3((2)-2-5) 
  3D Computer Animation for Educational Communications 
263-319 โปรแกรมหุ่นยนตเ์พ่ือการศึกษาเบ้ืองตน้       3((2)-2-5) 
  Robotics Programming for Education 
263-320 ดิจิทลัและการออกแบบตรรกะ        3((2)-2-5) 
  Digital systems and Logic Design 
263-321 เทคโนโลยดิีจิทลัและอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิงเพ่ือส่ือสารการศึกษา     3((2)-2-5) 
  Digital Technology and Internet of Things for Educational Communications 
263-322 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการส่ือสารการศึกษา 2      3((2)-2-5) 
 Computer Programming for Educational Communications II 
263-323 ชุดวชิาศิลปะการถ่ายภาพเชิงธุรกิจในยคุเทคโนโลยดิีจิทลั      5((3-4-8) 
 Art of Business Photography in the Digital Technology Era 
263-324 ชุดวชิาการจดัการสรรพส่ิงดว้ยแอปพลิเคชนัและเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการเรียนรู้  7((3-8-10) 
 Mobile Iot Apps for Learning and Management 
 
3. หมวดวชิาเลือกเสรี        6       หน่วย 

เลือกเรียนจากรายวิชาเลือกเสรีท่ีภาควิชา/สาขาวิชาต่าง ๆ เปิดสอนหรือเลือกเรียนจากรายวิชาของทุกคณะท่ีเปิด
สอนในมหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์วิทยาเขตปัตตานีโดยทางคณะเจา้ของวิชาจดัให้เป็นวิชาเลือกเสรีไดแ้ละไดรั้บความ
เห็นชอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษา / ผูรั้บผิดชอบหลกัสูตร ทั้งน้ีผูรั้บผิดชอบแนะน าให้เลือกเรียนรายวชิาเพื่อพฒันาความเป็นครู
ของคณะศึกษาศาสตร์เป็นวชิาเลือกเสรีจากรายวชิาดงัน้ี 

261-204 การศึกษาพิเศษ         2((1)-2-3) 
261-205 การศึกษาในสงัคมพหุวฒันธรรม       2((1)-2-3) 
261-206 การศึกษาตลอดชีวติ         2((1)-2-3) 
261-207 การสอนแบบตอบสนองวฒันธรรมและภาษาของผูเ้รียน     2((1)-2-3) 
261-208 การใชข้อ้มูลสารสนเทศเพื่อพฒันาการเรียนรู้      2((1)-2-3) 
261-209 ภาษาองักฤษจากส่ือ        2((2)-0-4) 
263-234 การผลิตส่ือเทคโนโลยดิีจิทลัเพื่อการเรียนรู้      2((1)-2-3) 
268-211 หอ้งเรียนความสุข         2((1)-2-3) 
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268-336 การโคช้และวทิยากรกระบวนการเพื่อพฒันาศกัยภาพผูเ้รียน    2((1)-2-3) 
281-231 ผูก้  ากบัลูกเสือขั้นความรู้เบ้ืองตน้       2((1)-2-3 
รายวชิาโทเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา (ส าหรับสาขาวชิาอ่ืน) 

 นกัศึกษาคณะศึกษาศาสตร์จะตอ้งลงทะเบียนไม่นอ้ยกวา่ 30 หน่วยกิต โดยลงทะเบียนเรียนในกลุ่มวิชาโทบงัคบั 
จ านวน 15 หน่วยกิต และกลุ่มวิชาโทเลือกไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต นักศึกษาต่างคณะจะตอ้งลงทะเบียนไม่น้อยกว่า 24 
หน่วยกิต โดยลงทะเบียนเรียนในกลุ่มวชิาโทบงัคบั จ านวน 18 หน่วยกิต และกลุ่ม   วชิาโทเลือก 
ไม่นอ้ยกวา่ 6 หน่วยกิต 
 วชิาโทบังคบั     จ านวนไม่น้อยกว่า    18  หน่วยกติ 
 263-101 ไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์เพื่อการใชแ้ละบ ารุงรักษา     3((2)-2-5) 
  อุปกรณ์ดิจิทลัและคอมพิวเตอร์ 
 263-102 ดิจิทลักราฟิกเพื่อส่ือสารการศึกษา       3((2)-2-5) 
 263-201 นวตักรรมและเทคโนโลยดิีจิทลัเพื่อส่ือสารการศึกษา      3((2)-2-5) 
 263-202  การถ่ายภาพดิจิทลัเพ่ือส่ือสารการศึกษา       3((2)-2-5 

263-204  เทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือสารการศึกษา     3((2)-2-5) 
      263-206  การออกแบบระบบการเรียนการสอนและการพฒันาส่ือการสอน   3((2)-2-5) 
  เพื่อส่ือสารการศึกษา 

วชิาโทเลือก นักศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ให้เลือกเรียน จ านวนไม่น้อยกว่า   15  หน่วยกติ 
นักศึกษาต่างคณะให้เลือกเรียน      จ านวนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกติ 
263-205 ดิจิทลัมีเดียและแอนิเมชนัเพื่อส่ือสารการศึกษา      3((2)-2-5) 
 263-211 การผลิตส่ิงพิมพเ์พ่ือส่ือสารการศึกษา       3((2)-2-5) 
263-212 การออกแบบส่ือน าเสนอและแฟ้มสะสมงานดิจิทลัเพื่อส่ือสารการศึกษา   3((2)-2-5) 
263-213 การประชาสมัพนัธ์เชิงรุกยคุดิจิทลัเพื่อส่ือสารการศึกษา    3((2)-2-5) 
263-214 ภาษาองักฤษส าหรับเทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์     3((2)-2-5) 
263-215 เทคโนโลยคีวามจริงเสมือน        3((2)-2-5) 
263-301 การผลิตรายการวทิยกุระจายเสียงและวทิยโุทรทศัน์ 

เพื่อส่ือสารการศึกษาดว้ยระบบดิจิทลั 
 263-311 การพฒันาเกมและแอปพลิเคชนัเพื่อส่ือสารการศึกษา     3((2)-2-5) 
263-312 โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือศิลปะการออกแบบภาพถ่าย     3((2)-2-5) 

   ในการส่ือสารการศึกษา 
263-313 โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อจดัการเสียงและภาพเคล่ือนไหว     3((2)-2-5) 

   เพื่อส่ือสารการศึกษา 
263-314 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยกุตเ์พื่อส่ือสารการศึกษา     3((2)-2-5) 
263-316 การแสดงและการก ากบัการแสดงส าหรับวดิีทศัน์      3((2)-2-5) 

                              เพื่อส่ือสารการศึกษา 
263-317 การแพร่กระจายนวตักรรมการศึกษา       3((2)-2-5) 
263-318 คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 3 มิติเพื่อส่ือสารการศึกษา     3((2)-2-5) 
263-319 โปรแกรมหุ่นยนตเ์พ่ือการศึกษาเบ้ืองตน้      3((2)-2-5) 
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263-320 ดิจิทลัและการออกแบบตรรกะ      3((2)-2-5) 
263-321 เทคโนโลยดิีจิทลัและอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิงเพื่อส่ือสารการศึกษา   3((2)-2-5) 
263-322 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือสารการศึกษา 2     3((2)-2-5) 
หมายเหตุ รายวชิา 263-201 นวตักรรมและเทคโนโลยดิีจิทลัเพื่อส่ือสารการศึกษา   3((2)-2-5) 

นบัเป็นรายวชิาโทบงัคบั ยกเวน้ นกัศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ 
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แผนการศึกษาตลอดหลกัสูตร 
ปีที ่1 

 
ภาคการศึกษาที ่1 
วชิาศึกษาทัว่ไป 
117-101 ศาสตร์พระราชาและประโยชน์เพื่อนมนุษย ์                          3((3)-0-6) 
417-101 ไฮ-อิงลิช                                         2((2)-0-4) 
746-102 สมาร์ตแมท สมาร์ตไลฟ์                      2((2)-0-4) 
299-101 รู้คิด รู้เท่าทนั                                   2((2)-0-4) 
xxx-xxx สุนทรียศาสตร์ 2 หน่วยกิต                  2((2)-0-4) 
xxx-xxx  เลือกกีฬา 1 วชิา                             1((0)-2-1) 
วชิาชีพครู 
261-101 วชิาชีพและความเป็นครู                      2((1)-2-3) 
263-201 นวตักรรมและเทคโนโลยดิีจิทลัเพื่อการศึกษา      3((2)-2-5) 
วชิาเลือกเสรี                                                         2 
                           รวม                                             19 
   
ภาคการศึกษาที ่2 
วชิาศึกษาทัว่ไป 
117-102 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ             3((3)-0-6)                                              
117-116 การรู้เท่าทนัดิจิทลั         2((2)-0-4) 
411-101 ภาษาไทย-ภาษาเธอ                               2((2)-0-4) 
417-102 เพน็แอนโพสต ์                 2((2)-0-4) 
xxx-xxx  เลือกกีฬา 1 วชิา                                   1((0)-2-1) 
วชิาชีพครู  
262-111 การฝึกปฏิบติัวชิาชีพระหวา่งเรียน 1           2(90) 
วชิาบังคบัสาขา 
263-101 ไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์เพื่อการใชแ้ละบ ารุงรักษาอุปกรณ์ดิจิทลัและคอมพิวเตอร์           3((2)-2-5) 
263-102 ดิจิทลักราฟิกเพื่อส่ือสารการศึกษา              3((2)-2-5) 
วชิาเลือกเสรี                              4 
                       รวม                                22 
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ปีที ่2 
 

ภาคการศึกษาที ่1 
วชิาศึกษาทัว่ไป 
117-103 จิตววิฒัน์และคิด-ท า-น าสุข                           3((3)-0-6) 
417-191 การพฒันาการอ่าน                            2(2-0-4)                                                    
วชิาชีพครู 
261-211การฝึกปฏิบติัวชิาชีพระหวา่งเรียน 2          2(90) 
วชิาบังคบัแขนง 
263-202 การถ่ายภาพดิจิทลัเพ่ือการส่ือสารการศึกษา                            3(2-2-5)              
263-204  คณิตศาสตร์ส าหรับวทิยาการคอมพิวเตอร์      3(2-2-5)                                          
263-205 เทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์เพื่อการส่ือสารการศึกษา          3(2-2-5)    
263-303 ดิจิทลัมีเดียและแอนิเมชัน่เพ่ือการส่ือสารการศึกษา                 3(2-2-5) 
วชิาเลือกแขนง                                                     3 
                           รวม                                 22  
  
ภาคการศึกษาที ่2 
วชิาศึกษาทัว่ไป               - 
วชิาชีพครู 
261-201 ภาษาเพื่อการส่ือสารส าหรับครู       3((2)-2-5) 
268-202 จิตวทิยาเพื่อการสอนและการ เรียนรู้       3((2)-2-5) 
261-203วทิยาการการจดัการเรียนรู้         2((1)-2-3) 
วชิาบังคบัแขนง 
263-206 การออกแบบระบบการเรียนการสอนและการพฒันาส่ือการสอนเพื่อส่ือสารการศึกษา        3(2-2-5)           
263-207 การออกแบบและการจดัการระบบสารสนเทศเพื่อการส่ือสารการศึกษา             3(2-2-5) 
263-208 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือสารการศึกษา 1      3((2)-2-5) 
วชิาเลือกแขนง                                                           3                                         
            รวม                                              20 
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ปีที ่3 
 

ภาคการศึกษาที ่1  
วชิาศึกษาทัว่ไป 
117-104 การคิดเชิงระบบสู่การเป็นผูป้ระกอบการ                         3(3-0-6)  
วชิาชีพครู 
261-301 การพฒันาหลกัสูตร                         3(2-2-5) 
276-301 การวดัและประเมินผลการ เรียนรู้        3((2)-2-5) 
262-311 การฝึกปฏิบติัวชิาชีพ ระหวา่งเรียน 3          2(90) 
วชิาบังคบัแขนง 
263-301 การผลิตรายการวทิยกุระจายเสียงและวทิยโุทรทศัน์เพื่อการส่ือสารการ      3(2-2-5) 
              ศึกษาดว้ยระบบดิจิทลั  
263-302 การจดัการฐานขอ้มูลเพื่อส่ือสารการศึกษา      3((2)-2-5) 
263-303 ระบบเครือข่ายเพ่ือส่ือสาร การศึกษา       3((2)-2-5) 
263-304 การพฒันาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ีเพื่อการศึกษา     3((2)-2-5)
        รวม                                             23 
 
ภาคการศึกษาที ่2  
วชิาชีพครู   
276-302 การวจิยัเพื่อพฒันาการเรียนรู้        3((2)-2-5) 
260-302 กฎหมายและการประกนัคุณภาพการศึกษา      2((2)-0-4) 
วชิาบังคบัแขนง 
263-305 การฝึกอบรมและสมัมนาเพื่อพฒันาทรัพยากรมนุษยใ์นยคุเทคโนโลยดิีจิทลั   3((2)-2-5) 
263-306 สมัมนาหวัขอ้โครงงานทางเทคโนโลยี ดิจิทลัและส่ือสารการศึกษา    1((1)-0-2) 
263-307 การศึกษานอกสถานท่ีทางนวตักรรม เทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา   3((2)-2-5) 
263-404 การฝึกประสบการณ์วชิาชีพทางเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 1    3((0)-9-0) 
 วชิาเลือกแขนง                                                     5                                         
        รวม                                              21 
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หลกัสูตรศึกษาศาสตร์บณัฑิตสาขาวชิาเทคโนโลยดีจิทิลัและส่ือสารการศึกษา (4ปี) หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 
 

ปีที ่4 
 

ภาคการศึกษาที ่1  
วชิาบังคบัสาขา 
263-401 โครงงานและวจิยัทางนวตักรรม เทคโนโลยดิีจิทลั     3((2)-2-5) 
  และส่ือสารการศึกษา 
263-402 การวางแผนและปฏิบติัการทางเทคโนโลยดิีจิทลั      3((2)-2-5) 

และส่ือสารการศึกษา 
263-403 วทิยาการการจดัการเรียนรู้ทาง เทคโนโลยดิีจิทลั      3((2)-2-5) 
  แลส่ือสารการศึกษา 
263-405 การฝึกประสบการณ์วชิาชีพทาง เทคโนโลยดิีจิทลั     3((0)-9-0) 

และส่ือสารการศึกษา 2 
        รวม                           12 
 
ภาคการศึกษาที ่2  
วชิาบังคบัแขนง 
261-411 การฝึกปฏิบติัวชิาชีพ         6(270) 
        รวม                                            6 
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เอกสาร 2-3 
ค ำอธิบำยรำยวชิำ 

ค ำอธิบำยรำยวชิำ /ชุดวชิำ (Module) 
หมวดวชิำศึกษำทัว่ไป 
117-101  ศำสตร์พระรำชำและประโยชน์เพ่ือนมนุษย์        3(3-0-6) 
 King’s Philosophy and the Benefit of Mankind  
 ความหมาย หลกัการ แนวคิด ความส าคญั และเป้าหมายของหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลกัการทรงงาน 
หลกัการเขา้ใจ เขา้ถึง พฒันา การพฒันาตามศาสตร์พระราชาและการพฒันาอยา่งย ัง่ยนื และการวเิคราะห์การน าศาสตร์พระราชา
ไปประยกุตใ์ชใ้นพ้ืนท่ีระดบับุคคล  องคก์รธุรกิจ หรือชุมชนในระดบัทอ้งถ่ินหรือประเทศ การท ากิจกรรมเชิงบูรณาการองค์
ความรู้ เนน้(ตาม)หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือประโยชน์เพ่ือนมนุษย ์
 Definition, principle, concept, importance and target of sufficiency economy philosophy; His Majesty the King 
working principles and Royal Initiative of His Majesty:  understand, achieve and develop; development according to King’ s 
Philosophy and sustainability development; Analysis on the application of King’ s Philosophy to personnel level, business 
organization, local community, and national levels; conducting activities in the aspect of knowledge integration focusing on 
(following) the principle of sufficient economy philosophy for the benefit of mankind 
 
117-102  ควำมเป็นพลเมืองและจติสำธำรณะ       3(3-0-6) 
 Citizenship and Public Consciousness  
 แนวคิด หลกัการ คุณสมบติัและความส าคญัของความเป็นพลเมืองภายใตห้ลกัการประชาธิปไตยในระดบัชุมชน สงัคม
โลกและสังคมออนไลน์ (สังคมเสมือน) การเคารพกฎหมาย ความรับผิดชอบต่อสังคม ความเท่าเทียมทางสังคม แนวคิดและ
หลักการของการช่วยฟ้ืนคืนชีพเบ้ืองต้น  การช่วยเหลือดูแลสุขภาพแก่บุคคลอ่ืนและการปฏิบัติการช่วยฟ้ืนคืนชีพจาก
สถานการณ์จ าลอง  บ าเพญ็ประโยชน์กบัผูอ่ื้นโดยใชห้ลกัการช่วยฟ้ืนคืนชีพเบ้ืองตน้และการช่วยเหลือดูแลสุขภาพ 
 Concept, principle, qualification and importance of citizenship under the democracy principle in community, global 
and online society ( virtual society)  levels; Abide by the law, social responsibility, equality, concept and principle of 
cardiopulmonary resuscitation, healthcare aid for others, and simulation of cardiopulmonary resuscitation demonstration; 
outreach to others by employing basic cardiopulmonary resuscitation and healthcare methods 
 
117-103  จติววิฒัน์และคดิ-ท ำ-น ำสุข         3(3-0-6) 
 New Consciousness and Living a Peaceful Life 
 การมีสติ การท าจิตใหส้งบและเห็นความสงบของจิต การประยกุตใ์ชส้ติในการเรียนและท ากิจกรรมต่าง ๆ          น าสติ
ไปใคร่ครวญดูความคิดและอารมณ์ เขา้ใจการเปล่ียนแปลงของอารมณ์ มีความสุข มีการแบ่งปัน คุณค่าของชีวิตและความเป็น
มนุษย ์ การรู้จกัและเขา้ใจตนเองและผูอ่ื้น  เจตคติท่ีดี การเขา้ใจและยอมรับความแตกต่างทางวฒันธรรม ความคิด ความเช่ือและ
ค่านิยม  การอยูร่่วมกนับนพ้ืนฐานทางจริยธรรม ทกัษะการส่ือสารอยา่งสันติและทกัษะพหุวฒันธรรม การจดัการความขดัแยง้
และสนัติวธีิ เพ่ือประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดแนวทางการด าเนินชีวติท่ีเป็นสุขและสนัติ 
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 Consciousness, mind calmness and apprehension of peace; able to employ consciousness in studying and conducting 
activities, including cogitating upon thought and emotion; able to understand change in emotional state, being happy, learning 
to share and acknowledging value of life and humanness; self-perception and understand others; having positive attitude; 
understand and accept differences in culture, idea, belief and value; state of coexistence with ethics, peaceful communication 
skill and multiculturalism skill; conflict management and non-violent method to apply into the state of living life in happiness 
and peace 
 
สำระที ่3 กำรเป็นผู้ประกอบกำรกบักำรคดิเชิงระบบ 
117-104  กำรคดิสู่กำรเป็นผู้ประกอบกำร        3((3)-0-6) 

Thinking to Entrepreneurship 
ความหมายและความสมัพนัธ์ของการคิดขั้นสูงกบัการเป็นผูป้ระกอบการ การพฒันาทกัษะการคิดขั้นสูง การใชข้อ้มูล

และการประเมินสภาพแวดลอ้มทางธุรกิจเพ่ือการตดัสินใจหาทางเลือกอยา่งเท่าทนัโลกบน พ้ืนฐานคุณธรรม          การแสวงหา
โอกาสทางธุรกิจและการพฒันาแนวคิดในการใช้ชีวิตอย่างสมดุลและยัง่ยืน การจดัท าแนวคิดธุรกิจด้วยเคร่ืองมือทางธุรกิจ
สมยัใหม่ 

Definition and relation of higher order thinking with entrepreneurship:  development of higher order thinking; use of 
data and evaluation of business environment for making decision deliberately on alternatives based on ethics, searching for 
business opportunity and perspective development of balanced and sustainable living; developing business ideas with modern 
business tool. 

   
สำระที ่4 กำรอยู่อย่ำงรู้เท่ำทนั และกำรรู้ดจิทิลั 
117-116   กำรรู้เท่ำทนัดจิทิลั         2(2-0-4) 
 Digital Environment Literacy 
  เทคโนโลยีอจัฉริยะ ปัญญาประดิษฐ์ จริยธรรมและกฎหมายในสังคมไซเบอร์ แนวคิดและความส าคญัของส่ือและ
ข่าวสารในยคุดิจิทลั ภูมิทศัน์การส่ือสารสมยัใหม่ ผลกระทบจากส่ือและพฤติกรรมการส่ือสารในส่ือดิจิทลั  สิทธิส่วนบุคคลและ
การละเมิด ภูมิสารสนเทศและผลกระทบด้านปรากฏการณ์ทางธรรมชาติเพื่อกา รด าเนินชีวิต การสืบค้นและการเข้าถึง
สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้ง การใชส้ารสนเทศเพ่ือการแสวงหาความรู้ตลอดชีวติ การอา้งอิง และการน าเสนอสารสนเทศ 
  Technology; artificial Intelligence; cyber ethics and regulations; concepts and significance of media and information 
in digital age; modern communication landscape; media impacts; communication behaviors in digital media; private right and 
violation; access to information; use of information for lifelong learning; citation; information presentation 
 
299-104 รู้คดิ รู้เท่ำทนั           2(2-0-4) 
  Values of the Wise and Deliberation 
  กระบวนการคิดทางวทิยาศาสตร์  ความเจริญกา้วหนา้ทางวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีผลกระทบต่อวถีิชีวติ เศรษฐกิจ 
สงัคม และส่ิงแวดลอ้ม แนวทางการป้องกนัแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดจากผลกระทบของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
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 Scientific thinking process; progress in science and technology; impacts of science and technology on way of life; 
economy, society and environment; preventing and solving problem  arising from science and technology impact. 
 
สำระที ่5 กำรคดิเชิงตรรกะและตวัเลข 
746-102 สมำร์ตแมท สมำร์ตไลฟ์         2((2)-0-4) 

Smart Math for Smart Life 
การประยุกต์ใชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั เช่น การให้เหตุผลปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ การจดัการ

ตารางเวลา การดูแลสุขภาพ การจดัการการเงินส่วนบุคคล และการเลือกซ้ือสินคา้ 
Application of mathematical knowledge in everyday life:  explanation of natural phenomena, schedule management, 

health care, personal financial management and shopping 
 
สำระที ่6 ภำษำและกำรส่ือสำร 
411-101  ภำษำไทย ภำษำเธอ         2(2-0-4) 
 Thai Language Your Language 
 ภาษากบัการน าเสนอความรู้สึกนึกคิดดว้ยการเขียนท่ีมุ่งสัมฤทธิผลของการส่ือสารตามวตัถุประสงคต์่างๆ ไดอ้ย่าง
เหมาะสมกบัสถานการณ์การส่ือสาร  การรับสารดว้ยการอ่านเพ่ือจบัใจความ สรุปความ และมีวิจารณญาณในการน าไปใช้
ประโยชน์ 
 Language and presentation of ideas through written communication appropriate with different situation for the 
achievement of communicative objectives ; culture of Thai language usage ; practice of correcting defective message in 
communication ; receiving information by reading for main ideas, summarizing, and criticizing for learning and living 
application 
 
417-101  ไฮ-องิลชิ           2(2-0-4)  
 Hi ! English 
 การฝึกสนทนาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั ฝึกทักษะการออกเสียงภาษาองักฤษอย่างถูกตอ้ง เรียนรู้ทักษะการ
สนทนาภาษาองักฤษผา่นส่ือท่ีหลากหลาย เช่น การ์ตูน นิทาน บทเพลง ภาพยนตร์ และบทบรรยายสั้น ๆ 
 Practice of English conversation in daily life; practice of English pronunciation; learning English through media such 
as English cartoons, fairy tales, songs, movies and short descriptions 
  
417-102  เพน็แอนด์โพสต์          2(2-0-4) 
 Pen and Post 
 การพฒันาทกัษะการอ่าน เนน้การหาหวัขอ้ ใจความส าคญั และรายละเอียดของบทอ่าน ขยายวงค าศพัท ์พฒันาทกัษะ
การเขียนประเภทต่างๆ ในระดบัประโยคและขอ้ความสั้นๆ 
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 Developing reading skills focusing on identifying topics, main ideas and details; vocabulary improvement; developing 
grammatical and meaningful sentences and short paragraph writing skills  
 
417-191  พฒันำกำรอ่ำน          2(2-0-4) 
  Reading Development 
 การสร้างนิสัยในการอ่าน  ทกัษะการอ่านโดยทัว่ไป ฝึกการอ่านและสรุปความขอ้เขียนชนิดต่างๆ ในระดบัความยาก
ของศพัทป์ระมาณ 3,000 ค าข้ึนไป (หมายเหตุ ไม่เปิดใหน้กัศึกษาวชิาเอก-โท ภาษาองักฤษชั้นปีท่ี 2-4) 
 Developing good reading habits; general reading skills; practice of reading a wide range of texts; minimum reading 
level: 3,000 words (Note: not offered to 2nd through 4th year English majors and minors) 
 
 
สำระที ่7 สุนทรียศำสตร์และกฬีำสุนทรียศำสตร์ 
125-102 มหัศจรรย์แห่งภูมปัิญญำ         2((2)-0-4) 

Miracle of Wisdom 
การเรียนรู้และเห็นคุณค่าของวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินการบูรณาการให้เหมาะสมกบัการเปล่ียนแปลงของ

สงัคม 
Learning and appreciation of local culture and wisdom; integration with social changes. 
 

196-103 ภำวะผู้น ำและกำรจดักำร         2((2)-0-4) 
  Leadership and Management 

แนวคิดทฤษฎีกรณีศึกษาเก่ียวกบัภาวะผูน้ าลกัษณะบทบาทผูน้ าและผูต้ามผูน้ าการเปล่ียนแปลงผูน้ าการสร้างสรรค ์
สมรรถนะการท างาน การสร้างทีมงานและการท างานเป็นทีม หลกัการและทฤษฎีการจดัการการจดัการเชิงกลยทุธ์ แนวทางการ
พฒันาทกัษะการเป็นผูน้ า และการบริหารจดัการตามหลกัการเพื่อความส าเร็จ 
Concepts and theories of leadership; characteristics and roles of leaders and followers; change leaders; creative leaders; 
competency; team building and team work; principles and theories of strategic management; leadership development; success-
oriented management 
 
277-104 กำร์ตูนหรรษำ          1((1)-0-2) 
  Cartoon Appreciation 

การวาดรูปการ์ตูนเบ้ืองตน้และน าการ์ตูนไปตกแต่งบนของใชใ้นชีวติประจ าวนั 
Drawing cartoons for beginners; decorative cartoons 
 

277-105 หัตถกรรมสร้ำงสรรค์จำกเศษวสัดุ        2((2)-0-4) 
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  Crafts from Scraps 
  การประดิษฐ์ของใชแ้ละของตกแต่งจากวสัดุเหลือใชใ้นบา้นและชุมชนอย่างสร้างสรรคเ์พ่ือสร้างประสบการณ์และ
ทกัษะทางความงาม 
  Creative invention of the use and decorations from residual materials used in homes and communities for skills 
building and beauty skills 
 
411-103 สีสันบันเทงิคด ี         1((1)-0-2) 

Colorful Fiction 
ความเขา้ใจโลกและชีวิต ความจรรโลงใจ คุณค่าดา้นความงาม สังคม และวฒันธรรมผา่นงานสร้างสรรคท่ี์ใชภ้าษาใน

รูปแบบต่างๆ เช่น นวนิยาย เร่ืองสั้น บทเพลง บทละคร 
Life experience, inspiration, aesthetic, social and cultural appreciation through novels, short stories, songs, and plays 
 
 
 
 

412-123 ศิลปะแดนมงักร 1((1)-0-2) 
  Chinese Art 

ศิลปวฒันธรรมจีนดา้นต่าง ๆ เช่น การตดักระดาษ ศิลปะการเขียนพู่กนัจีน ลูกคิด ศิลปะการชงชาและอาหารจีน เป็น
ตน้ 

Chinese art and culture such as paper cutting, the art of Chinese Calligraphy, abacus, the art of tea and food. 
 

413-242 เสน่ห์มลำยู          1((1)-0-2) 
  Malay Enchantment 

ชนชาติ ประเพณี วฒันธรรมของชาวมลายใูนประเทศไทยและอาเซียน 
Race, culture and traditions Malay in Thailand and ASEAN. 
 

415-140 เปิดประตูสู่ญี่ปุ่ น          1((1)-0-2) 
What’s Japan 
สงัคม วฒันธรรมญ่ีปุ่นและศิลปะดา้นต่าง ๆ ฝึกวเิคราะห์ขอ้แตกต่างระหวา่งสงัคมญ่ีปุ่นและสงัคมไทย 
Japanese Society; culture and art in many aspects; analyzing the difference between Thai society and Japanese society. 
 

416-146 ท่องแดนกมิจ ิ          1((1)-0-2) 
Get to Know Korea 
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ศิลปวฒันธรรมเกาหลีดา้นต่าง ๆ เช่น การท าอาหารเกาหลี วฒันธรรมการร่ายร าดั้งเดิมของชาวเกาหลี กระแสเกาหลี 
และ การพบักระดาษต่าง ๆ เป็นตน้ 

Korean Art and Culture: Korean Cooking, Korean Traditional Dance, Korean Wave, fold paper. 
 

425-101 วฒันธรรมน ำชม          2((2)-0-4) 
New Consciousness and Living a Peaceful Life 
ความตระหนกั และช่ืนชมในมรดกทางวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน การบูรณาการความรู้ทางประวติัศาสตร์และ

วฒันธรรมกบัการน าชมการท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
Appreciation of cultural heritage and local wisdom; knowledge integration with cultural tourism. 
 

437-111 ศิลปะบ ำบัด          1((1)-0-2) 
  Arts Therapy 

กระบวนการสร้างสรรคศิ์ลปะเพื่อพฒันาสุขภาวะทางอารมณ์และสติปัญญาการบริหารจดัการความรู้สึกการแสดงออก
และส่ือสารดว้ยวธีิการท่ีสร้างสรรค ์เสริมสร้างความมัน่ใจในตวัเองและพฒันาการตระหนกัรู้ในตวัตนในระดบัลึกซ้ึง 

Arts and creative activities for improve emotional and mental well-being.  Learn to manage the feelings, expression 
and communication in more positive way. Increasing self confident and develop a greater self-awareness. 

 
 

910-114 เพลนิเพลงมหำวทิยำลยัสงขลำนครินทร์       1((1)-0-2) 
PSU Songs Appreciation 
ประวติัความเป็นมา คุณค่า การวิจารณ์ และสุนทรียะของบทเพลงมหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์การขบัร้องบทเพลง

มหาวทิยาลยัโดยอาศยัวธีิการร้องเพลงต่าง ๆ 
Background; value; criticism and appreciation of PSU’s song; singing PSU’s song in difference way. 
 

กลุ่มกฬีำ 
117-118 โยคะ           1((1)-0-2) 
  Yoga 

ความรู้และทกัษะโยคะ การออกก าลงักายดว้ยโยคะ การประยกุตใ์ชโ้ยคะ ไปสู่การออกก าลงักายเพ่ือส่งเสริมสุขภาพ
ในชีวติประจ าวนั 

Knowledge and yoga skill, exercise with yoga, applying yoga to promote health in daily life. 
 

281-204 ลลีำศ           1(0)-2-1) 
Social Dance 
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ทกัษะเบ้ืองตน้และมารยาทในการลีลาศ เพลงท่ีใชใ้นการลีลาศ เนน้การฝึกปฏิบติั 
Basic social dance skills and etiquette; social dance music; emphasis on practice 
 

281-205 กจิกรรมประกอบจงัหวะ         1(0)-2-1) 
  Rhythmic Activities 

ความรู้เก่ียวกบักิจกรรมประกอบจงัหวะ ทกัษะในการเคล่ือนไหวประกอบจงัหวะ เพลงท่ีใชใ้นกิจกรรมประกอบ
จงัหวะ เนน้การฝึกปฏิบติั 

Knowledge of rhythmic activities; rhythmic movement skills; music for rhythmic activities; emphasis on practice. 
 

281-206 กำรสร้ำงสมรรถภำพทำงกำย         1(0)-2-1) 
  Body Conditioning 
  ความรู้เก่ียวกบัการสร้างสมรรถภาพทางกายการทดสอบสมรรถภาพทางกายโปรแกรมและกิจกรรม 
การสร้างสมรรถภาพทางกาย 

Knowledge of body conditioning; physical fitness tests; body conditioning programs and activities. 
 

281-207  บำสเกตบอล                       1(0-2-1) 
 Basketball 
 ความรู้และทกัษะกีฬาบาสเกตบอลเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
 Basic basketball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
281-209  วอลเล่ย์บอล         1(0-2-1) 
 Volleyball 
 ความรู้และทกัษะกีฬาวอลเล่ยบ์อลเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
 Basic volleyball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
281-210   แฮนด์บอล         1(0-2-1) 
 Handball 
 ความรู้และทกัษะกีฬาแฮนดบ์อลเบ้ืองตน้  วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกา และการแข่งขนั 
 Basic handball knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
281-215  เทเบิลเทนนิส         1(0-2-1) 
 Table Tennis 
 ความรู้และทกัษะกีฬาเทเบิลเทนนิสเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
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 Basic table tennis knowledge and skills; teaching methods; practical drill; rules and competition. 
 
281-216   แบดมนิตนั         1(0-2-1)  
 Badminton 
 ความรู้และทกัษะแบดมินตนัเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
 Basic badminton knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
281-219  ว่ำยน ำ้           1(0-2-1) 
   Swimming 
   ความรู้และทกัษะกีฬาวา่ยน ้ าเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
 Basic swimming knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
281-220 เปตอง          1(0-2-1) 
  Petongue 
 ความรู้และทกัษะกีฬาเปตองเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
  Basic petongue knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
281-223   มวยไทย          1(0-2-1) 
  Thai Boxing 
  ความรู้และทกัษะกีฬามวยไทยเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
 Basic This boxing knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
281-225  เทควนัโด          1(0-2-1) 
 Taekwondo 
 ความรู้และทกัษะกีฬาเทควนัโดเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
 Basic taekwondo knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
281-226  ไอกโิด          1(0-2-1) 
    Aikido 
 ความรู้และทกัษะกีฬาไอกิโดเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
 Basic aikido knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
281-227   ยูโด          1(0-2-1) 
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  Judo 
 ความรู้และทกัษะกีฬายโูดเบ้ืองตน้ วธีิสอน การฝึกปฏิบติั กติกาและการแข่งขนั 
 Basic judo knowledge and skills; teaching methods; practical drills; rules and competition. 
 
910-111  ร ำไทยเพ่ือสุขภำพ          1(1-0-2) 
  Thai Dance for Health 
  ทกัษะเบ้ืองตน้ส าหรับการร าไทย เพลงและจงัหวะ การจดัองคป์ระกอบการเคล่ือนไหวท่าร าไทยประกอบดนตรีเพ่ือ
น าไปใชส่้งเสริมสุขภาพ 
 Basic skills of Thai dance; music and rhythm. ; choreography of Thai dance movement with music for promoting 
health. 
 
910-112  โขนเพ่ือพฒันำร่ำงกำยและจติใจ       1(1-0-2) 
  Khon for Personality Development 
  ความเป็นมา องคป์ระกอบการแสดงโขน การพฒันาร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และบุคลิกภาพผ่านทกัษะการฝึกหัดโขน
และตวัละครโขนชนิดต่าง ๆ 
 Background and elements of Khon performance; development of mind, body, emotions, and personality through Khon 
practice and the character. 
 
910-113  แจ๊สด้ำนซ์          1(1-0-2) 
  Jazz Dance 
  ทกัษะเบ้ืองตน้และการจดัองคป์ระกอบการเคล่ือนไหวส าหรับการเตน้แจ๊สดา้นซ์ และออกแบบท่าเตน้ประกอบเพลง
เพ่ือส่งเสริมสุขภาพและนนัทนาการ 
 Basic skills and composition for jazz dance; choreography with music for promoting health and recreation. 
 
ค ำอธิบำยรำยวชิำหมวดวชิำชีพครู 
260-302 กฎหมำยและกำรประกนัคุณภำพกำรศึกษำ       2((2)-0-4) 
              Laws and Educational Quality Assurance 

กฎหมาย ระเบียบและขอ้บงัคบัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศึกษา แนวคิดเก่ียวกบัความเป็นผูน้ าทางการศึกษา แนวคิดและ
หลกัการเก่ียวกบัการจดัการคุณภาพการศึกษาและการประกนัคุณภาพการศึกษาแนวคิดกระบวนการและการด าเนินการประกนั
การศึกษาภายในสถานศึกษา องคป์ระกอบและแนวทางการเขียนรายงานการประเมินตนเองของสถานศึกษา 

Laws, rules, and regulations related to education; concepts about educational leadership; concepts and principles about 
educational quality management and educational quality assurance; concepts, process, and operational practice of internal 
quality assurance in school; components and writing guidelines of school’s self-assessment report. 
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261-101  วชิำชีพและควำมเป็นครู                     2(1-2-3) 
 Teaching Profession and Teachership 
 สถานการณ์ทางคุณธรรม จริยธรรม การวพิากษ ์การใหเ้หตุผลเชิงจริยธรรม การแกไ้ขปัญหาเชิงจริยธรรมประพฤติตน
เป็นแบบอย่างท่ีดี มีคุณธรรม จริยธรรม ตามจรรยาบรรณวิชาชีพครู องค์กรวิชาชีพครู วุฒิภาวะครู และความเป็นพลเมืองท่ี
เขม้แขง็ การพฒันาตนเองจากการปฏิบติังาน และการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง ให้มีความรอบรู้ ทนัสมยั และทนัต่อการเปล่ียนแปลง 
มีความเป็นครูท่ีเขา้ใจและยอมรับความแตกต่างของผูเ้รียนแต่ละบุคคล ส่งเสริมการเรียนรู้ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคแ์ละการ
คิดเชิงนวตักรรม เพื่อสร้างแรงบนัดาลใจ และพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นผูใ้ฝ่รู้ โครงสร้างองคก์ร โครงสร้างการบริหารงาน ภาระงาน
บริหารวชิาการ บริหารบุคคล บริหารทัว่ไป บริหารงบประมาณ การวางแผนกลยทุธ์ พฒันาคุณภาพการศึกษาในสถานศึกษา 
 Moralities and ethics, including criticism and ethical reasoning, solving ethical problems; ethics of teaching profession 
according to the requirements suggested by Teachers’ Council of Thailand; teacher organization, teachership, teacher maturity, 
strong citizenship and cultivation of citizen; learning enhancement, motivation and inspiration development; creativity and 
innovative thinking elevation; life-long learning, self-development in working and continual learning to become knowledgeable; 
trendy and up- to-date; organizational structure, administrative structure, administration of academic, personnel, general and 
budget affairs, strategic planning, education quality development in schools 
 
261-201   ภำษำเพ่ือกำรส่ือสำรส ำหรับครู           3((2)-2-5)
 Communicative  Languages for Teachers 
 ทกัษะการฟัง พดู อ่าน และเขียนภาษาไทยและภาษาองักฤษ มารยาทและศิลปะในการใชว้าทวทิยา ส าหรับครูในบริบท
สังคมพหุวฒันธรรม จรรยาบรรณดา้นการส่ือสาร การอภิปรายและแสดงทศันะตามประเด็น ทางการศึกษาและสาขาวิชาเฉพาะ 
การใชเ้ทคโนโลยี นวตักรรมและงานวิจยัเพื่อพฒันาการส่ือสารในวิชาชีพ ทางการศึกษา การรู้เท่าทนัส่ือ การเปล่ียนแปลงของ
สงัคมและโลก 

Listening, speaking, reading, and writing skills in Thai and English; manners and speech commutation skills for 
teachers in a multicultural society; communication ethics; discussing  and expressing views based on educational issues and 
specific fields; implementing  technology, innovation, and research to develop communication in education professionalism;  
media literacy; social, and global change 
 
261-203 วทิยำกำรกำรจดักำรเรียนรู้         2((1)-2-3) 

Learning Management Science 
ความหมาย ความส าคญั และองคป์ระกอบการจดัการเรียนรู้ รูปแบบเรียนการสอน วธีิ เทคนิค กลยทุธ์การจดัการเรียนรู้

ร่วมสมยั การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและพหุวฒันธรรม การ
ออกแบบกิจกรรมและส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 การเขียนแผนการจดัการเรียนรู้
การบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ร่วมกบัเทคโนโลยดิีจิทลัการฝึกปฏิบติัการจดัการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
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Definition, importance and components of learning management; learning models; methods, techniques and strategies 
of contemporary learning management; blended learning; learning management according to the sufficiency economy 
philosophy and multiculturalism; designing of learning activities and learning environments to enhance the learning process for 
the 21st century; making learning. 
 
261-301   กำรพฒันำหลกัสูตร                       3(2-2-5) 
             Curriculum Development   
 ความหมาย และความส าคญัของการพฒันาหลกัสูตร ปรัชญา แนวคิด ทฤษฎีหลกัสูตร พ้ืนฐานการพฒันาหลกัสูตรตาม
การเปล่ียนแปลงบริบทของโลกและสังคม วิเคราะห์องค์ประกอบของหลักสูตร หลักสูตรระดับการศึกษาต่าง ๆ การฝึก
ปฏิบัติการออกแบบหลกัสูตรโดยใช้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การบริหารหลกัสูตรและการน าหลกัสูตรไปใช้ การ
ประเมินและการปรับปรุงหลกัสูตรเพ่ือพฒันาผูเ้รียนร่วมกับสถานศึกษาด้วยกระบวนการวิจัย และน าเสนอนวตักรรมทาง
หลกัสูตรเพื่อตอบสนองความหลากหลายของผูเ้รียนในปัจจุบนั 
 Definition and importance of curriculum development, philosophy, concept, curriculum theory, basis curriculum 
development according to the social and global changes, components of curriculum analysis, curriculums of various educational 
levels, curriculum design practice based on the sufficiency economy philosophy, curriculum management, curriculum 
application, assessment and adjustment of curriculum in order to develop learners, along with institutions by research process 
and presentation about curriculum innovation to respond to different and current demands of learners. 
 
263-201 นวตักรรมและเทคโนโลยดีจิทิลัเพ่ือกำรศึกษำส ำหรับครู      3(2-2-5) 
 Educational Digital Technology and Innovation  
 หลกัการ แนวคิด นวตักรรมและเทคโนโลยดิีจิทลัทางการศึกษา การวเิคราะห์ การออกแบบ การพฒันา การประยกุตใ์ช้
และการประเมินในดา้นการจดัการสาร ส่ือการสอน ระบบการสอน และเทคโนโลยสีารสนเทศแนวดิจิทลัทางการศึกษาทั้งดา้น
ทฤษฏีและปฏิบติั รวมถึงคุณธรรมจริยธรรม กฎหมายและแนวโนม้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยีการศึกษา เพ่ือให้รู้เท่าทนัตามการ
เปล่ียนแปลงของบริบทโลกและส่งเสริมประสิทธิภาพการเรียนรู้ในชั้นเรียนและสถานศึกษา   ท่ีสอดคลอ้งกบัวชิาเฉพาะ 
 Principle, method, innovation and digital technology in education, analysis, design, development, application and 
assessment in terms of learning management, teaching materials teaching system and theory and practice digital information 
system technology of education, including morality and ethics, laws and trends in educational technology to follow changes in 
global contexts and enhance learning potential in classes and institutions that are in accordance with specific subject areas. 
 
268-202  จติวทิยำเพ่ือกำรสอนและกำรเรียนรู้        2(1-2-3)   
            Psychology for Teaching and Learning  
 วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ความหมาย  หลกัการและความส าคญัของจิตวิทยา บทบาทของจิตวิทยาการศึกษา จิตวิทยา
พฒันาการ จิตวิทยาการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐานและจิตวิทยาการเรียนรู้ร่วมสมยั การสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ การสร้าง
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บรรยากาศในชั้นเรียน ทกัษะการให้ค  าปรึกษาเพ่ือการวิเคราะห์ แกปั้ญหา และบูรณาการศาสตร์ทางสังคมวิทยา จิตวิทยา และ
การศึกษาสู่การพฒันาผูเ้รียนตามความแตกต่างระหวา่งบุคคลท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
 Definition, analysis, and synthesis, principles and importance of psychology, role of educational psychology, 
development psychology, brain-based learning psychology and contemporary learning theory psychology, creating learning 
motivation, building positive learning environment, providing counseling skills for problem and solution analysis, including the 
integrated science in terms of sociology, psychology, and education for learners’ development regarding individual differences 
in the 21st century learning. 
 
276-301  กำรวดัและประเมนิผลกำรเรียนรู้         3((2)-2-5) 
 Measurement and Evaluation of Learning  
 ความหมาย แนวคิด และวธีิการในการวดัผลการเรียนรู้ การออกแบบและพฒันาเคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้
ดา้นสติปัญญา คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์และทกัษะปฏิบติั การประเมินตามสภาพจริงการประเมินสมรรถนะ การให้ระดบั
คะแนน จรรยาบรรณนักวดัผลการฝึกปฏิบติัเก่ียวกบัการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ในสถานศึกษาเพ่ือพฒันาการเรียนรู้ท่ี
สอดคลอ้งกบัผูเ้รียนและบริบทสงัคมพหุวฒันธรรม 

Definition, concept and methods in learning assessment; design and development of measurement and learning 
assessment tools in terms of intellect, desirable characteristics and operating skills; authentic assessment; competency 
assessment; scoring criteria; assessment ethics; practice on measurement and learning assessment in educational institutions to 
develop learning that is consistent with learners and multicultural society contexts. 
 
276-302  กำรวจิยัเพ่ือพฒันำกำรเรียนรู้         3(2-2-5) 
 Research for Learning Development  
 ความหมายและแนวคิดการวิจยัเพื่อพฒันาการเรียนรู้ การวิเคราะห์ผูเ้รียน การก าหนดปัญหา การออกแบบการวิจยัเชิง
ปฏิบติัการในชั้นเรียนการพฒันาโครงการวิจยัการเขียนรายงานวิจยัการเผยแพร่ผลงานวิจยัการประเมินงานวิจยัจรรยาบรรณ
นกัวจิยั ฝึกปฏิบติัการวจิยัเพื่อพฒันาการเรียนรู้ 

Definition and research concept for learning development; learners’  analysis; problem determination; classroom 
action research design; development of research project; research report writing; publication research; research assessment; 
ethics of researcher; action research for developing learning. 
 
262-111  กำรฝึกปฏิบัตวิชิำชีพระหว่ำงเรียน 1        2(90) 

Professional Practicum I 
โครงสร้างการบริหารงานในโรงเรียน ขอ้มูลทัว่ไปของโรงเรียน และบทบาทหนา้ท่ีของครู สังเกตกิจกรรมต่าง ๆ ใน

โรงเรียนและพฤติกรรมของผูร่้วมกิจกรรม ช่วยปฏิบติังานหนา้ท่ีครูดา้นธุรการและงานทัว่ไป ประพฤติตนเป็นแบบอยา่งท่ีดี มี
คุณธรรมจริยธรรม และเป็นพลเมืองดี 
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The school- administration structure, school general information and teachers’  roles and duties; observe school 
activities and participant behavior; help to perform duties as a teacher in administrative and general affairs; behave as a role 
model of ethical and good citizen. 
 
262-211  กำรฝึกปฏิบัตวิชิำชีพระหว่ำงเรียน 2       2(90)  
 Professional Practicum II 
 รำยวชิำบังคบัก่อน : 262-111 ปฏิบัตกิำรสอนในสถำนศึกษำ 1   
 Prerequisite: 261-111 Professional Practicum I 

ส่ือการเรียนรู้ เทคโนโลยีการเรียนรู้ และแผนการจดัการเรียนรู้ สังเกตพฤติกรรมผูเ้รียน ยอมรับความแตกต่างของ
ผูเ้รียนแต่ละบุคคล ปฏิบติังานเป็นผูช่้วยครูดา้นการสอนทั้งในและนอกชั้นเรียน ประพฤติตนเป็นแบบอย่างท่ีดี มีคุณธรรม
จริยธรรม และเป็นพลเมืองดี 

Learning media, learning technology and learning management plans; observe student behavior; accept the differences 
of individual learners; perform as an assistant teacher in teaching both inside and outside the classroom; behave as a role model 
of ethical and good citizen. 

 
262-311  กำรฝึกปฏิบัตวิชิำชีพระหว่ำงเรียน 3        2(90) 

Professional Practicum III 
รำยวชิำบังคบัก่อน : 261-211 กำรฝึกปฏิบัตวิชิำชีพระหว่ำงเรียน 2 
Prerequisite: 261-211 Professional Practicum II 
บริบทชุมชน วฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ความสมัพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชุมชน หลกัสูตรสถานศึกษาและงานวจิยั

ของครู ศึกษาผูเ้รียนรายกรณี เขียนแผนการจดัการเรียนรู้ จดัการเรียนรู้ในชั้นเรียนประยกุตใ์ชส่ื้อหรือนวตักรรมการเรียนรู้ จดั
โครงการหรือกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน ท างานร่วมกบัผูอ่ื้นอยา่งสร้างสรรค ์ปฏิบติัตนตามจรรยาบรรณของวชิาชีพครู 

Community context, culture, local wisdom, the relationship between the school and the community, school curriculum 
and classroom research; a case study; write a learning management plan; manage learning in the classroom; apply to use media 
or innovations for learning; organize projects or activities to develop learners; collaborate with others creatively; behave/practice 
in accordance with the professional ethics of teachers. 
 
262-411  กำรฝึกปฏิบัตวิชิำชีพ         6(270) 
 Teaching Practicum in School IV 
 รำยวชิำบังคบัก่อน : 262-311 ปฏิบัตกิำรสอนในสถำนศึกษำ 3     
 Prerequisite: 262-311 Teaching Practicum in School III 
 การปฏิบติังานในหนา้ท่ีครู ร่วมพฒันาและส่งเสริมหลกัสูตรสถานศึกษา บูรณาการความรู้เน้ือหาวิชาเอก เทคโนโลยี 
และศาสตร์การสอน (TPACK)การจดัท าแผนการเรียนรู้และจดัการเรียนรู้เชิงรุกตามสาขาวิชาเฉพาะเพื่อพฒันาผูเ้รียนแบบองค์
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รวม เต็มตามศกัยภาพและมีความเป็นนวตักร เลือกใชผ้ลการวิจยัและท าวิจยัเพื่อพฒันาผูเ้รียน สร้างหรือประยกุตใ์ชน้วตักรรม
และเทคโนโลยีดิจิทลั ประเมินผลการเรียนรู้ ดูแลช่วยเหลือ พฒันา และรายงานผลการพฒันาผูเ้รียนเป็นรายบุคคลอย่างเป็น
ระบบ สร้างความร่วมมือระหว่างผูเ้รียน ครู โรงเรียน ผูป้กครองและชุมชนเพ่ือพฒันาและแกปั้ญหาผูเ้รียนบนพ้ืนฐานความ
หลากหลายทางวฒันธรรม ร่วมกิจกรรมพฒันาวชิาชีพ ปฏิบติัตนตามจรรยาบรรณของวชิาชีพครู 
เป็นผูน้ าทางวชิาการ ปฏิบติังานร่วมกบัผูอ่ื้นอยา่งสร้างสรรค ์

Performing as a teacher; participate to develop and improve school curriculum; integrate technological knowledge 
with pedagogical knowledge and content knowledge (TPACK) ; design learning management plans; manage active learning 
according to specific disciplines to develop learners holistically up to their potentiality and to be innovator; select research 
results and conduct research to develop learners; create or apply innovation and 
digital technology; evaluate learning outcomes, supervise, assist, develop, and systematically report on individual learner 
development results; create cooperation between learners, teachers, schools, parents and communities to develop and solve 
learners' problems based on cultural diversity; participate in professional development activities; behave/ practice in 
accordance with the professional ethics of teachers; to be an academic leader and collaborate with others creatively. 
 
หมวดวชิำเฉพำะสำขำ 
วชิำบังคบั 
 263-101  ไฟฟ้ำและอเิลก็ทรอนิกส์เพ่ือกำรใช้และบ ำรุงรักษำ              3(2-2-5) 
              อุปกรณ์ดจิทิลัและคอมพวิเตอร์  
            Electricity and Electronic for Use  and Maintenance of Digital Equipment and Computers 
 ทฤษฎี และทกัษะทางไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์ การใชไ้ฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์กบัส่ือ  การสอน การออกแบบและการ
ประยกุตว์งจรอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือผลิตส่ือการสอน รวมถึงการประกอบการติดตั้ง การควบคุม การใช ้การบ ารุงรักษา และระบบ
การใหบ้ริการอุปกรณ์ดิจิทลัและคอมพิวเตอร์   
     Theories and skills in electricity and electronics, use of electricity and electronics for instructional media, design 
and application of electronics instructional media production including installation and control, use and maintenance, and 
system for digital equipment and computers services. 
 
263-202 ดจิทิลักรำฟิกเพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ             3(2-2-5) 
 Graphics for Educational Communications 

องค์ประกอบทางทศันศิลป์ หลกัการจดัองคป์ระกอบทางทศันศิลป์ ทฤษฎีสี หลกัการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก 
หลกัการออกแบบภาพและตวัอกัษร หลกัการออกแบบส่ือส่ิงพิมพดิ์จิทลั การวาดภาพอินโฟกราฟิก เคร่ืองมือและวธีิการเบ้ืองตน้
ส าหรับโปรแกรมประยกุตท่ี์ใชใ้นการพฒันางานกราฟิก กฎหมายทรัพยสิ์นทางปัญญา ลิขสิทธ์ิ ครีเอทีฟคอมมอนส์ 

Visual elements, composition; color theory; the principles of computer graphic design; the principles of image and 
typography design; the principles of digital publishing; drawing; infographic; fundamental tools and methods of Application 
software for graphics; Intellectual property rights, Copyright Act, Creative Commons. 
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 263-202 กำรถ่ำยภำพดจิทิลัเพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ            3(2-2-5) 
 Digital Photography for Educational Communications 
 แนวความคิดเบ้ืองตน้ของกราฟิกหลกัการและทฤษฏีเก่ียวกบัการออกแบบกราฟิก เทคนิคของคอมพิวเตอร์กราฟิก 
หลกัการ วธีิการ และปฏิบติัการวาดเสน้ องคป์ระกอบทางทศันศิลป์ สี  ความสมดุล การออกแบบ และการผลิตส่ือพ้ืนฐานเพ่ือใช้
ในการส่ือสารทางการศึกษา 
 Concepts of graphics, principles and theories of graphic design, techniques of computer graphics, principles, methods, 
and operations in drawing.  visual components, color, balance, design and production of basic media for use in educational 
communications. 
 
263-203   คณิตศำสตร์ส ำหรับวทิยำกำรคอมพวิเตอร์                           3(2-2-5) 
 Mathemetics for Computer Science 
 ระบบจ านวน ตรรกศาสตร์พีชคณิตแบบบูล เซต ความสัมพนัธ์ ฟังชนัก์ เมตริกซ์ พีชคณิตเส้นตรงเลขฐานในระบบ
คอมพิวเตอร์ แนวคิดเชิงค านวณ อลักอริทึม การเขียนรหสัล าลองและผงังาน 

Number systems; logics; Boolean algebra:  sets, relations, functions; Matrix; linear algebra; number base system; 
computational thinking; algorithm; pseudocode and flowchart. 
 
263-204 เทคโนโลยดีจิทิลัและคอมพวิเตอร์เพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ     3(2-2-5) 

Digital Technology and Computer for Educational Communications 
     โครงสร้างการท างานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระบบและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ การออกแบบและ
พฒันาโปรแกรม อินเทอร์เน็ตและบริการออนไลน์ ปัญญาประดิษฐ์ สมาร์ทเทคโนโลยี วิชาชีพคอมพิวเตอร์ บทบาททางสงัคม 
กฎหมาย และจริยธรรมของเทคโนโลยสีารสนเทศ การประยกุตเ์ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการส่ือสารการศึกษา 

Functional structures in computer programming with digital communications technology, computer system and 
components, design and development of program, internet and online service, artificial intelligence, smart technology, 
professional computer, social roles, laws and ethics of information technology, and application of information technology in 
teaching for learning and educational communications. 
 
263-205 ดจิทิลัมเีดยีและแอนิเมชันเพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ       3(2-2-5) 
    Digital Media and Animation for Educational Communications 

รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : 263-102 ดิจิทลักราฟิกเพื่อการส่ือสารการศึกษา 
Prerequisite: 263-102 Graphics for Educational Communications 
ความหมาย ประเภท คุณลกัษณะของดิจิทลัมีเดียและแอนิเมชนั หลกัพ้ืนฐานการสร้างภาพเคล่ือนไหว 12 ขอ้       การ

พฒันาดิจิทลัมีเดียและแอนิเมชนั ภาพดิจิทลั เทคโนโลยีการพิมพดิ์จิทลั เทคโนโลยีทางเสียงและวีดิทศัน์ดิจิทลั ส่ือประสม ส่ือ
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สังคมและเกม เคร่ืองมือและวิธีการเบ้ืองตน้ส าหรับโปรแกรมประยกุตท่ี์ใชใ้นการพฒันาดิจิทลัมีเดียและแอนิเมชนั ดิจิทลัมีเดีย
และแอนิเมชนักบับริบททางสงัคมและ 
วฒันธรรม 

Definitions, types, and characteristics of digital media and animation; 12 principles of animation; production pipeline; 
digital image; digital publishing technology; digital audio and video technology; multimedia; social media and game; 
fundamental tools and methods of Application software for digital media and animation development; the social and cultural 
impact of digital media and animation. 
 
263-206 กำรออกแบบระบบกำรเรียนกำรสอนและกำรพฒันำส่ือกำรสอนเพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ  3(2-2-5) 

Instructional System Design and Media Development for Educational Communications 
มโนมติทฤษฎีและหลกัการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบระบบการสอนและการส่ือสารการศึกษารูปแบบการจดัระบบ

การเรียนการสอน การออกแบบระบบการเรียนการสอน การออกแบบสาร การปฏิบติัการออกแบบระบบการเรียนการสอนและ
การผลิตส่ือการศึกษาท่ีเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมายในสงัคมพหุวฒันธรรม 

Concepts, theories and principles related to instructional system design and educational communications, instructional 
system models, instructional design, message design, practices in instructional system and media design production appropriate 
with target audience in multicultural society. 
 
263-207 กำรออกแบบและกำรจดักำรระบบสำรสนเทศบนเวบ็เพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ    3((2)-2-5) 

Design and Management of Information Systems on the Website for Educational Communications 
ประเภท รูปแบบและองคป์ระกอบของเวบ็ การวิเคราะห์ การออกแบบการจดัการและกระบวนการ การพฒันาระบบ

สารสนเทศบนเวบ็ การพฒันาระบบสารสนเทศเพื่อการศึกษาบนเวบ็ดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์ 
Types, formats, and web components designing; Analysis, design, and management of information systems on the 

Website; development of educational information systems on the Website utilizing computer language. 
 
263-208 กำรเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์เพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ 1      3((2)-2-5) 

Computer Programming for Educational Communications I 
รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : 263-203 คณิตศาสตร์ส าหรับวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
Prerequisite: 263-203 Mathematics for Computer Science 
การพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ภาษาคอมพิวเตอร์ ตวัแปร ชนิดของขอ้มูล นิพจน์และตวัด าเนินการ การรับและ

แสดงผลขอ้มูล การท างานแบบตามล าดบั มีทางเลือก และวนซ ้ า การจดัการขอ้ผิดพลาด 
Software development life cycle; computer programming language; variable, data type, expression and operator; data 

input and output; sequence control statement, selection control statement and iteration control statement; exception handling . 
 
263-301 กำรผลติรำยกำรวทิยุกระจำยเสียงและวทิยุโทรทศัน์เพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำด้วยระบบดจิทิลั  3((2)-2-5) 
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Production of Radio and Television Program for Digital Educational Communications 
หลกัการ การใชว้ิทยแุละโทรทศัน์ในการศึกษา การใชเ้คร่ืองมือทางเทคโนโลยีส่ือเสียงและภาพเคล่ือนไหว ทั้งระบบ

แอนาล็อกและดิจิทลั เทคนิคการจดัรายการ การเขียนบทรายการ การผลิตรายการวิทยุและโทรทศัน์เพื่อการส่ือสารการศึกษา 
และการพฒันาทรัพยากรมนุษย ์

Principles of radio and television program in education, use of audio-visual and television technology equipment, both 
analog and digital system, techniques of radio and television program, script writing, radio and television program production 
for educational communications and human resource development. 
 
263-302 กำรจดักำรฐำนข้อมูลเพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ       3((2)-2-5) 

Database Management for Educational Communications 
รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : 263-203 คณิตศาสตร์ส าหรับวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
263-208 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือสารการศึกษา 1 
Prerequisite: 263-203 Mathematics for Computer Science 

  263-208 Computer Programming for Educational Communications I 
แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับ การจัดการฐานข้อมูล ความส าคัญ ประโยชน์ของระบบของข้อมูลรูปแบบและ

สถาปัตยกรรมระบบฐานขอ้มูลเพื่อการศึกษา การวเิคราะห์ การออกแบบ การพฒันา และการประเมินระบบฐานขอ้มูล ตลอดจน
การวิเคราะห์และแสดงผลขอ้มูลเบ้ืองตน้ ในสถานศึกษา การใชง้านโปรแกรมการประยกุตใ์นงานฐานขอ้มูล ระบบรักษาความ
ปลอดภยัฐานขอ้มูลและขอ้มูลส่วนบุคคลส าหรับสถานศึกษาและสถานประกอบการ 

Database management; importance and utility of information systems are all theoretical ideas database system model 
and architecture for database system research; analysis; design; development and assessment at educational institutions; as well 
as assessing and showing preliminary data; for educational institutions and businesses; a database and 
personal information security solution is available. 
 
263-303 ระบบเครือข่ำยเพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ        3((2)-2-5) 
  Network System for Educational Communications 

การวิเคราะห์ ออกแบบ พฒันา ใช้และบ ารุงรักษาระบบเครือข่ายตามองค์ประกอบและมาตรฐานของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ตวักลางการเช่ือมต่อเครือข่าย โปรโตคอล รูปแบบของการเช่ือมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เทคโนโลยขีอง
การส่ือสารขอ้มูลชนิดต่างๆ การเขา้ถึงและการใชง้านการส่ือสารขอ้มูลทางคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ส่ือสารแบบพกพา การ
ออกแบบ พฒันาระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือใชส้ าหรับการศึกษา 

Analysis, design, development, use and maintenance of computer network’  components and standards of computer 
network; network connection protocol; network topology; technology of various types of data communications, access and use, 
computer data communications and portable communication devices; design and development of Internet network systems for 
use in education 
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263-304 กำรพฒันำโปรแกรมบนอุปกรณ์เคล่ือนทีเ่พ่ือกำรศึกษำ      3((2)-2-5) 
Mobile Application Development for Education 
รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : 263-208 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือสารการศึกษา 1 
Prerequisite: 263-208 Computer Programming for Educational Communications I 
แนวคิด หลกัการทางสถาปัตยกรรมและระบบปฏิบติัการบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ีเพื่อการศึกษา หลกัการออกแบบและ

พฒันาโปรแกรม การออกแบบประสบการณ์ของผูใ้ชง้าน (UX) และการออกแบบหน้าจอส าหรับผูใ้ชง้าน (UI) เน้นการฝึก
ปฏิบติัการพฒันาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ีเพื่อส่ือสารการศึกษา 

Concepts; architectures and operating systems for educational mobile devices design and development principles for 
programs User Experience Design (UX) and User Interface Design (UI) for educational communication with a focus on mobile 
application development. 
 
263-305 กำรฝึกอบรมและสัมมนำเพ่ือพฒันำทรัพยำกรมนุษย์ในยุคเทคโนโลยดีจิทิลั   3((2)-2-5) 

Training and Seminars for Human Resources Development in the DigitalTechnology Era 
ทฤษฎี หลกัการ และแนวคิดเก่ียวกบัการฝึกอบรม สัมมนา และการพฒันาทรัพยากรมนุษย ์โดยใชเ้ทคนิคกลยทุธ์และ

กระบวนการในการวางแผน ออกแบบการจดัการฝึกอบรม สัมมนา และการพฒันาทรัพยากรมนุษยด์ว้ยเทคโนโลยีดิจิทลับน
แพลตฟอร์มออนไลน์ต่าง ๆ รวมถึงการประเมินและการรายงานผลน าความรู้ทางเทคโนโลยีดิจิทลัและส่ือสารการศึกษาเพ่ือ
บริการการจดัการฝึกอบรม สมัมนา และการพฒันาทรัพยากรมนุษยใ์หผู้อ่ื้นตามหลกัวชิาชีพ 

Theories, principles and concepts of training, seminars and human resource development; using techniques, strategies 
and processes for planning, designing, organizing training, seminars, and developing human resources with digital technology 
on various online platforms, including assessment and reporting; apply the knowledge of digital technology and educational 
communication to provide training, seminars, and human resource development services to others based on professional 
principles. 
 
263-306 สัมมนำหัวข้อโครงงำนทำงเทคโนโลยดีจิทิลัและส่ือสำรกำรศึกษำ     1((1)-0-2) 

Project Seminar in Educational Technology and Communications 
รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : รายวชิาบงัคบัทั้งหมด 
Prerequisite: All compulsory courses 
สัมมนาโครงงานในด้านการวิจัยทฤษฎีแนวโน้มทางเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษาการประยุกต์การ

ออกแบบพฒันาน าไปใชแ้ละประเมินผลองคค์วามรู้เขา้กบับริบทต่างๆเพ่ือน าไปสู่การพฒันานวตักรรมเทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษาเนน้การคน้ควา้และพฒันาหวัขอ้วจิยัและน าเสนอผลงานในรูปโครงการวจิยัท่ีไดรั้บความเห็นชอบจากสาขาวชิา 

Seminar on research projects, theories, and trends in technology and educational information, including the use   of 
design, development, implementation, and evaluation skills in a variety of contexts for the development of technology 
innovation and educational communication the focus is on research and development of research topics and also presenting 
findings in the form of approved research projects by the field of study. 
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263-307 กำรศึกษำนอกสถำนทีท่ำงนวตักรรมเทคโนโลยดีจิทิลัและส่ือสำรกำรศึกษำ    3((2)-2-5) 

Field Trip in Educational Digital Technology Innovation and Communications 
แนวคิดของการจดัการศึกษานอกสถานท่ีและการเรียนรู้โดยใชชุ้มชนเป็นฐาน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง การ

ออกแบบประสบการณ์การเรียนรู้โดยการใชก้ารศึกษานอกสถานท่ี ระเบียบและกฎเกณฑท่ี์เก่ียวขอ้ง การจดัการและการประเมิน
โครงการ และการน าเสนอผลการศึกษานอกสถานท่ี 

Field trips and community-based learning; virtual field trip; learning experience design; rules and regulations relevant 
to field trips; project management and assessment; field trip reporting. 
 
263-401 โครงงำนและวจิยัทำงนวตักรรมเทคโนโลยดีจิทิลัและส่ือสำรกำรศึกษำ    3((2)-2-5) 

Project and Research in Digital in Educational Technology Innovation and Communications 
รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : 263-306 สมัมนาหวัขอ้โครงงานทางเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา 
Prerequisite: 263-306 Project Seminar in Educational Technology andCommunications. 
การพฒันาโครงงานของนักศึกษาในขอบข่ายของเทคโนโลยีการศึกษาเพ่ือพฒันาปัญหาของการท างานทางวิชาชีพ

เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษาในชีวติประจ าวนัสู่งานวจิยั (R2R) ภายใตก้ารแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาและน าเสนอตน้แบบ
นวตักรรมเทคโนโลยกีารศึกษาและรายงานทางวชิาการในรูปแบบภาคนิพนธ์ 

Students' project development within the scope under the supervision of Advisors, educational technology to develop 
difficulties of professional work technology and communication of identifying problem technology education in daily life to 
research development (R2R) and offers creative prototypes thesis formatted educational technology and academic reports 
 
263-402 กำรวำงแผนและปฏิบัตกิำรทำงเทคโนโลยเีพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ     3((2)-2-5) 

Technology Plan and Implementation for Educational Communications 
คุณภาพของนวตักรรมดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา การประยุกต์องค์ความรู้น าใชใ้นสถานศึกษาและการ

พฒันาทรัพยากรมนุษย ์
Planning, management, and integration of technology innovations in developing educational communications; quality 

assurance in educational technology and communications; application of technological knowledge and communications for 
educational institution and human resource development. 
 
263-403 วทิยำกำรกำรจดักำรเรียนรู้ทำงเทคโนโลยดีจิทิลัและส่ือสำรกำรศึกษำ     3((2)-2-5) 

Learning Management Science in Digital Technology and Educational Communication 
ทฤษฎี หลกัการท่ีเก่ียวการจดัการเรียนรู้ ความหมาย ความส าคญั และองคป์ระกอบการจดัการเรียนรู้ รูปแบบเรียนการ

สอน วธีิ เทคนิคและกลยทุธ์ การจดัการเรียนรู้ร่วมสมยัทางเทคโนโลยดิีจิทลัและส่ือสารการศึกษา วเิคราะห์หลกัสูตรสถานศึกษา 
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้และการเปล่ียนแปลงในศตวรรษใหม่ การเขียนแผนการจดัการ
เรียนรู้ การบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆร่วมกบัส่ือนวตักรรมและเทคโนโลยดิีจิทลั การฝึกปฏิบติัการจดัการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
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  Theories, principles related to learning management; definition importance and components of learning management; 
learning models, methods techniques and strategies, contemporary learning management in digital technology and educational 
communication, analyze school curriculum, designing learning activities based on learning environments and changes in the 
new century; making learning management plans; integrating various sciences 
with innovative media and digital technology; learning management practice in classroom 
 
263-404 กำรฝึกประสบกำรณ์วชิำชีพทำงเทคโนโลยแีละส่ือสำรกำรศึกษำ 1      3((0)-9-0) 

Professional Experiences in Educational Technology and Communications I 
การน าหลกัการ ทฤษฎี และทกัษะท่ีไดศึ้กษา บูรณาการเขา้กบัการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เทคโนโลยีและส่ือสาร

การศึกษาในหน่วยงานทางวชิาชีพ 
Application of learned principles, conceptions, and skills integrate in professional departments with professional 

experience in technology and communication education. 
 
263-405 กำรฝึกประสบกำรณ์วชิำชีพทำงเทคโนโลยแีละส่ือสำรกำรศึกษำ 2     3((0)-9-0) 

Professional Experiences in Educational Technology and Communications II 
การน าหลกัการ ทฤษฎี และทกัษะท่ีไดศึ้กษา บูรณาการเขา้กบัการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เทคโนโลยีและส่ือสาร

การศึกษาในหน่วยงานทางวชิาชีพ 
Application of learned principles, conceptions, and skills integrate in professional departments with professional 

experience in technology and communication education. 
 

วชิำเอกเลือก 
263-211   กำรผลติ ส่ิงพมิพ์เพ่ือกำรส่ือสำรกำรศึกษำ               3(2-2-5) 
 Production  of Publications for Educational Communications 
 หลกัการและเทคโนโลยีการผลิตส่ิงพิมพแ์ละการพิมพเ์พ่ือการส่ือสารการศึกษา  การสร้างสรรคส่ิ์งพิมพป์ระเภทต่างๆ 
ดว้ยนวตักรรมเทคโนโลยร่ีวมสมยั รวมถึงการออกแบบและการสร้างสรรคส่ิ์งพิมพอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
 Principles and technology in various types of publications for educational communications, creativity various types 
of printing media and publications with contemporary technology innovations including design and creation of electronic 
publications 
 
263-212   กำรออกแบบส่ือน ำเสนอและแฟ้มสะสมงำนเพ่ือกำรส่ือสำรกำรศึกษำ          3(2-2-5) 
                Design of Electronic Media Presentation and Portfolio for Educational Communications 
      การสร้างสรรค์ส่ือน าเสนอ และแฟ้มสะสมงาน นวตักรรมเทคโนโลยีในการสร้างสรรคส่ื์อน าเสนอ เป้าหมายและ
ประเภทของส่ือน าเสนอและแฟ้มสะสมงาน โครงสร้างและเทคโนโลยีของส่ือน าเสนอและแฟ้มสะสมงานท่ีทนัสมยั โดยเนน้
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การวางแผนในกระบวนการออกแบบ การบูรณาการเทคโนโลยี และกระบวนการผลิตเพ่ือการน าเสนออย่างสร้างสรรค์และมี
ประสิทธิภาพ ทั้งเพ่ือการศึกษาและการพฒันาทรัพยากรมนุษย ์ 
     Creativity of electronic presentation media and portfolio, technology innovation in creation of presentation media, 
purposes and types of portfolio, structure and technology for presentation media and modern portfolio, focuses on planning 
design, technology integration, and production process for creative and effective production in education and human resource  
development. 
 
263-213  กำรสร้ำงสรรค์เพ่ือกำรรณรงค์และประชำสัมพนัธ์ในกำรส่ือสำรกำรศึกษำ              3(2-2-5) 
  Creativity for Campaign and Public Relations in Educational Communications 
 หลกัการและทฤษฎี ในการรณรงคแ์ละประชาสัมพนัธ์ทางการศึกษา การออกแบบขอ้ความ การส่ือสาร การบริหาร
จดัการในการส่ือสารอยา่งสร้างสรรค ์และการประยกุตเ์ขา้กบัการส่ือสารทางการศึกษาอยา่งเป็นระบบ 
 Principles and theories In campaign and public relations, text design for communications, management in creative 
communications, and application to educational communications. 
 
263-214  ภำษำองักฤษส ำหรับเทคโนโลยดีจิทิลัและคอมพวิเตอร์                  3(2-2-5) 
 English for Digital Technology and Computer 
 ภาษาองักฤษเพ่ือการส่ือสารในการปฏิบติังานทางเทคโนโลยีดิจิทลัและคอมพิวเตอร์        เนน้ทกัษะการฟัง พูด อ่าน 
และเขียน การสนทนา การสัมภาษณ์ การเขียนโตต้อบ การมอบหมายงานท่ีเก่ียวขอ้งกบัการปฏิบติังานในหนา้ท่ี การอ่าน การ
เขียน และการแปล บทความวิจยั บทความวิชาการดา้นเทคโนโลยี ดิจิทลัและคอมพิวเตอร์  การน าเสนองานทั้งภาษาพูดและ
ภาษาเขียน  เนน้การบูรณาการนวตักรรมเทคโนโลยใีนการเรียนรู้ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร 
 English for communications in digital technology and computer, focus on listening, speaking, reading and writing 
skills, conversations, interview, correspondence, and assignments, related to job performance, reading and translating research 
and academic articles related to digital technology and computer, including oral and written presentation, focus on integration 
of technology innovation in learning communicative English.  
 
263-215  เทคโนโลยคีวำมจริงเสมือน                                            3(2-2-5) 
 Virtual Reality Technology 
 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีของความจริงเสมือน รูปแบบ องค์ประกอบพ้ืนฐานของความจริงเสมือน เคร่ืองมือ
คอมพิวเตอร์ส าหรับการสร้างความจริงเสมือนการออกแบบสภาพแวดลอ้มเสมือนจริงการปฏิบติัการสร้างส่ือความจริงเสมือน 
เพ่ือสร้างสภาพแวดลอ้มใหม่ในการเรียนรู้ 
 Principles, concepts, and theories related to virtual reality, form and elements of virtual reality, computer tools for 
creating virtual reality, virtual environment design, practice of virtual reality to create new learning environment. 
 
263-311 กำรพฒันำเกมและแอปพลเิคชันเพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ           3((2)-2-5) 
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Development of Game and Application for Educational Communications 
แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกมและแอปพลิเคชนัเพ่ือการศึกษา การวิเคราะห์ การออกแบบและการพฒันาเกมและ

แอปพลิเคชนั การน าเสนอบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ประยกุตใ์ชแ้ละประเมินผลเกมและแอปพลิเคชนั
เพื่อการศึกษา 

Concepts and theories related to games and applications in education; analysis, design and development of game; 
presentations on computer hardware and mobile devices; apply and evaluate games and applications for education . 
 
263-312 โปรแกรมคอมพวิเตอร์เพ่ือศิลปะกำรออกแบบภำพถ่ำยดจิทิลั ในกำรส่ือสำรกำรศึกษำ  3((2)-2-5) 

Computer Program for Digital Photography Art Design in Educational Communications 
ทฤษฎีและหลกัการของศิลปะการออกแบบภาพถ่ายดิจิทลั การวางแผนการออกแบบ วเิคราะห์และวางภาพลกัษณ์ของ

ผลิตภณัฑ ์คิดสร้างสรรคก์ารผลิตภาพถ่ายเพ่ืองานออกแบบท่ีเหมาะสมกบับริบทในสังคมพหุวฒันธรรม โดยใชเ้ทคนิค วิธีการ 
เคร่ืองมืออุปกรณ์ในการจดัแสงไฟสตูดิโอและนอกสตูดิโอในการถ่ายภาพดิจิทลัรูปแบบต่าง ๆ การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ใน
การจดัการและตกแต่งเพ่ือประยกุตภ์าพถ่ายดิจิทลัในการผลิตส่ือทางการศึกษาและทางพานิชย ์และน าเสนอผลงานโดยการจดั
นิทรรศการภาพถ่ายหรือดว้ยเทคโนโลยดิีจิทลับนแพลตฟอร์มออนไลน์รูปแบบต่าง ๆ 

Theories and principles of digital photography art design, design planning, analyze and lay out the image of the 
product, creativity of photographic production for design work that is appropriate to the context of multicultural society by  
using techniques, methods, tools and equipment in studio lighting and outside studios in various forms of digital photography; 
using computer programs in Management and editing for applying digital photographs in educational and commercial media 
production and present their work by organizing photo exhibitions or with digital technology on various online platforms 

 
263-313 โปรแกรมคอมพวิเตอร์เพ่ือจดักำรเสียงและภำพเคล่ือนไหวเพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ   3((2)-2-5) 

Computer Program for Managing Audio and Video for Educational Communications 
หลกัการ ทฤษฎีและเทคนิคส าหรับการจดัการเสียงและ ภาพเคล่ือนไหว ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์การเลือกใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะสมเพื่อใช้จดัการภาพเคล่ือนไหวทางการศึกษา การออกแบบและพฒันาและการบูรณาการ
เทคโนโลยเีสียงและภาพเคล่ือนไหวในการสร้างสรรคน์วตักรรมในการจดัการเรียนการสอน 

Principles, theories and techniques for audio and video technology; selecting appropriate computer application 
programs for managing educational audio and video; design and development and integration of audio and video technology in 
creating innovations in teaching and learning. 
 
263-314 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ประยุกต์เพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ      3((2)-2-5) 

Application Softwarefor Educational Communications 
รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : 263-204 เทคโนโลยดิีจิทลัและคอมพิวเตอร์เพื่อส่ือสารการศึกษา 
Prerequisite: 263-204 Digital Technology and Computer for Educational Communications 
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การประยุกต์โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ในสถานศึกษา โปรแกรมประมวลผลค า โปรแกรมทางด้านสถิติ 
โปรแกรมน าเสนอขอ้มูล โปรแกรมสืบคน้ขอ้มูลสารสนเทศ การท างานร่วมกันแบบออนไลน์ การติดตั้งและบ ารุงรักษา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยกุต ์แนวโนม้ความนิยมของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยกุต ์

Application of application software in educational institutions; word processor; statistical program; information 
presentation program; Search Engines; online collaboration; installation and maintenance; application software trends. 
 
263-316 กำรแสดงและกำรก ำกบักำรแสดงส ำหรับวดีทิศัน์เพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ    3((2)-2-5) 

Performing and Directing for Video for Educational Communications 
แนวคิดของการแสดงและการก ากบัการแสดง ประเภทของการแสดงทางโทรทศัน์ การแสดงเพื่อเป็นส่ือในการศึกษา

และการพฒันาทรัพยากรมนุษย ์เทคนิคในการก ากบัการแสดง เนน้การฝึกปฏิบติัจริง 
Concepts of acting and directing; types of television performance; performances as media for education and human 

resource development; techniques for directing; focus on practices. 
 

263-317 กำรแพร่กระจำยนวตักรรมกำรศึกษำ        3((2)-2-5) 
Diffusion of Innovation in Education 

  หลกัการ ทฤษฎีและองคป์ระกอบของการแพร่กระจายนวตักรรม การยอมรับ การปฏิเสธ และการต่อตา้นนวตักรรม 
กระบวนการทางนวตักรรมในองคก์ร นวตักรรมเทคโนโลยใีนการศึกษา เนน้การประยกุตเ์พ่ือส่งเสริมประสิทธิภาพการศึกษา 

Principles, theories and elements of diffusion of innovation, acceptance, rejection, and resistance of innovation, 
innovation process in organization, technology innovation in education, focus on application of innovation process for effective 
educational performance. 
 
263-318 คอมพวิเตอร์แอนิเมชัน 3 มติเิพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ             3((2)-2-5) 

3D Computer Animation for Educational Communications 
รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : 263-205 ดิจิทลัมีเดียและแอนิเมชนัเพื่อส่ือสารการศึกษา 
Prerequisite: 263-205 Digital Media and Animation for Educational Communications 
การมองเห็นเป็นสามมิติ การพฒันาคอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 3 มิติ โมเดล สีและพ้ืนผิว การควบคุมวตัถุการเคล่ือนไหว 

เคร่ืองมือและโปรแกรมประยกุตใ์นการพฒันาคอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 3 มิติ 
Stereopsis; 3D computer animation production pipeline; modeling, coloring and texturing; rigging; animating; 

fundamental tools and methods of Application software for 3D animation development 
 
263-319 โปรแกรมหุ่นยนต์เพ่ือกำรศึกษำเบ้ืองต้น       3((2)-2-5) 

Robotics Programming for Education 
หลกัการ และเทคนิคของการเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ออกแบบและพฒันาหุ่นยนต์เบ้ืองตน้เพ่ือการจัดการ

เรียนรู้ 
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Principles and techniques of programming robot control; design and development of basic robots; application and 
production of creative instructional materials 

 
263-320 ดจิทิลัและกำรออกแบบตรรกะ        3((2)-2-5) 

Digital systems and Logic Design 
รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : 263-101 ไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์เพื่อการใชแ้ละบ ารุงรักษาอุปกรณ์ดิจิทลั 
Prerequisite: 263-101 Electricity and Electronic for use and maintenance of Digital Equipment. 
ลอจิกเกต พารามิเตอร์การออกแบบระบบดิจิทลั แผนผงัคาร์โนห์วงจรเชิงจดัหมู่ วงจรเชิงล าดบั วงจรนบั วงจรดิจิทลั

และการประยกุต.์ 
Logic gates; parameters; digital system design; Karnaugh map; combination circuits; sequence circuit; counter circuit; 

digital circuits and application. 
 

263-321 เทคโนโลยดีจิทิลัและอนิเทอร์เน็ตของสรรพส่ิงเพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ     3((2)-2-5) 
Digital Technology and Internet of Things for Educational Communications 
แนวคิดและหลกัการท่ีเก่ียวขอ้งกบัอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง การประยุกต์อินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิงเพ่ือการศึกษา 

แนวโนม้และวทิยสาระท่ีเก่ียวขอ้งกบัอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง 
Concepts, principles related to internet of things; application of internet of things for education; trends and issues 

related to internet of things 
 

263-322 กำรเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์เพ่ือส่ือสำรกำรศึกษำ 2      3((2)-2-5) 
Computer Programming for Educational Communications II 

  รายวชิาบงัคบัเรียนก่อน : 263-208 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการส่ือสารการศึกษา 1 
Prerequisite: 263-208 Computer Programming for Educational Communications I 
ฟังกช์นั คลาสและไลบรารีประเภทของส่วนติดต่อกบัผูใ้ชแ้บบกราฟิกการจดัการส่วนโตต้อบระหวา่งผูใ้ชง้านกบัส่วน

ติดต่อกบัผูใ้ชแ้บบกราฟิก การท างานกบัไฟลก์ารพฒันาโปรแกรมท่ีมีส่วนติดต่อกบัผูใ้ชแ้บบกราฟิก 
Function; class and library; types of graphic user interface; event handling; file handling; graphic user interface 

development 
 

263-323 ชุดวชิำศิลปะกำรถ่ำยภำพเชิงธุรกจิในยุคเทคโนโลยดีจิทิลั      5((3-4-8) 
Art of Business Photography in the Digital Technology Era 
ทฤษฎีหลกัการและเทคนิคการถ่ายภาพดิจิทลัในเชิงธุรกิจการบูรณาการความรู้ทางการถ่ายภาพดิจิทลัและหลกัการ

บริหารธุรกิจ การวางแผนธุรกิจและการตลาดในการถ่ายภาพดิจิทลัการพฒันาเน้ือหาการ ถ่ายภาพ การฝึกปฏิบติัศิลปะการ
ถ่ายภาพดิจิทลัในการแสดงสินคา้ต่าง ๆ และกิจกรรมการถ่ายภาพต่าง ๆ เพ่ือการเสนอขายผลงานภาพถ่ายในเชิงธุรกิจด้วย
เทคโนโลยดิีจิทลัผา่นส่ือออนไลน์ตามหลกัวชิาชีพ ฝึกปฏิบติัการจ าลองธุรกิจการถ่ายภาพดิจิทลัในการประกอบอาชีพ 
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Theories, principles and techniques of digital photography in business, integrating digital photography knowledge and 
business administration principles, business planning and marketing, creative content development of photography, practicing 
the art of digital photography in various product shows and various photography activities for the presentation of business 
photography with digital technology through online media according to professional principles, practice simulating a digital 
photography business in a career. 
 
263-324 ชุดวชิำกำรจดักำรสรรพส่ิงด้วยแอปพลเิคชันและเครือข่ำยอนิเตอร์เน็ตเพ่ือกำรเรียนรู้  7((3-8-10) 
  Mobile Iot Apps for Learning and Management 

การจดัการอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิงทางการศึกษา ดว้ยการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือพฒันา 
แอปพลิเคชนัในการเช่ือมโยงของอุปกรณ์อจัฉริยะผา่นอินเทอร์เน็ต เช่นการสัง่การอุปกรณ์ต่างๆผา่นแอปพลิเคชนับนมือถือ 

Internet of Things Education Management using computer programming to create software that connects Internet-
connected smart gadgets, such as mobile applications that control them. 
 
วชิำเลือกเสรี 
261-204 กำรศึกษำพเิศษ          2((1)-2-3) 
  Special Education 

 ความหมาย ความส าคญั แนวคิดและรูปแบบการจัดการศึกษาพิเศษ ประวติัการจัดการศึกษาพิเศษกฎหมายและ
พระราชบญัญติัท่ีเก่ียวขอ้ง การจ าแนกและลกัษณะเด็กท่ีมีความตอ้งการพิเศษชนิดต่าง ๆจิตวิทยาการศึกษาพิเศษ การศึกษา
สาเหตุ แนวทางการช่วยเหลือและแกไ้ขปัญหาเบ้ืองตน้ การจดัการศึกษา แบบเรียนรวม การจดัการเรียนรู้และการประเมินผลทาง
การศึกษาพิเศษแผนการจดัการศึกษาเฉพาะบุคคลความร่วมมือกบัผูป้กครองและชุมชนในการพฒันาเด็กท่ีมีความตอ้งการพิเศษ 
การใชเ้ทคโนโลยเีพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 
  Definitions, significance, concepts, and models of special education management; background of special education 
management and related laws; classification and characteristics of special needs children; psychology of special education; 
study of problems, solutions, and supporting guidelines; inclusive education; learning and assessment for special education; 
individualized education plan; collaborating with family and community; technology utilization for learning promotion. 
 
261-205 กำรศึกษำในสังคมพหุวฒันธรรม        2((1-2-3) 
  Multicultural Education 
  ความหลากหลายของสังคม วฒันธรรมทัว่ไปและวฒันธรรมเฉพาะกลุ่ม ค่านิยมและการพฒันาค่านิยม พฤติกรรมท่ี
ส่งเสริมการอยูร่่วมกนั สงัคมประกิตและจิตวทิยาสงัคม การจดัการศึกษาในสงัคมพหุวฒันธรรม 
 Social diversity; cultures and sub- cultures; values and value development; behaviors that promote co- existence; 
socialization and social psychology; educational management in a multicultural society. 
 
261-206 กำรศึกษำตลอดชีวติ          2((1)-2-3) 
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  Lifelong Education 
  แนวคิดเก่ียวกบัการศึกษาตลอดชีวิตรูปแบบต่างๆ ของการจดัการศึกษาตลอดชีวิต การศึกษาในระบบ การศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอธัยาศยั 
  Concepts of lifelong education; types of lifelong education; formal education, non  formal education, and informal 
education. 
 
261-207 กำรสอนแบบตอบสนองวฒันธรรมและภำษำของผู้เรียน      2((1)-2-3) 
  Culturally and Linguistically Responsive Teaching 
  แนวคิดการสอนแบบตอบสนองวฒันธรรมและภาษาของผูเ้รียน การออกแบบการเรียนรู้ส าหรับนักเรียนต่าง
วฒันธรรมและภาษาในด้านหลกัสูตรและการสอน การจัดการชั้นเรียน การวดัประเมินผลผูเ้รียนและการสร้างคุณค่าทาง
วฒันธรรมและภาษา คุณลกัษณะจ าเป็นของครูในการสอนนกัเรียนต่างวฒันธรรมและภาษา การฝึกปฏิบติัการและสะทอ้นผล
การเรียนรู้ 
  Culturally and linguistically responsive teaching concepts; learning design for students with different cultures and 
linguistics in curriculum and instruction, classroom management, student assessment, and cultural and linguistic enrichment; 
essential attributes of teacher in teaching students with different cultures and linguistics; practice and reflection on learning 
outcomes. 
 
261-208 กำรใช้ข้อมูลสำรสนเทศเพ่ือพฒันำกำรเรียนรู้       2((1-2-3) 
  Using Information to improve learning 
  ข้อมูลสารสนเทศทางการศึกษาส าหรับครู การสร้างวฒันธรรมข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพในโรงเรียนการใช้
กระบวนการขอ้มูลแบบสืบสอบร่วมกนัโดยการสร้างขอ้ตกลงร่วมกนั การระบุปัญหาการเรียนรู้ของนกัเรียน ตรวจสอบสาเหตุ 
การสร้างแนวทางแกไ้ข การด าเนินการและติดตามผล การฝึกปฏิบติัและสะทอ้นผลการเรียนรู้ 
 Educational information for teacher; building a high- performed data culture in school; using data process with 
collaborative inquiry by building the foundation, identifying a student-learning problem, verifying causes, generating solutions, 
implementing and monitoring results; practice and reflection on learning outcomes. 
 
261-209 ภำษำองักฤษจำกส่ือ         2((2)-0-4) 
  English through the Media 
  ค  าศพัท ์และส านวนภาษาองักฤษ จากบทเพลง การ์ตูน ข่าว และส่ือสงัคมออนไลน์ การฟังและอ่านข่าวและเหตุการณ์
ท่ีเป็นท่ีสนใจในสงัคม การพดูและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัข่าวและเหตุการณ์จากส่ือต่างๆ 
 English words and expressions from songs, cartoons, news and social media; listening to and reading news and stories 
which are of social interest; speaking and expressing thoughts about news and stories from the media. 
 
263-234 กำรผลติส่ือเทคโนโลยดีจิทิลัเพ่ือกำรเรียนรู้       2((1-2-3) 
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  Digital technology media production for learning 
  หลกัการ แนวคิด ความหมาย องคป์ระกอบ ประเภท บทบาทของบุคลากรท่ีเก่ียวขอ้ง และความแตกต่างระหวา่งส่ือ
เก่ากบัส่ือใหม่ในยคุดิจิทลัเพ่ือการเรียนรู้ การออกแบบและพฒันาส่ือใหม่ ตลอดจนการใชง้านส่ือใหม่เพ่ือการเรียนรู้ ความเขา้ใจ
เร่ืองความมัน่คงปลอดภยัทางไซเบอร์เพ่ือการเรียนรู้ 
 Principles, concepts, meanings, components, types, roles of relevant personnel, and differences between traditional 
and new media in the digital age for learning; new media design and development as well as the use of new media for learning 
understanding cybersecurity for learning. 
 
268-211 ห้องเรียนควำมสุข          2((1-2-3) 
  Happiness Classroom 
  นิยาม ลกัษณะ ประเภท ระดบั และทฤษฎีความสุข ตวัตนและจิตใจ ความส าคัญของห้องเรียนแห่งความสุข วิถีแห่ง
ความสุข ทกัษะความสุข ทกัษะทางสมองท่ีจ าเป็นในห้องเรียนความสุข ทฤษฎีการมีส่วนร่วมของผูเ้รียน การจดัการชั้นเรียน
สร้างสุข การปลูกฝังความคิดเติบโต ทกัษะการจดัการเรียนรู้เพื่อ 
พฒันาการเล่นอยา่งมีความหมาย 
  Definitions, characteristics, types, levels, and theory of happiness; self and mind; the importance of happiness’ s 
classroom; the way of happiness; happiness skills, the necessary brain skill in happiness classroom; student engagement theory; 
happiness classroom management; growth mindset; learning management skills to develop students’ activity effective outcome. 
 
268-336 กำรโค้ชและวทิยำกรกระบวนกำรเพ่ือพฒันำศักยภำพผู้เรียน     2((1)-2-3) 
  Coaching and Facilitator for Potential Development of Learner 
  ความหมายและความส าคญัของการโคช้ บทบาทผูโ้คช้ ทกัษะและกระบวนการโคช้พ้ืนฐาน บทบาทของผูโ้คช้ การ
ออกแบบกระบวนการเรียนรู้แบบการโคช้ ความหมายและความส าคญัของกระบวนกรและพลวตักลุ่ม ทักษะพ้ืนฐานของ
กระบวนกร วงจรการเรียนรู้ผา่นประสบการณ์และการออกแบบการเรียนรู้ของกระบวนกรและพลวตักลุ่ม ทฤษฎีการเรียนรู้แบบ
ผูใ้หญ่ การฝึกปฏิบติัจดัการเรียนรู้แบบการโคช้และกระบวนการกบัผูเ้รียนในสงัคมพหุวฒันธรรม 
  Definition and importance of coaching; basic skills and process of coaching; roles of coacher; coaching process 
designs; definition and importance of facilitating and group dynamic; basic skills and role of the facilitator; learning cycle 
through experience and learning design of group dynamics; the concept of adult learning theory; practicing coaching and 
facilitating with learners in a multicultural society. 
 
281-231 ผู้ก ำกบัลูกเสือขั้นควำมรู้เบ้ืองต้น        2((1)-2-3) 
  Scouts Basic Unit Leader Training Course (S.B.T.C) 
 ภูมิหลงัและสาระส าคญัของการลูกเสือ กิจการขององค์การลูกเสือโลก ประวติัและโครงสร้างของการลูกเสือไทย 
หนา้ท่ีและความรับผิดชอบของผูก้  ากบัลูกเสือ วิธีการบริหารในกองลูกเสือสามญั การฝึกอบรมลูกเสือสามญั ทกัษะการลูกเสือ
และการสอน การอยูค่่ายพกัแรม 
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 Background and concept of scout; activities of the World Organization of the Scout Movement; history and structure 
of Thai scout; duties and responsibilities of unit leaders; scout unit administration; scout training; scouting skills and teaching; 
camp ing 
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