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ปรัชญาของหลักสูตร 

บณัฑิตสาขาคอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศเพ่ือการจดัการเป็นผูมี้ความรู้ความสามารถในการวิเคราะห์ 
ออกแบบ และพฒันาระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการองคก์รอย่างเป็นระบบ สามารถบริหารจดัการโครงสร้างพ้ืนฐานระบบ
คอมพิวเตอร์ และเครือข่ายให้มั่นคงปลอดภัย วิเคราะห์  และบริหารจัดการข้อมูลด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล มีความรู้
ความสามารถในการบริหารจัดการองค์กร มีทักษะการท างานร่วมกันและการส่ือสารในบริบทพหุวฒันธรรม สามารถ
ประยุกตใ์ชปั้ญญาประดิษฐ์ การประมวลผลขอ้มูล และพฒันาแอปพลิเคชันท่ีตอบสนองต่อความตอ้งการยุคดิจิทลั รวมถึงมี
ศกัยภาพในการเป็นผูน้ าการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีในองค์การและสังคม เน้นการเรียนแบบ Active Learning ร่วม
กบัสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกบัการท างาน (CWIE) เพ่ือสร้างสมรรถนะตรงตามตลาดแรงงาน ส่งเสริมให้เกิด
การเรียนรู้ด้วยตนเองและตลอดชีวิต ทั้งหมดน้ีตั้งอยู่บนพ้ืนฐานพระราชปณิธานของสมเด็จพระบรมราชชนก "ขอให้ถือ
ประโยชน์ของเพ่ือนมนุษยเ์ป็นกิจท่ีหน่ึง" 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
PLOs 1 วิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศไดต้ามความตอ้งการขององคก์ร 
PLOs 2 พฒันาและทดสอบระบบสารสนเทศไดต้ามกระบวนการพฒันาระบบ 
PLOs 3 ออกแบบและบริหารจดัการ ระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายให้มีความมัน่คงและปลอดภยัทางไซเบอร์ได ้
PLOs 4 วิเคราะห์ความตอ้งการ และบริหารจดัการองคก์ร อย่างคุม้ทุนและคุม้ค่า 
PLOs 5 ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัในการคน้ควา้ และวิเคราะห์ขอ้มูลเพ่ือการเรียนรู้และแกปั้ญหาตามบริบทไดถู้กตอ้งตามหลกั 

วิชาการ  
PLOs 6 ท างานเป็นทีมและส่ือสารเพ่ือบรรลุเป้าหมายของงาน ดว้ยการตดัสินใจอย่างมีวิจารณญาณบนพ้ืนฐานของขอ้มูล 

ภายใตบ้ริบทพหุวฒันธรรม  
PLOs 7 ปฏิบตัิงานดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศและการจดัการไดส้ าเร็จลุลว่งตามท่ีไดร้ับมอบหมาย โดยค านึงถึงกฎหมาย

และจริยธรรม 
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โครงสร้างหลักสูตร 

จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  126 หน่วยกิต 

1. หมวดรายวิชาศึกษาทั่วไป  24 หน่วยกิต 

รายวิชาบังคับ ไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต 
 GE 1 ภาษาและการส่ือสาร  4 หน่วยกิต 
 GE 2 การพฒันาความคิด  4 หน่วยกิต 
  การคิดเชิงตรรกะและตวัเลข  (2 หน่วยกิต) 
  การคิดเชิงระบบ  (2 หน่วยกิต) 
 GE 3 การคิดแบบผูป้ระกอบการ  2 หน่วยกิต 
 GE 4 การใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั  2 หน่วยกิต 
 GE 5 สุขภาวะองคร์วม   2 หน่วยกิต 
 GE 6 จิตสาธารณะและการพฒันาท่ียัง่ยืน  2 หน่วยกิต 
 GE 7 การปรับตวัให้เขา้กบัพลวตัของโลก  2 หน่วยกิต 
 GE 8 รายวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 - กลุ่มรายวิชาเลือกดา้นภาษา  (2  หน่วยกิต) 
 - กลุ่มรายวิชาเลือกอื่น ๆ  (4  หน่วยกิต) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  96 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาเฉพาะดา้นบงัคบั  81 หน่วยกิต 
 2.1.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานสาขา  (18  หน่วยกิต) 
 2.1.2 กลุ่มดา้นการจดัการองคก์ร  (9   หน่วยกิต) 
 2.1.3 กลุ่มการจดัการและวเิคราะห์ขอ้มูล  (9   หน่วยกิต) 
 2.1.4 กลุ่มออกแบบและพฒันาระบบสารสนเทศ  (24  หน่วยกิต) 
 2.1.5 กลุ่มระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย  (9  หน่วยกิต) 
 2.1.6 กลุ่มสหกิจศึกษา  (12  หน่วยกิต) 
2.2 กลุ่มวิชาเอกเลอืก  15 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต 
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แผนการศึกษาตลอดหลักสูตร 
 

ช้ันปีท่ี 1 
ภาคการศึกษาที่ 1 
   จ านวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบตัิ–ศึกษาดว้ยตนเอง) 

 รวม 20  หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

417-100G1 ภาษาองักฤษฟัง-พูด 
(English Listening and Speaking) 

2((2)-0-4) 

746-102G2A คณิต คิด คิด  
(Think Thought Math) 

2((2)-0-4) 

117-203G4 เทคโนโลยีและสารสนเทศในสังคมดิจิทลั  
(Technology and Information in Digital Society) 

2((2)-0-4) 

117-105G6 การพฒันาท่ียัง่ยืนกบัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
(Sustainable Development and Sufficient Economy Philosophy) 

2((2)-0-4) 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
871-110 วิทยาการค านวณ 

(Computing Science) 
3((3)-0-6) 

871-111 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(Computer Programming)  

3((2)-2-5) 

871-112 ภาษาองักฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
(English for Information Technology) 

3((3)-0-6) 

871-113 กฎหมาย จริยธรรม และประเด็นทางวิชาชีพ  
(Laws, Ethics and Professional Issues) 

3((3)-0-6) 
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ภาคการศึกษาที่ 2 
   จ านวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบตัิ–ศึกษาดว้ยตนเอง) 

 รวม 20  หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

417-101G1 ภาษาองักฤษอ่าน-เขียน  
(English Reading and Writing) 

2((2)-0-4) 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
871-114 โครงสร้างขอ้มูลและขั้นตอนวธีิ  

(Data Structures and Algorithms) 
3((2)-2-5) 

871-115 การส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
(Data Communication and Computer Networks)  

3((2)-2-5) 

871-116 การจดัการฐานขอ้มูล  
(Database Management) 

3((2)-2-5) 

871-117 การวิเคราะหเ์ชิงปริมาณ  
(Quantitative Analysis) 

3((2)-2-5) 

871-118 หลกัการจดัการ  
(Principles of Management) 

3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก                                                                                3 หน่วยกิต 
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ช้ันปีท่ี 2 
ภาคการศึกษาที่ 1 
   จ านวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบตัิ–ศึกษาดว้ยตนเอง) 

 รวม 21  หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

437-101G2B คิดอย่างเฉลียว เขา้ใจอย่างฉลาด 
(Smart Thought, Clever Understanding) 

2((2)-0-4) 

993-101G5 ศาสตร์ชะลอวยัและจดัการความเครียดดว้ยภูมิปัญญาพ้ืนบา้น 
(Anti Aging and Stress Management with Folk Wisdom Medicine) 

2((2)-0-4) 

724-104G7 เกาะติดกระแสวิทยาศาสตร์สมยัใหม่ 
(Current Issues in Modern Science) 

2((2)-0-4) 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
871-210 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศในองคก์ร  

(Information System Analysis and Design in Organization) 
3((2)-2-5) 

871-211 การออกแบบและการโปรแกรมเชิงวตัถุ  
(Design and Object-Oriented Programming) 

3((2)-2-5) 

871-212 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต  
(Internet Technology) 

3((2)-2-5) 

871-213 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบตัิการ 

(Computer Architecture and Operating System) 
3((2)-2-5) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก                                                                                3 หน่วยกิต 
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ภาคการศึกษาที่ 2 
   จ านวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบตัิ–ศึกษาดว้ยตนเอง) 

 รวม 20  หน่วยกิต 

   หมายเหตุ: ** หมายถึง เป็นรายวิชาร่วมสอนกับสถานประกอบการ 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

763-101G3 คิดแบบสตาร์ทอพั 
(Think Like Start-up) 

2((2)-0-4) 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
871-214 การออกแบบและพฒันาเวบ็ 

(Web Design and Development) 
3((2)-2-5) 

871-215 การโปรแกรมเวบ็และฐานขอ้มูลบนเวบ็ 
(Web Programming and Web Database) 

3((2)-2-5) 

871-216 การวิเคราะหข์อ้มูลและการน าเสนอขอ้มูลดว้ยภาพ** 
(Data Analytics and Visualization) 

3((2)-2-5) 

871-217 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการ 
(Management Information System) 

3((3)-0-6) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก                                                                                6 หน่วยกิต 
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ช้ันปีท่ี 3 
ภาคการศึกษาที่ 1 
   จ านวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบตัิ–ศึกษาดว้ยตนเอง) 

 รวม 21  หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

GE 8 กลุ่มรายวิชาเลือกศึกษาทัว่ไปดา้นภาษา                                               2 หน่วยกิต 
GE 8 กลุ่มรายวิชาเลือกศึกษาทัว่ไปดา้นอื่นๆ                                              4 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
871-310 การบญัชีเพ่ือการจดัการ 

(Managerial Accounting) 
3((3)-0-6) 

871-311 การปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์  
(Human Computer Interaction) 

3((2)-2-5) 

871-312 การบริหารจดัการระบบและความมัน่คงปลอดภยั 
(System Administration and Security) 

3((2)-2-5) 

871-313 สัมมนาทางคอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศเพ่ือการจดัการ* 
(Seminar in Computer and Informatics for Management) 
*ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต และตอ้งไดร้ับสัญลกัษณ์ “S” 

ไม่นบัหน่วย
กิต(2 ชม./
สัปดาห์) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก                                                                                3 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเลือกเสรี 3 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 
   จ านวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบตัิ–ศึกษาดว้ยตนเอง) 

 รวม 12  หน่วยกิต 

   หมายเหตุ: ** หมายถึง เป็นรายวิชาร่วมสอนกับสถานประกอบการ 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
871-314 การทดสอบซอฟตแ์วร์** 

(Software Testing) 
3((2)-2-5) 

871-315 โครงงานรายบุคคล  
(Independent Project) 

6(0-18-0) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก                                                                                3 หน่วยกิต 
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ช้ันปีท่ี 4 

ภาคการศึกษาที่ 1 
   จ านวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบตัิ–ศึกษาดว้ยตนเอง) 

 รวม 6  หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
871-410 สหกิจศึกษา 1  

(Cooperative Education I) 
6(0-36-0) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 
   จ านวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบตัิ–ศึกษาดว้ยตนเอง) 

 รวม 6  หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
871-411 สหกิจศึกษา 2  

(Cooperative Education II) 
6(0-36-0) 

 
 

หมายเหตุ 1: นกัศึกษาท่ีมีผลการเรียนภาษาองักฤษต ่ากว่าเกณฑท่ี์ก าหนด ให้เขา้ร่วมกิจกรรมท่ีจดัโดยคณะหรือมหาวิทยาลยั 
หมายเหตุ 2: 1) นกัศึกษาท่ีจะไปฝึกสหกิจ 1 และ 2 จะตอ้งมีผลการเรียนในรายวิชา  871-315 Independent Project ไม่ต ่ากว่า
ระดบั D 
 2) นกัศึกษาตอ้งฝึกปฏิบตัิสหกิจในบริษทัเดิมต่อเน่ืองจนครบ 32 สัปดาห์ ไม่อนุญาตให้นกัศึกษาเปลี่ยนสถานท่ี
ฝึกสหกิจ ยกเวน้มีเหตุอนัสมควร เช่น ถกูคุกคามทางเพศ การถูกเหยียด การลอ้เลียนท่ีท าให้อบัอาย สถานประกอบการขาด
มโนธรรม จริยธรรม ความเจ็บป่วยของนกัศึกษาภายใตค้วามเห็นชอบของแพทย ์หรือเหตุผลอื่นตามดุลพินิจอาจารยป์ระจ า
หลกัสูตร 
 3) สัปดาห์ท่ี 17-18 จะมีการน าเสนอสัมมนาสหกิจครั้ งท่ี 1 และ ในสัปดาห์ท่ี 33-34 จะมีการน าเสนอสัมมนาสห
กิจครั้ งท่ี 2 
 4) วิชาสหกิจศึกษา 1 และวิชาสหกิจศึกษา 2 ให้ผลการเรียนเป็น G, P และ F  
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ค าอธิบายรายวิชา 
 
หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
GE 1 ภาษาและการส่ือสาร 
417-100G1 ภาษาอังกฤษฟัง-พดู 2((2)-0-4) 
 English Listening and Speaking 
 การฟังเพ่ือจบัใจความส าคญัและรายละเอียดของเร่ือง การสนทนาภาษาองักฤษในชีวิตประจ าวนั การ

พูดเล่าเร่ืองภายใตส้ถานการณ์ท่ีก าหนด 
 Practice of listening for main ideas and details; English conversation in daily life; storytelling in 

context 
  
417-101G1 ภาษาอังกฤษอ่าน-เขียน 2((2)-0-4) 
 English Reading and Writing 
 การฝึกจบัใจความส าคญัและรายละเอียดของส่ิงท่ีอ่าน การฝึกสรุปความจากส่ิงท่ีอ่าน การใช้ค  าศพัท์

และไวยากรณ์ในการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ 
 Practice of finding the main idea and details of a text; making a summary of a text; vocabulary and 

grammar in reading and writing English texts 
 
GE 2 การพัฒนาความคิด 
การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 
117-201G2A การใช้ทรัพยากรสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจในการลงทุน 2((2)-0-4) 
 Information Use for Investment Decisions 
 ความส าคญั การวิเคราะห์ และการใชส้ารสนเทศเพ่ือการตดัสินใจในการลงทุน ผลตอบแทน ความเส่ียง 

หลกัการพ้ืนฐานในการลงทุนแต่ละประเภท และการวางแผนการเงินจากสารสนเทศอย่างเป็นระบบ 
 Importance, analysis and use of information for investment decisions; returns, risks, and fundamental 

principles in various types of investment; systematic financial planning 
 
746-101G2A การคิดเชิงตรรกะอย่างชาญฉลาด (ส าหรับสายศิลปศาสตร์) 2((2)-0-4) 
 Smart Logical Thinking 
 หลกัการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์เบ้ืองตน้ ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการแกโ้จทยปั์ญหาใน 

ชีวิตประจ าวนั ความรู้ทางคณิตศาสตร์เพ่ือพฒันาคุณภาพชีวิต 
 Basic principles of mathematical problem solving; mathematical knowledge for solving everyday 

problems; mathematical knowledge for improving the quality of life 
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746-102G2A คณิต คิด คิด (ส าหรับสายวิทยาศาสตร์) 2((2)-0-4) 
 Think Thought Math 
 สมการเชิงเส้นกบัปัญหาในชีวิตประจ าวนั อตัรากา้วหนา้กบัปัญหาในชีวิตประจ าวนั อตัราส่วนและร้อย

ละกบัปัญหาในชีวิตประจ าวนั เลขยกก าลงักบัปัญหาในชีวิตประจ าวนั 
 Linear equations, progressive rates, ratios and percentages, and exponential numbers in the context of 

everyday life 
 
การคิดเชิงระบบ 
117-101G2B การคิดและการตัดสินใจ 2((2)-0-4) 
 Thinking and Decision Making 
 หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย์ การคิดเชิงสร้างสรรค์ การวิเคราะห์ข้อมูลและข่าวสาร 

ตรรกศาสตร์และการใช้เหตุผล กระบวนการตัดสินใจ กระบวนการแสวงหาความรู้ การประยุกต์ใช้
ทักษะการคิดเพ่ือเข้าใจการเปลี่ ยนแปลงของระบบสังคมและส่ิงแวดล้อม และแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวนั 

 Principles and processes of thinking; creative thinking; data and information analysis; logic and 
reasoning; decision making process, search of knowledge; application of thinking skills to 
understanding changes in social and environmental systems as well as to solving everyday life 
problems 

 
437-101G2B คิดอย่างเฉลียว เข้าใจอย่างฉลาด 2((2)-0-4) 
 Smart Thought, Clever Understanding 
 อ่านคนให้ออก มองคนให้เป็นผ่านการคิดอย่างมีเหตุผล เพ่ือจัดการปัญหา  เชิงมโนทัศน์ เข้าใจข้อ

โตแ้ยง้ของขั้วความคิดท่ีแตกต่าง วิเคราะห์และ มองเห็นขอ้เด่นขอ้ด้อยของขั้วความคิด ใช้ความคิดเพื 
อสร้างค าอธิบายได้ อย่างมีเหตุผล ประเมินสถานการณ์และการเปลี่ยนแปลงโลกทศัน์ของคนในสังคม 
ประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัและบูรณาการความรู้ให้เกิด ประโยชน์แก่สังคม 
Reading of people’s mind through rational lens in order to solve conceptual puzzles; understanding of 
polarized argumentation; analyzing and identifying the strengths and weakness of each opposing 
thoughts; thinking as creative foundation of rational explication; assessment of the situations and of 
global changes of people’s worldview; applying and integrating knowledge in daily life for the 
benefit of the society 

  
 
117-102G2B การพัฒนาระบบคิด 2((2)-0-4) 
 Thinking Systems Development 
 หลกัการและกระบวนการคิดประเภทต่างๆ เคร่ืองมือการคิดวิเคราะห ์การประยุกตห์ลกัการคิดเชิง

ระบบ การวิเคราะห์เชิงเหตุผลและเลือกใชเ้คร่ืองมือการคิดวิเคราะห์เพ่ือแกปั้ญหาหรือน ามาใชก้บัการ
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ท างานไดอ้ย่างเหมาะสม 
 Principles and types of thinking processes; analytical thinking tools; systems thinking application; 

reasoning analysis; selection of appropriate analytical thinking tools for effective problem-solving or 
application in professional contexts 

 
 
GE 3 การคิดแบบผู้ประกอบการ 
117-202G3 คิดประกอบการ 2((2)-0-4) 
 Entrepreneurial Thinking 
 การคิดแบบผูป้ระกอบการ การวิเคราะห์สภาพแวดลอ้มท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ

และสังคม การวางแผนการประกอบการ การวางแผนการเงินและการลงทุน การก าหนดตวัแบบธุรกิจท่ี
สมดุลและยัง่ยืน 

 Entrepreneurial mindset; analysis of the environment associated with changes in economy and 
society; entrepreneurial process planning; financial and investment planning; determining balanced 
and sustainable business models 

 
763-101G3 คิดแบบสตาร์ทอัพ 2((2)-0-4) 
 Think Like Start-up 
 แนวคิดการประกอบการเบ้ืองตน้ การคิดเชิงนวตักรรม เคร่ืองมือเบ้ืองตน้ในการพฒันาธุรกิจ วิธีคิดการ

ท าธุรกิจแบบ start-up วิธีการเร่ิมธุรกิจใหม่ บุคลิกภาพของผูป้ระกอบการ ทกัษะการเขียนแผนธุรกิจ
เบ้ืองตน้ ทกัษะวิเคราะห์สภาพแวดลอ้มเบ้ืองตน้ของธุรกิจ ทกัษะการท าการตลาดเบ้ืองตน้ การวางแผน
การด าเนินงานธุรกิจเบ้ืองตน้ ทกัษะการน าเสนอแบบบอกเล่าเร่ือง โครงงานการพฒันาธุรกิจขั้นตน้ 

 Basic concepts of entrepreneurship; innovative thinking; basic tools for business development, start-
up’s way of doing business methods to start a business, entrepreneurial personalities; basic business 
plan writing skills; basic business ecosystem analysis skills; basic marketing skills; basic business 
planning; storytelling presentation skills; prototype development project 

 
GE 4 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
117-203G4 เทคโนโลยีและสารสนเทศในสังคมดิจิทัล 2((2)-0-4) 
 Technology and Information in Digital Society 
 การเลือกใช้เครืองมือ การใช้เทคโนโลยีประเมินสารสนเทศและเลือกใช้สารสนเทศในชีวิตประจ าวนัและการ

ท างานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ถูกกฎหมายและจริยธรรม (ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 Selection of tool, Use of technology, Evaluate and choose information in daily life and working 

properly, legal and ethical 
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870-101G4 การส่ือสารในยุคดิจิทัลอย่างพลเมืองต่ืนรู้ 2((2)-0-4) 
 Active Citizen Communication in Digital Age 
 สังคมและการส่ือสารในยุคดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวนัและผลกระทบ ความ

ปลอดภยัทางไซเบอร์ ความผิดปกติของขอ้มูลข่าวสาร การตรวจสอบขอ้เท็จ การผลิตส่ือผ่านแอปพลิเคชัน 
จริยธรรมและกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง 

 Society and communication in digital era; information technology utilization in daily life and its impacts; 
cyber safety; information disorder; fact-checking; media creation through mobile applications; ethics and 
laws 

  
117-204G4 ปัญญาประดิษฐ์พื้นฐานและการใช้โปรแกรมประยุกต์อย่างง่าย 2((2)-0-4) 
 Basic Artificial Intelligence and Simple Application Usage 
 สารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ แนวคิด องค์ประกอบและประเภทของปัญญาประดิษฐ์  ประโยชน์

และการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวนั กฎหมายและจริยธรรมด้านการใช้ปัญญาประดิษฐ์   
การฝึกปฏิบตัิโดยการใชโ้ปรแกรมประยุกตอ์ย่างง่าย 

 Information and communication technology; concepts, components, and types of Artificial 
Intelligence; benefits and application of Artificial Intelligence in daily life; laws and ethics regarding 
the use of Artificial Intelligence; practical training through simple application usage 

 
723-201G4 ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ส าหรับผู้เร่ิมต้น 2((2)-0-4) 
 Generative AI for Beginner 
 ปัญญาประดิษฐ์และปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ เทคโนโลยีพ้ืนฐานในการสร้างปัญญาประดิษฐ์ ประเภท

ของปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค ์การใชปั้ญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรคเ์ป็นตวัช่วยในการสร้างงาน โครงงาน
ขนาดเล็กดว้ยปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค ์จริยธรรมและความเส่ียงในการใชปั้ญญาประดิษฐ์ 

 Artificial Intelligence (AI) and Generative Artificial Intelligence; Basics Technology for Creating Artificial 
Intelligence; Type of Generative AI; Using Generative AI to Enhance Creative Workflows; Mini Project with 
Generative AI; Ethical and Risks of Artificial Intelligence 

 
GE 5 สุขภาวะองค์รวม (SDG 3) 
711-103G5 สมดุลแห่งชีวิต 2((2)-0-4) 
 Life Balance 
 ความหมายของชีวิตและสภาพจิตใจพ้ืนฐาน การรักษาสมดุลของชีวิต การรักษาสมดุลของเวลา การออก

ก าลงักาย การรับประทานอาหาร และดูแลจิตใจเพ่ือสุขภาพชีวิตท่ีดี 
 The meaning of life and basic mental states; maintaining life balance, time management, exercise, 

dietary habits, and caring for one's mental well-being for a healthy life 
 
993-101G5 ศาสตร์ชะลอวัยและจัดการความเครียดด้วยภูมิปัญญาพื้นบ้าน 2((2)-0-4) 
 Anti-Aging and Stress Management with Folk Wisdom Medicine 
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 แนวคิดของศาสตร์การชะลอวยั และการจดัการความเครียดตามแบบภูมิปัญญาพ้ืนบา้น หลกัการและ
การฝึกปฏิบตัิการนวดหนา้เพ่ือชะลอวยั การนวดคลายเครียดดว้ยตนเอง การบ าบดัทางศาสตร์พลงังานเร
กิ (Reiki) และกายบริหารช่ีกง 

 The concept of anti-aging science and stress management according to folk wisdom; principles and 
practice of anti-aging facial massage; Facial lymphatic drainage to improve blood and lymph 
circulation stronger skin self-stress relief massage Energy therapy, Reiki, and Chi Gong exercises 

 
117-103G5 สุนทรียศาสตร์เพื่อสุขภาวะองค์รวม 2((2)-0-4) 
 Aesthetics for Holistic Well-being 
 สุนทรียศาสตร์ของการด ารงชีวิต การรู้จกัตนเอง การจดัการความเครียด การดูแลสุขภาวะแบบองคร์วม 

และการปรับตวัเพ่ือการอยู่ร่วมกนัท่ามกลางความแตกต่างหลากหลาย 
 Aesthetics of living; self-awareness; stress management; holistic health care; adaptation amid 

diversity 
 
264-101G5 การพัฒนาศักยภาพแห่งตน 2((2)-0-4) 
 Human Potential Development 
 หลกัการและแนวคิดคิดการรู้จกัตนเองตามหลกัปรัชญา ศาสนาและจิตวิทยา การวิเคราะห์ตนเองเพ่ือ

ค้นพบศักยภาพแห่งตน การวิเคราะห์ต้นทุนชีวิต การตั้ งเป้าหมายชีวิตท่ีมีความหมาย การจัดการ
ความเครียด ศาสตร์แห่งกายและจิตเพ่ือการดูแลและพฒันาศกัยภาพแห่งตน การเปลี่ยนแปลงทางบวก 
การปรับตวั การวางแผนดูแลสุขภาพแบบองคร์วมท่ีเหมาะสมกบับริบทของตนเอง 

 Principles and concepts of self-awareness according to philosophy; religion and psychology; self-
analysis for the discovery of individual potential; analysis of life assets; meaningful life goals; stress 
management; body and mind for self-care and personal improvement; positive change; adjustment; 
holistic health planning in accordance with one's own context 

 
GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาท่ียั่งยืน (SDG 1 2 4 5 10) 
117-104G6 นวัตกรรมสังคมและประโยชน์เพื่อนมนุษย์เพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 2((2)-0-4) 
 Social Innovation and Human Benefits for Sustainable Development 
 ความหมาย หลกัการ แนวคิดความส าคญั ของนวตักรรมสังคมในการเรียนรู้ปรากฏการณ์ทางสังคม การ

ประยุกตใ์ช้องคค์วามรู้ดา้นนวตักรรมสังคมสู่การขบัเคลื่อนและสร้างสรรคกิ์จกรรมเพ่ือประโยชน์ของ
เพ่ือนมนุษยอ์ย่างยัง่ยืน 

 Meaning, principles, concepts, and importance of social innovation in learning social phenomena; 
application of social innovation knowledge to driving and creating activities for the sustainable 
benefit of humanity 
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117-105G6 การพัฒนาท่ียั่งยืนกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2((2)-0-4) 
 Sustainable Development and Sufficient Economy Philosophy 
 ความหมาย หลักการ แนวคิดและความส าคัญของเป้าหมายการพฒันาท่ียัง่ยืน โมเดลเศรษฐกิจบีซีจี 

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามศาสตร์พระราชา การวิเคราะห์และประยุกต์ใช้หลกัการและแนวคิดใน
พ้ืนท่ี ระดบับุคคล องคก์รธุรกิจ หรือชุมชนเพ่ือการพฒันาท่ียัง่ยืน 

 Meaning, principles, concepts and importance of sustainable development goals; Bio-Circular-Green 
Economy Model; King Bhumibol’s the philosophy of sufficiency economy; analyzing and applying 
principles and concepts in the area of specific including personal business or community sectors for 
sustainable development 

 
117-106G6 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 2((2)-0-4) 
 Citizenship and Public Consciousness 
 แนวคิด หลกัการ คุณสมบติัและความส าคญัของความเป็นพลเมืองเพ่ือการพฒันาท่ียัง่ยืนภายใตห้ลกัการ

ประชาธิปไตยในระดบัชุมชน สังคมโลกและสังคมออนไลน์ (สังคมเสมือน) การเคารพกฎหมาย ความ
รับผิดชอบต่อสังคม ความเท่าเทียมทางสังคม บ าเพญ็ประโยชน์กบัผูอ้ื่นโดยใชห้ลกัการพฒันาท่ียัง่ยืน 

 Concepts, principles, qualifications and importance of citizenship for sustainable development under 
democratic principles at the community level; global and online society ( virtual society) ; law-
abidingness; social responsibility; social equality; serving others through the principles of sustainable 
development 
 

196-101G6 ความเป็นพลเมือง 2((2)-0-4) 
 Citizenship 
 แนวคิด หลกัการ คุณสมบัติและความส าคญัของความเป็นพลเมืองภายใตห้ลกัการประชาธิปไตยใน

ระดบัชุมชน สังคมโลกและสังคมออนไลน์ (สังคมเสมือน) การเคารพกฎหมาย ความรับผิดชอบต่อสังคม 
 Concepts, principles, characteristics, and significance of citizenship in a democratic community, 

global and virtual society; law-abidingness; social responsibility 
 
GE 7 การปรับตัวให้เข้ากับพลวัตรของโลก (SDG 6 7 13 14 15) 
117-107G7 พลวัตของสภาพแวดล้อมกับการใช้ประโยชน์ตามพื้นฐานทรัพยากรธรรมชาติ 2((2)-0-4) 
 Environmental Dynamics and Natural Resource base Utilization 
 ระบบนิเวศวิทยาบนบกและความหลากหลายทางชีวภาพ การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อมและ

ผลกระทบ แนวทางการใช้ทรัพยากรธรรมชาติและการรักษาส่ิงแวดล้อมอย่างยั่งยืนบนพ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์ นวตักรรมเทคโนโลยีสมัยใหม่เพ่ือการรักษ์ธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม คุณธรรมและ
จริยธรรมในการใชท้รัพยากรธรรมชาติ 

 Terrestrial ecosystems and biodiversity; environmental changes and their impact; a science-based 
approach to sustainable use of natural resources and environmental protection; modern technology 
innovations in natural and environmental conservation; morals and ethics in the use of natural 
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resources 
 
117-108G7 ท่องโลกส่ิงแวดล้อม 2((2)-0-4) 
 Oren World Exploration 
 สภาวะแวดลอ้มรอบตวัเราทั้ง 4 มิติ (ทรัพยากร เทคโนโลยี มลพิษ และเศรษฐสังคม) สถานการณ์การ

เปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้ม ปัญหาและผลกระทบกบัการเปลี่ยนแปลงพลวตัของโลกในมิติต่าง ๆ เมือง
ส่ิงแวดลอ้มยัง่ยืน การท่องเท่ียวอย่างยัง่ยืน ส่ิงบ่งช้ีทางภูมิศาสตร์ วิถีพหุวฒันธรรมของชุมชน พลวตัสี
เขียว เทคนิคและเคร่ืองมือการประเมินคุณค่าทางส่ิงแวดลอ้ม การจดัการส่ิงแวดลอ้มเพ่ือการพฒันาท่ี
ยัง่ยืน การสร้างความตระหนกัรู้ต่อพลวตัการเปลี่ยนแปลงส่ิงแวดลอ้ม แผนท่ีเดินดิน 

 Four dimensions of the environment around us:  resources, technology, pollution and socio-
economics; environmental change situations; problems and impact of changes in global dynamics 
across various dimensions; environmentally sustainable city; sustainable tourism; geographical 
indications;  multicultural way of life in the community; green dynamics; techniques and tools for 
environmental assessment; environmental management for sustainable development; raising 
awareness of the dynamics of environmental change; geo-social mapping 

 
724-104G7 เกาะติดกระแสวิทยาศาสตร์สมัยใหม่ 2((2)-0-4) 
 Current Issues in Modern Science 
 สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมโลกท่ีเก่ียวกับวิทยาศาสตร์สมัยใหม่ สถานการณ์

ปัจจุบันเก่ียวกับพลวตัของโลกท่ีมีผลกระทบต่อมนุษย์ ส่ิงมีชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อมในระดับ
ทอ้งถิ่น ระดบัภูมิภาค และระดบัโลก การปรับตวัในการเอาตวัรอดในภาวะภยัพิบติัทางธรรมชาติ  ความ
ตระหนักรู้และการปลูกจิตส านึกให้เขา้กบัการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอ้มโลก ด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี นวตักรรม พลงังาน และส่ิงแวดลอ้ม การรู้เท่าทนัในประเด็นการเปลี่ยนแปลงของสังคม
และโลกผ่านกระแสวิทยาศาสตร์สมยัใหม่ การจดัการปัญหาส่ิงแวดลอ้มโดยใช้วิทยาศาสตร์สมยัใหม่ 
เพ่ือพฒันาคุณภาพชีวิตของตนเองและส่วนรวมท่ีดีขึ้น สู่การพฒันาท่ียัง่ยืน 

 Situations of global environmental change related to current science; current issues on global 
dynamics impacting humans, living organisms, society, and the environment at local, regional, and 
international levels; adaptation to survive natural disasters; promoting awareness and cultivating 
consciousness in alignment with global environmental changes in science, technology, innovation, 
energy, and the environment; literacy of social and global change issues through modern science; 
management of environmental problems using modern science to enhance the quality of life for 
oneself and the public towards sustainable development 

 
724-105G7 การบริโภคสีเขียวเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 2((2)-0-4) 
 Green Consumptions for Sustainable Development 
 สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงทางส่ิงแวดลอ้มในบริบท 4 มิติ (ทรัพยากรธรรมชาติ  เทคโนโลยี มลพิษ 

และเศรษฐสังคม) การเลือกใช้ผลิตภณัฑ์ท่ีเป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม การพฒันาท่ียัง่ยืน ความตระหนักรู้ 
และจิตส านึกเพ่ือรับมือกบัการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้มโลก การตั้งรับและการปรับตวัให้รู้เท่าทัน
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กบัสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงพลวตัของโลก การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศโลก สถานการณ์
พลังงานและน ้ า ทรัพยากรทางทะเลและบนบก กรณีศึกษาปัญหาส่ิงแวดล้อมในท้องถิ่น เพ่ือลด
ผลกระทบต่อตนเอง ชุมชน ภูมิภาค และระดบัดบัโลก การสร้างความสมดุลแห่งชีวิตสู่การพฒันาท่ี
ยัง่ยืนบนพ้ืนฐานของคุณภาพชีวิตท่ีดี 

 Situations of environmental change across four dimensions: natural resources, technology, pollution 
and socio-economics; choosing environmentally friendly products; sustainable development; 
awareness and consciousness in dealing with global environment changes; readiness and adaptation to 
stay informed about global dynamics changes; global climate change; energy and water situations; 
marine and terrestrial resources;  case studies of local environmental issues for mitigating impacts on 
individuals, communities, regions, and the global scale; creating a balanced life for sustainable 
development based on a good quality of life 

724-106G7 นวัตกรรมลดโลกร้อนเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 2((2)-0-4) 
 Fighting Climate Change with Innovation for SDGs 
 สภาพแวดลอ้มรอบตวัเรา สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงพลวตัของโลกและผลกระทบ นวตักรรมสีเขียว 

เทคโนโลยีและนวตักรรมลดโลกร้อน การพฒันาท่ียัง่ยืน การเลือกใช้และออกแบบผลิตภณัฑท่ี์เป็นมิตร
กบัส่ิงแวดลอ้ม การสร้างมูลค่าเพ่ิมจากวสัดุเหลือท้ิง พลงังานสะอาดและการจดัการ ระเบียบขอ้บงัคบั
และกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง การตระหนกัรู้ และเขา้ใจการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้ม 

 The environment around us; situations of global dynamics change and their impact; green innovation; 
technology and innovations for mitigating global warming; sustainable development; choosing and 
designing environmentally friendly products; creating added-value products from waste materials; 
clean energy and its management; related laws and regulations; awareness and understanding of 
environmental changes 

 
GE 8 รายวิชาเลือก 
กลุ่มรายวิชาเลือกด้านภาษา 
411-102G8 ภาษาไทย gen Z gen ed 2((2)-0-4) 
 Thai gen Z gen Ed 
 ทกัษะการใช้ภาษาและการส่ือสาร ฟัง พูด อ่าน และเขียน ท่ีมุ่งเน้นให้เกิด  ประสิทธิภาพ เหมาะสมกบั

สถานการณ์การส่ือสาร และมีวิจารณญาณใน การน าไปใชป้ระโยชน์  
Language and communication skills, listening, speaking, reading and writing that emphasizes on 
efficiency and appropriateness in communication situations and have discretion for utilization 
 

  
412-103G8 แฮปป้ี ไชนีส 2((2)-0-4) 
 Happy Chinese 
 การฝึกทกัษะด้านการเขียนตวัอกัษรจีน และการสนทนาพ้ืนฐานผ่านทกัษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน 

ควบคู่ไปกบัการเสริมสร้างพฤติกรรมท่ีเหมาะสมในการส่ือสารระหว่างวฒันธรรม 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศเพื่อการจัดการ หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2569  หน้า 17/61 
 

 Practice of writing Chinese characters; practice of communication in daily life through listening, 
speaking, reading, and writing; encouraging proper behavior in intercultural communication 

 
413-104G8 ภาษามลายูสู่อาเซียน 2((2)-0-4) 
 Malay Language to ASEAN 
 อกัษรรูมี การสะกดค า การอ่านออกเสียงภาษามลายู ศพัท์และส านวนท่ี ใชใ้นชีวิตประจ าวนั ทกัษะการ

ฟัง พูด อ่าน เขียนภาษามลายูใน ระดบัพ้ืนฐาน อ่านสรุปความ วฒันธรรมมลายู 
 Rumi script, spelling, pronunciation, vocabulary and expressions used in daily life; basic listening, 
speaking, reading and writing skills in Malay language, read summary, Malay culture 
 

415-105G8 นิฮงโกะเปะระเปะระ 2((2)-0-4) 
 Nihongo Pera Pera 
 ฝึกทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียนภาษาญี่ ปุ่นเบ้ืองต้น พร้อมเรียนรู้สังคม วฒันธรรมญี่ ปุ่นผ่านส่ือท่ี

หลากหลาย  
To Practice basic Japanese listening, speaking, reading and writing skills and to learn about Japanese 
society and culture through multimedia 

 
416-106G8 อันนยองฮาเซโย เปิดประตูสู่เกาหลี 2((2)-0-4) 
 Annyeonghaseyyo - Hello Korea 
 การศึกษาทกัษะทั้ง 4 ดา้นคือ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน ฝึก ออกเสียงให้ถูกตอ้งชัดเจน ฝึก

สร้างประโยคพ้ืนฐาน ฝึกสนทนาภาษา เกาหลีท่ีใช้ในชีวิตประจ าวนั ควบคู่กบัการส่งเสริมการเรียนรู้
ดา้นสังคม และวฒันธรรมของชาวเกาหลีท่ีใชเ้พ่ือการส่ือสาร  
Study of four skills: listening, speaking, reading, and writing, and practicing pronunciation with 
clarity and accuracy. Practice making basic sentences. Practice Korean conversation that is used in 
daily life. coupled with promoting social and cultural learning of Koreans used for communication 

  
417-107G8 อังกฤษพร้อมบวก 2((2)-0-4) 
 English Plus+ 
 ทกัษะการส่ือสารภาษาองักฤษ ฟัง พูด อ่าน เขียน ค าศพัท์และไวยากรณ์ในการสนทนา การอ่าน และ

การเขียนในบริบทต่าง ๆ ท่ีซับซ้อนขึ้น 
 Effective use of English skills in communication; vocabulary and grammar in listening, speaking, 

reading, and writing in context 
 
418-108G8 บงชูร์ ลา ฟร็องซ์ 2((2)-0-4) 
 Bonjour la France 
 การส่ือสารภาษาฝรั่งเศสระดบัพ้ืนฐานในหัวขอ้ท่ีเก่ียวกบัชีวิตประจ าวนั และเรียนรู้วฒันธรรมของผูใ้ช้

ภาษาฝรั่งเศส 
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 Communication in basic French on daily life topics and learning the culture of French speakers 
 
419-109G8 กู๊ดเทน ทาค 2((2)-0-4) 
 Guten Tag 
 การส่ือสารภาษาเยอรมนัระดบัพ้ืนฐานในหัวขอ้ท่ีเก่ียวกบัชีวิตประจาวนั และเรียนรู้วฒันธรรมของผูใ้ช้

ภาษาเยอรมนั 
 Communication in basic German on daily life topics and learning the culture of German speakers 
 
117-111G8 การพัฒนาทักษะภาษาไทยระดับมหาวิทยาลัย 2((2)-0-4) 
 Development of Thai Language Skills for University Student 
 การพัฒนาสมรรถภาพทางภาษาเพ่ือการส่ือสารในทักษะ 4 ด้าน ได้แก่ ทักษะการฟัง -ดูอย่างมี

วิจารณญาณและสุนทรียภาพ ทักษะการพูดในท่ีสาธารณะ ทกัษะการอ่านเพ่ือจบัใจความ สรุปความ 
แปลความ ตีความ และขยายความ ทกัษะการเขียนความเรียงและการใช้ภาษา ภายใต้การบูรณาการ
ความรู้ปริบทเชิงวฒันธรรม 

 Enhancement of language proficiency across the four communication skills: critical and aesthetic listening 
and viewing, speaking in public, reading for comprehension, conclusion, translation, interpretation and 
explanation, and writing compositions; Thai language usage with integration of knowledge of culture 
 

117-112G8 ไฮยา ไฮยา 2((2)-0-4) 
 Hayya Hayya 
 การพฒันาทักษะทั้ง 4 ด้าน คือ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอาหรับเพ่ือการส่ือสารใน

ชีวิตประจ าวนั การอ่านออกเสียงภาษาอาหรับ การเรียนรู้สังคมและวฒันธรรมอาหรับ 
 Practice of listening, speaking, reading, and writing skills in Arabic for everyday communication; practice 

of Arabic pronunciation; Arab social and cultural learning 
 
เลือกอื่นๆ 
117-113G8 อินไซด์เอ้าท์ ฉันเขาเราเธอ 2((2)-0-4) 
 Living Life from the Inside Out 
 การดูแลสุขภาวะกายและจิตใจ คุณค่าของชีวิตและความเป็นมนุษย ์การรู้จกัตนเองและผูอ้ื่น การมี

ทศันคติท่ีดี การสร้างภูมิคุม้กนัทางสังคม การสร้างความสอดคลอ้งระหว่างตวัตนภายในกบัการกระท า
และปฏิสัมพนัธ์กับโลกภายนอก การเข้าใจความแตกต่าง การอยู่ร่วมกันบนพ้ืนฐานทางจริยธรรม 
ทกัษะวฒันธรรม การจดัการความขดัแยง้และการไม่ใชค้วามรุนแรงเพ่ือการอยู่ร่วมกนัในสังคม 

 Taking care of physical and mental well-being; value of life and humanity; self-awareness and 
understanding others; cultivating a positive mindset; building social resilience; creating alignment 
between one’ s inner self and actions, and interactions in the external world; embracing cultural 
diversity, coexisting on the basis of ethics; cultural competency; conflict management and non-
violence for social coexistence 
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117-114G8 สุขภาวะกายและจิต 2((2)-0-4) 
 Healthy Body and Mind 
 สุขภาวะองค์รวม แนวคิดและทฤษฎีพ้ืนฐาน  การประเมินสุขภาวะกายและจิต ความเครียดและการ

จดัการความเครียด  การดูแลจิตใจตนเอง  การบริหารจดัการอารมณ์  ทุนจิตวิทยาเชิงบวกและการพฒันา  
การวางแผนดูแลสุขภาพกายและจิตตามบริบทของผูเ้รียน 

 Core concepts and theories of holistic health; physical and mental health assessment; stress 
management; psychological self-care; emotional management; positive psychological capital 
development; holistic self-care planning in personal contexts 
 

117-115G8 ชีวิตท่ีดี 2((2)-0-4) 
 Happy Life 
 การเข้าใจอารมณ์และความเครียด การวิเคราะห์สภาพอารมณ์และจัดการอารมณ์ได้อย่างเหมาะสม 

ความสมบูรณ์ทั้งทางร่างกาย จิตใจ และสังคม การมีสติและความรู้สึกตวั การวางแผนและจดัการตนเอง
เพ่ือการมีชีวิตท่ีเป็นสุข ความสุขของชีวิต การรู้เท่าทนัตนเองและสังคม การเขา้ใจยอมรับและเคารพ
ความแตกต่างหลากหลาย การปรับตวัในการใชชี้วิตในสังคมท่ีมีความหลากหลาย 

 Understanding emotions and stress; analyzing emotional states with effective management; physical, 
mental, and social integrity; mindfulness and consciousness; planning and self-management for a 
happy life; happiness in life; self-awareness; social literacy; understanding and respecting diversity; 
adaptation to social diversity 
 

117-116G8 ธรรมชาติบ าบัดเพื่อการพัฒนาสุขภาวะ 2((2)-0-4) 
 Natural Therapy for Improving Well-being 
 การเขา้ใจอารมณ์และความเครียด การวิเคราะห์สภาพอารมณ์และจดัการอารมณ์ได้อย่างเหมาะสม การ

ใชห้ลกัและวิธีทางธรรมชาติเพ่ือส่งเสริมสุขภาพและรักษาโรค การดูแลร่างกายและจิตใจตามแนวทาง
ธรรมชาติบ าบดั การด ารงชีวิตอย่างสมดุลกบัธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 

 Understanding emotions and stress; analyzing emotional states with effective management; applying 
natural principles and approaches to enhance well-being and healing; caring for body and mind 
through natural therapy; living in balance with nature and the environment 
 

117-117G8 ความสัมพันธ์ระหว่างชีวิตกับความตาย 2((2)-0-4) 
 Relationship between Life and Death 
 ความสัมพนัธ์ระหว่างชีวิตกับความตาย ความส าคัญของการเตรียมตวัตายอย่างมีคุณภาพ การเขา้ใจ

คุณค่าและความหมายแห่งชีวิต อารมณ์ ความเครียดและการจดัการความเครียด การวางแผนการดูแล
สุขภาพกายและจิตของตนเอง 

 Relationship between life and death; importance of preparing for a good death; value and meaning of 
life; emotions; stress and its management; planning for taking care of one’ s physical and mental 
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health 
 
125-131G8 ทุนวัฒนธรรมสร้างสรรค์ 2((2)-0-4) 
 Creative Cultural Capital 
 ความหมายของทุนวฒันธรรม แนวคิดทุนวฒันธรรม ทุนวฒันธรรมของผูป้ระกอบการ การประยุกตใ์ช้

เทคโนโลยีกบัทุนวฒันธรรม ทุนวฒันธรรมกบัความยัง่ยืน 
 Meaning of cultural capital; cultural capital concepts; cultural capital for entrepreneurs; applying 

technology to cultural capital; cultural capital for sustainability 
 
 
125-162G8 หัตถกรรมสร้างสรรค์ 2((2)-0-4) 
 Creative Craft 
 การคิดและการใช้ทักษะพ้ืนฐานเก่ียวกับหัตถกรรมท้องถิ่น การผลิตผลงานสร้างสรรค์จากงานภูมิ

ปัญญาอย่างง่ายท่ีน าไปสู่ภูมิปัญญาท่ียงัยืนของทอ้งถิ่น 
 Thinking and using basic skills for creating local handicrafts; producing creative works from basic 

wisdom that leads to sustainable local wisdom 
 
125-163G8 มหัศจรรย์ภูมิปัญญา 2((2)-0-4) 
 Miracle of Wisdom 
 ความหมายของภูมิปัญญา คุณลกัษณะของภูมิปัญญา ประเภทของภูมิปัญญา หลกัการและแนวคิดของ

ภูมิปัญญา การตระหนกัรู้ถึงคุณค่าของภูมิปัญญาทอ้งถิ่น การประยุกตใ์ชภู้มิปัญญาทอ้งถิ่นในการด าเนิน
ชีวิต 

 Meaning, characteristics, and types of wisdom; principles and concepts of wisdom; awareness of the 
value of local wisdom; application of local wisdom in daily life 
 

196-161G8 การเป็นพลเมืองของชุมชนโลกกับการพัฒนาท่ียั่งยืน 2((2)-0-4) 
 Glocal Citizen and SDGs Awareness 
 การตระหนักรู้ต่อการพฒันาท่ียัง่ยืนในมิติทางสังคม ความร่วมมือเพ่ือการพฒันาท่ียัง่ยืน ความเป็น

พลเมืองโลก และการรับรู้ต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคมของโลก 
 SDGs awareness in social context; collaboration for sustainable development; global citizenship and 

awareness of global social changes 
 
437-161G8 ผู้น าแห่งอนาคตกับความรับผิดชอบต่อสังคม 2((2)-0-4) 
 Leadership for Future and Social Responsibility 
 แนวคิดการพัฒนาท่ียั่งยืน หลักการของผู้น าแห่งอนาคต บทบาทของปัจเจกบุคคลในสังคม

ประชาธิปไตย การรู้จกัตนเอง การมีวินัย การอยู่ร่วมกนัอนัดีและความรับผิดชอบต่อสังคม การท างาน
จิตอาสาในการขบัเคลื่อนชุมชน วฒันธรรมและส่ิงแวดลอ้ม 
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 Concepts of sustainable development; principles of future leaders; the role of individuals in a 
democratic society; self-awareness; discipline; peaceful coexistence and social responsibility; 
voluntary community work; culture and the environment 

 
418-172G8 ตะลุยยุโรป 2((2)-0-4) 
 Europe Discovery 
 ความรู้พ้ืนฐานของทวีปยุโรป ด้านสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมือง และส่ิงแวดล้อม การ

เปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอ้มทัว่ไปและส่ิงแวดลอ้มทางธรรมชาติของทวีปยุโรป 
 Introduction to Europe:  society, culture, economy, politics, and environment; changes in Europe's 

overall environment and its natural surroundings 
 
400-173G8 โลกเปลี่ยน คนปรับ 2((2)-0-4) 
 World Changing and Dynamic of Smart People 
 แนวคิดและหลกัการท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิถีโลก การพฒันาคนรุ่นใหม่ การจัดการบนพ้ืนฐานการพฒันาท่ี

ยัง่ยืน การอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 
 Concepts and principles of global ways of living; developing the next generation; sustainable 

development management; natural resource and environmental conservation 
 

747-121G8 ข้อเท็จจริงเชิงตัวเลข 2((2)-0-4) 
 Facts and Figures 
 การตั้งค าถามและการระบุปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบนั การสืบคน้และการรวบรวมขอ้มูล การจดัการ

กบัขอ้มูล การวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยสถิติเบ้ืองตน้ การสรุปผลและการน าเสนอขอ้มูล 
 Formulating questions and identifying issues from current situations; searching and gathering data; 

managing data; analyzing data using basic statistics; summarizing findings and presenting data 
 
746-132G8 ป้ันผู้ประกอบการออนไลน์ 2((2)-0-4) 
 Build an Online Entrepreneurship 
 แนวคิดของผูป้ระกอบการ วิสาหกิจเร่ิมต้น (สตาร์ทอัพ) การออกแบบโมเดลธุรกิจด้วยหลักการ 

Business Model Canvas การร่างแผนธุรกิจด้วยหลกัการ Lean Canvas การน าเขา้สินคา้ การจดัท าบญัชี
ส าหรับผูป้ระกอบการ  การค านวณภาษีส าหรับผูป้ระกอบการ การขายสินคา้ออนไลน์ การวิเคราะห์
และวางแผนการเพ่ือพฒันาธุรกิจ 

 Entrepreneurial mindset; startups; Business Model Canvas; Lean Canvas; importing goods; 
accounting for entrepreneurs; tax calculation for entrepreneurs; selling products online; analysis and 
planning for business development 
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724-153G8 ธรรมชาติบ าบัด 2((2)-0-4) 
 Natural Therapy 
 หลกัการธรรมชาติบ าบดั ป่าบ าบดั เสียงบ าบดั โยคะ สมุนไพรในชีวิตประจ าวนั ผลิตภณัฑจ์ากธรรมชาติ 
 Principles of natural therapy, forest therapy, sound therapy, yoga, herbs in daily life, and natural 

products 
 
871-131G8  การจัดการธุรกิจดิจิทัลสมัยใหม่  2((2)-0-4)  
 Modern Digital Business Management  
 รูปแบบธุรกิจและการบริหารจัดการธุรกิจสมัยใหม่ การจัดการธุรกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล การใช้

เทคโนโลยีดิจิทลั รูปแบบพฤติกรรมผูบ้ริโภคยุคสมยัใหม่ การตลาดบนส่ือโซเซียลมีเดีย แพลตฟอร์ม
และเคร่ืองมือในการท าธุรกิจออนไลน์ ปฏิบัติการทดลองสร้างรูปแบบธุรกิจดิจิทัล การจดัการลูกค้า
สัมพนัธ์ กฎหมายท่ีควรรู้ในการท าธุรกิจดิจิทลั 

 Business models and modern business management; digital technology-based business management; 
สุขภาวะองคร์วม 
; modern consumer behavior patterns; social media marketing; online business platforms and tools, 
practice of creating a digital business model; customer relationship management; digital business 
laws and regulations 

 
870-142G8  คอนเทนต์ครีเอเตอร์ และ อินฟลูเอนเซอร์  2((2)-0-4)  
 Content Creator and Influencer  
 ความหมาย แนวคิดของคอนเทนต์ ครีเอเตอร์ และ อินฟลูเอนเซอร์ การวิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน

ของการส่ือสารยุคใหม่ การส่ือสารกบักลุ่มเป้าหมาย ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัเพ่ือการสร้างสรรค์
เน้ือหา เทคนิคการเล่าเร่ืองเบ้ืองตน้ เทคนิคพ้ืนฐานการผลิตส่ือผ่านแพลตฟอร์มท่ีหลากหลาย ช่องทางใน
การส่ือสารออนไลน์ กฎหมายและจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 

 Definition and concepts of content creators and influencers; analysis of current new media 
communication trends; communicating with target groups; application of digital technology to 
content creation; basic storytelling techniques; basic media production techniques through various 
platforms; online media channels; laws and ethics in digital technology utilization 

 
993-151G8  การจัดการความเครียด  2((2)-0-4)  
 Stress Management  
 แนวคิดและทฤษฎีความเครียด ปัจจยัสาเหตุ ผลกระทบของความเครียดและปัญหาสุขภาพท่ีเกิดจาก

ความเครียด การประเมินความเครียด การประเมินทกัษะการจดัการความเครียด แนวคิดการจดัการ
ความเครียด เทคนิคการผ่อนคลายความเครียด วิธีการจดัการความเครียด หลกัศาสนากับการจดัการ
ความเครียด การประยุกตใ์ชว้ิธีการจดัการความเครียดในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 Concepts and theories of stress; factors related to stress; impact of stress and stress-related health 
problems; stress screening; assessment of stress management skills; stress management concepts, 
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stress relief techniques; stress management strategies; religion and stress management; application of 
stress management in various situations 

 
269-121G8  รู้คิด รู้เท่าทัน 2((2)-0-4)  
 Values of the Wise and Deliberation 
 ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผลกระทบต่อวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม และ

ส่ิงแวดล้อม เทคนิคการคิดขั้นสูง กระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ แนวทางการป้องกันและแก้ไข
ปัญหาท่ีเกิดจากผลกระทบของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 Advancement in science and technology; impact of science and technology on the way of life, 
economy, society and environment; higher-order thinking techniques; scientific thinking processes; 
guidelines for preventing and solving problems arising from the impact of science and technology 

 
437-150G8  ความรัก 2((2)-0-4)  
 Love 
 แนวคิด ทฤษฎี เร่ืองความรัก ความรักในรูปแบบต่างๆ พฤติกรรมดา้นร่างกายและจิตใจท่ี

แสดงออกถึงการมีความรักอย่างมิตรภาพ ศรัทธาในความรัก ประเด็นปัญหาความผิดหวงั
และความรุนแรงอนัเก่ียวขอ้งกบัความรู้สึกมนุษย ์การสร้างอตัลกัษณ์ การปรับเปลี่ยนอตั
ลกัษณ์ ให้เหมาะสมกบับริบทท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

 Concepts and theories of love; types of love; physical and mental behaviors that express 
friendly love; faith and love; issues of disappointment and violence related to human 
feelings; identity formation; adjusting identities to evolving contexts 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ                                                                  

1) กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 
871-110 วิทยาการค านวณ 3((3)-0-6) 
 Computing Science  
 หลักการพ้ืนฐานของวิทยาการค านวณ ความรู้พ้ืนฐานด้านการค านวณทาง

คณิตศาสตร์ของเลขฐาน กระบวนการคิดเชิงระบบในการแกปั้ญหา กระบวนการ
แกปั้ญหาแบบเป็นล าดบัและใชเ้หตุผลอย่างมีตรรกะ การออกแบบขั้นตอนวิธี การ
ออกแบบผงังาน การออกแบบรหัสล าลอง  
Principles of computational science; mathematical calculations of number bases; 
systematic thinking in problem solving; a sequential and logical problem-solving 
process; algorithm design; flowchart design; pseudo code design 
ผู้เรียนสามารถ 

1. วิเคราะห์และแก้ปัญหาท่ีพบเจอในสถานการณ์จริงได้อย่างเป็นระบบ 
(PLO1) 

2. ใช้ตรรกะทางคณิตศาสตร์ในการวิ เคราะห์แก้โจทย์ปัญหาทาง
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คณิตศาสตร์หรือทางคอมพิวเตอร์ได ้(PLO1) 
3. ออกแบบและเขียน อลักอริทีมอย่างเป็นขั้นเป็นตอนได ้(PLO1) 
4. ออกแบบผงังานในการแก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างมีระบบมีล าดับ ขั้นตอน

ตั้งแต่ตน้จนกระทัง่ ไดผ้ลลพัธ์ (PLO1) 
5. ออกแบบรหัสล าลองเพ่ือใช้ในการเขียนโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ใน

การแกปั้ญหาต่าง ๆ ได ้(PLO1) 
Students are able to: 

1. analyze and solve problems encountered in real situations 
systematically (PLO1) 

2. use mathematical logic to analyze and solve mathematical or 
computer-related problems (PLO1) 

3. design and write algorithms step by step (PLO1) 
4. design flowcharts to solve various problems systematically and 

sequentially from the beginning until the results are obtained (PLO1) 
5. design pseudo codes to be used in computer programming to solve 

various problems (PLO1) 

871-111 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3((2)-2-5) 
 Computer Programming  
 เทคนิคการแก้ปัญหา ผังงานโปรแกรมและขั้ นตอนวิธี  กระบวนการเขียน

โปรแกรม ชนิดขอ้มูลและตวัแปร โครงสร้างควบคุม แถวล าดบั ชนิดขอ้มูลแบบ
ก าหนดเอง ฟังก์ชนั ตวัช้ี การเขา้ถึงแฟ้มขอ้มูล 

 

 Problem-solving techniques; flowchart and algorithm; programming process; 
data types and variables; control structures; arrays; user-defined data types; 
functions; pointer; file accessing 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลกัการแกปั้ญหาและขั้นตอนวธีิในการแกปั้ญหา (PLO1) 
2. อธิบายหลกัภาษาและโครงสร้างการควบคุมของการเขียนโปรแกรม 

ดว้ยภาษาท่ีก าหนดได ้(PLO1) 
3. เขียนโปรแกรมเพ่ือแกปั้ญหาต่าง ๆ ดว้ยภาษาท่ีก าหนดได ้(PLO2) 
4. ใชโ้ปรแกรมประยุกตใ์นการเขียนผงังานได ้(PLO5) 

Students are able to: 
1. explain the principles of problem-solving and algorithms (PLO1) 
2. explain the syntax and control structures of a specified programming 

language (PLO1) 
3. write programs to solve various problems using the specified 

programming language (PLO2) 
4. use application programs to write flowcharts (PLO5) 
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871-112 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3((3)-0-6) 
 English for Information Technology  
 การพฒันาทกัษะดา้นการฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาองักฤษท่ีใชใ้นงานเทคโนโลยี

สารสนเทศโดยมุ่งเน้นศัพท์เฉพาะทางท่ีเก่ียวกับฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และการ
ส่ือสารข้อมูล การอ่านบทความด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและรายงานความ
ผิดพลาดในการเขียนโปรแกรม  
Development of English listening, speaking, reading and writing skills used in 
information technology focusing on technical words related to hardware, 
software and data communication, reading of information technology articles 
and programming error reports 
ผู้เรียนสามารถ 

1. ฟัง พูด อ่านและเขียนภาษาอังกฤษท่ีใช้ในงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โด ย มุ่ ง เน้ น ศัพ ท์ เฉ พ าะท าง ท่ี เก่ี ย วกั บ ฮ าร์ ด แว ร์  ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ 
และการส่ือสารขอ้มูล (PLO6) 

2. อธิบายเน้ือหาตามความเข้าใจจากบทความภาษาอังกฤษด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศได ้(PLO6) 

3. อธิบายรายงานความผิดพลาดท่ีเป็นภาษาองักฤษในการเขียนโปรแกรมได ้
(PLO6) 

4. ท างานเดี่ยวและงานกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ โดยค านึงถึงความ
ซ่ือสัตย ์สุจริต (PLO7) 

Students are able to: 
1. listen, speak, read, and write in English, with a focus on technical 

vocabulary related to hardware, software, and data communication and 
other used in information technology (PLO6) 

2. explain the English articles related to information technology (PLO6) 
3. explain error reports written in English during programming (PLO6) 
4. work individually and in teams responsibly, with consideration for 

honesty and integrity (PLO7) 
 

 

871-113 กฎหมาย จริยธรรม และประเด็นทางวิชาชีพ 3((3)-0-6) 
 Laws, Ethics and Professional Issues  
 กฎหมายและจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

ทรัพย์สินทางปัญญา ลิขสิทธ์ิ สิทธิบัตร ความลับทางการค้า กฎหมายคุ ้มครอง
ขอ้มูลส่วนบุคคล  และประเด็นทางวิชาชีพ 

 

 Laws and ethics related to Computer and Informatics for Management; 
intellectual property; copyrights; patents; trade secret; personal data protection 
laws; professional issues 
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ผู้เรียนสามารถ 
1. อธิบายหลักการของกฎหมายไอทีและกฎหมายหมายทรัพย์สินทาง

ปัญญาได ้(PLO7) 
2. อธิบายและให้เหตุผลได้ว่าการกระท าใดผิดกฎหมายไอทีและกฎหมาย

ทรัพยสิ์นทางปัญญา (PLO7) 
3. อธิบายโทษทางกฎหมายของการไม่ปฏิบัติตามกฎหมายไอทีและ

กฎหมายทรัพยสิ์นทางปัญญาได ้(PLO7) 
4. ใช้ความรู้ด้านกฎหมายไอทีในการปฏิบัติงานด้านไอทีได้และถูกต้อง

ตามกฎหมายและจริยธรรมวิชาชีพ (PLO7) 
5. วิเคราะห์ประเด็นทางวิชาชีพท่ีเก่ียวขอ้งกบักฎหมายไอทีได ้(PLO7) 
6. ท างานเดี่ยวและงานกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ โดยค านึงถึงความ

ซ่ือสัตย ์สุจริต (PLO6) 
Students are able to: 

1. explain the principles of IT law and intellectual property law (PLO7) 
2. describe and justify which actions violate IT law and intellectual 

property law (PLO7) 
3. explain the legal consequences of non-compliance with it and 

intellectual property laws (PLO7) 
4. use legal knowledge in IT practices, in accordance with professional 

ethics and contextual correctness (PLO7) 
5. analyze professional issues related to it law (PLO7) 
6. work individually and in teams with responsibility, integrity, and 

honesty (PLO6) 
 

871-114 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 3((2)-2-5) 
 Data Structures and Algorithms  
 ขอ้มูลและโครงสร้างขอ้มูล โครงสร้างขอ้มูลแบบแถวล าดบั การท างานแบบวนซ ้ า 

กองซ้อน แถวคอย ลิสต ์ตน้ไมแ้ละกราฟ การเรียงล าดบัและการคน้หา ขั้นตอนวิธี
และการตรวจสอบขั้นตอนวิธี ฟังก์ชนับ๊ิกโอ 

 

 Data and data structures; arrays, iterations, stacks, queues, lists, trees and graphs; 
sorting and searching; algorithms and algorithm verification; Big–O function 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลกัการและความส าคญัของโครงสร้างขอ้มูล (PLO5) 
2. อธิบายหลกัการของโครงสร้างขอ้มูลชนิดต่าง ๆ และเขียนโปรแกรมเพ่ือ

ใชง้านโครงสร้างขอ้มูลเหล่านั้นได ้(PLO1) 
3. ใช้โครงสร้างข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือพฒันาโปรแกรมให้มีประสิทธิภาพได ้

(PLO1) 
4. ท างานเดี่ยวและงานกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ โดยค านึงถึงความ
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ซ่ือสัตย ์สุจริต (PLO6) 
Students are able to: 

1. explain the principles and importance of data structures (PLO5) 
2. explain the concepts of various types of data structures and write 

programs to implement them (PLO1) 
3. use different data structures to develop efficient programs (PLO1) 
4. work individually and in teams with responsibility, integrity, and 

honesty (PLO6) 

871-115 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3((2)-2-5) 
 Data Communication and Computer Networks  
 หลกัการพ้ืนฐานการส่ือสารขอ้มูล มาตรฐานต่าง ๆ การรับส่งขอ้มูลแบบอนาล็อก

และดิจิทลั ส่ือและอุปกรณ์เครือข่าย  เครือข่ายแบบทอ้งถิ่น เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เครือข่ายส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ี เทคโนโลยีระบบเครือข่าย  สถาปัตยกรรมล าดบั
ชั้นของเครือข่าย การส่ือสารไร้สายเบ้ืองตน้ 

 

 Fundamentals of data communication; standards; analog and digital 
transmission; media and network devices; Local Area Network (LAN); the 
Internet; mobile networks; network technologies; layered network architecture; 
introduction to wireless communications 
ผู้เรียนสามารถ  

1. อธิบายหลกัการพ้ืนฐานของการส่ือสารขอ้มูล (PLO3) 
2. อธิบายเก่ียวกับมาตรฐานต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับการส่ือสารข้อมูลและ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (PLO3) 
3. เลือกใชอุ้ปกรณ์เครือข่ายให้เหมาะสมกบังานได ้(PLO3) 
4. อธิบายเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ รวมถึงเครือข่ายไร้สาย 

(PLO3) 
5. จดัท าระบบเครือข่ายแบบ TCP/IP ได ้(PLO3) 

Students are able to: 

1. explain the basic principles of data communication (PLO3) 

2. explain various standards related to data communication and computer 
networks (PLO3) 

3. select network equipment appropriates for the job (PLO3) 

4. explain various computer network technologies, including wireless 
networks (PLO3) 

5. create a TCP/IP network system (PLO3) 
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871-116 การจัดการฐานข้อมูล 3((2)-2-5) 
 Database Management  
 แนวคิดและหลกัการของฐานขอ้มูล สถาปัตยกรรม 3 ระดับของฐานขอ้มูล การ

ออกแบบฐานขอ้มูลเชิงตรรก แผนภาพอีอาร์ ระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ ภาษา
เอสคิวแอลส าหรับการจัดการฐานข้อมูล การจัดการข้อมูลท่ีไม่ใช่เชิงสัมพนัธ์ 
เคร่ืองมือในการจดัการขอ้มูลท่ีไม่ใช่เชิงสัมพนัธ์ การบ ารุงรักษาการจดัการและ
การบริหารฐานขอ้มูล  

 

 Concepts and principles of database; 3-level database architecture; logical 
database design; E-R diagram; relational database; SQL language for database 
management; NoSQL management; NoSQL tools; database management and 
administration; system maintenance 

 

 ผู้เรียนสามารถ 
1. อธิบายหลกัการพ้ืนฐานของฐานขอ้มูลและสถาปัตยกรรมฐานขอ้มูลได ้

(PLO1) 
2. วิเคราะห์และออกแบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ได ้และออกแบบ  

E-R Diagram ได ้(PLO1) 
3. แปลงความสัมพนัธ์ในรูป E-R Diagram ไปเป็นตาราง และท าการ 

Normalize ตารางให้อยู่ในรูปแบบ Normal Form ได ้(PLO1) 
4. ใชโ้ปรแกรมสร้างฐานขอ้มูลและก าหนดความสัมพนัธ์ของฐาน 

ขอ้มูลได ้(PLO2) 
5. ใชง้านภาษา SQL ในการจดัการฐานขอ้มูลได ้(PLO2) 
6. อธิบายและจดัการกบัระบบบริหารและบ ารุงรักษาฐานขอ้มูลได ้(PLO2) 

Students are able to: 

1. explain the basic principles of databases and database architecture 
(PLO1) 

2. analyze and design a relational database and design an E-R diagram 
(PLO1) 

3. transform relationships in the E-R diagram to tables and normalize 
tables (PLO1) 

4. use database applications to define and create database entities and 
relationships (PLO2) 

5. use SQL commands to manage databases (PLO2) 

6. explain and manage database management and maintenance system 
(PLO2) 
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871-117 
 

การวิเคราะห์เชิงปริมาณ 
Quantitative Analysis 

3((2)-2-5) 
 

 หลักการและการวิ เคราะห์ เชิงปริมาณเพ่ือใช้ในการวิ เคราะห์ ปัญหาและ  
การตดัสินใจทางการจดัการ ทฤษฎีและเทคนิคต่างๆ ทางสถิติ เพ่ือใช้ก าหนดแนว
ทางการจดัการท่ีเหมาะสม 

 

 Principles and quantitative analysis for management problem analysis and 
decision making; theories and statistical techniques for appropriate management 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลักการและวิธีการเชิงปริมาณท่ีใช้ในการตัดสินใจทางการ
จดัการได ้(PLO4) 

2. ใช้ทฤษฎีและเทคนิคทางสถิติในการวิเคราะห์ปัญหาทางการจดัการได ้
(PLO4) 

3. เลือกและให้ เหตุผลในการใช้เคร่ืองมือเชิงปริมาณท่ีเหมาะสมเพ่ือ
สนบัสนุนการตดัสินใจทางการจดัการ (PLO5) 

4. แปลความหมายขอ้มูลทางสถิติและน าเสนอผลการวิเคราะห์เพ่ือก าหนด
แนวทางเชิงกลยุทธ์และการด าเนินงานได ้(PLO4) 

 
Students are able to: 

1. explain key principles and quantitative methods used in managerial 
decision-making (PLO4) 

2. use statistical theories and techniques to analyze managerial problems 
effectively (PLO4) 

3. select and justify appropriate quantitative tools to support management 
decisions (PLO5) 

4. interpret statistical data and present findings to guide strategic and 
operational decisions (PLO4) 
 

 

871-118 หลักการจัดการ 3((3)-0-6) 
 Principles of Management  
 บทบาทและหนา้ท่ีขององคก์าร หลกัการจดัการ ผูบ้ริหารและภาวะผูน้ า จริยธรรม

ในการบริหาร การวางแผนและการควบคุม กระบวนการจดัการและการพฒันา
ทรัพยากรบุคคล การจูงใจและการท างานเป็นทีม การส่ือสารองค์การ และการ
จดัการนวตักรรม 

 

 Roles and functions of organization; management principles; manager and 
leadership; managerial ethics; planning and control; management process and 
human resource development; motivation and team working; organizational 
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innovation and change management 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลกัการและทฤษฎีทางการจดัการมาใชใ้นการบริหาร (PLO4) 
2. ใชค้วามรู้เก่ียวกบัหลกัการและทฤษฎีทางการจดัการมาใชใ้นการบริหาร 

จดัการองคก์ารได ้(PLO4) 
3. ท างานเป็นกลุ่มซ่ือสัตยไ์ม่ลอกงานผูอ้ื่นและมีความรับผิดชอบต่อตนเอง

และเพ่ือนในกลุ่ม (PLO6) 
4. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดคลล้องกับหน้าท่ีทางการจัดการ 

(PLO1) 
 Students are able to: 

1. explain the principles and theories of management in administration 
(PLO4) 

2. use knowledge of management principles and theories to the 
administration of the organization effectively (PLO4) 

3. work in groups, be honest, do not copy others' work, and be 
responsible for yourself and your friends in the group (PLO6) 

4. use information technology in accordance with management duties 
(PLO1) 

 

871-210 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศในองค์กร 3((2)-2-5) 
 Information System Analysis and Design in Organization  

 กระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศ การวิ เคราะห์และออกแบบระบบ 
วงจรชีวิตในการพฒันาระบบ เคร่ืองมือและเทคนิคในการวิเคราะห์ระบบ การ
วิเคราะห์ความตอ้งการ การออกแบบส่วนน าเขา้และส่วนแสดงผล การพฒันา การ
บ ารุงรักษาและการประเมินผล กรณีศึกษา 
Information system development process; system analysis and design; System 
Development Life Cycle (SDLC); tools and analysis techniques; requirements 
analysis; input and output design; development; system maintenance and 
assessment; case studies 
ผู้เรียนสามารถ  

1. วิเคราะห์ความตอ้งการของระบบสารสนเทศได ้(PLO1) 
2. วิเคราะห์และอภิปรายการน าระบบสารสนเทศท่ีเหมาะสมมาใช้ใน

องคก์รได ้(PLO1) 
3. ใช้เคร่ืองมือในการออกแบบระบบให้สอดคลอ้งกบัส่วนติดต่อระหว่าง

ผูใ้ชก้บัระบบได ้(PLO5) 
4. เรียนรู้และบูรณาการในกระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศจาก

กรณีศึกษาได ้ (PLO2) 
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5. มีปฏิสัมพนัธ์กบับุคคลท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบสารสนเทศได ้(PLO6) 
Students are able to: 

1. analyze the information system requirements (PLO1) 
2. analyze and discuss the implementation of appropriate information 

systems in an organization (PLO1) 
3. use tools to design systems that align with user-system interfaces 

(PLO5) 
4. learn and integrate knowledge from case studies into the information 

system development process (PLO2) 
5. interact effectively with stakeholders involved in the information 

system (PLO6) 

871-211 การออกแบบและการโปรแกรมเชิงวัตถุ 3((2)-2-5) 
 Design and Object-Oriented Programming  
 แนวคิดและวิธีการโปรแกรมเชิงวตัถุ การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวตัถุ 

ภาษายูเอ็มแอล การห่อหุ้มขอ้มูล การสืบทอดคุณสมบตัิ โพลิมอฟิซึม การส่ือสาร
ระหว่างวตัถุ หลกัภาษาโปรแกรมระดบัสูงส าหรับการโปรแกรมเชิงวตัถุ 

 

 Concepts and methods of object-oriented programming; object-oriented analysis 
and design; UML language; encapsulation; inheritance; polymorphism; 
communication between objects; high-level languages for object-oriented 
programming 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายแนวคิด วิธีการเชิงวตัถุ และหลกัการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุได ้
(PLO2) 

2. วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวตัถุดว้ยภาษา UML ได ้(PLO1) 
3. อธิบายโครงสร้างและหลกัไวยากรณ์ของภาษา Java ได ้(PLO2) 
4. ท างานเดี่ยวและงานกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ โดยค านึงถึงความ

ซ่ือสัตย ์สุจริต (PLO7) 
Students are able to: 

1. explain object-oriented concepts and methods as well as the principles 
of object-oriented programming (PLO2) 

2. analyze and design object-oriented systems using UML (PLO1) 
3. explain the structure and syntax of the java language (PLO2) 
4. work individually and in groups with responsibility by upholding 

honesty and integrity (PLO7) 
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871-212   เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต 3((2)-2-5) 
 Internet Technology  
 ระบบเครือข่ายและอินเทอร์เน็ต บริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ต โปรโตคอลต่างๆ 

บนระบบอินเทอร์เน็ต ระบบช่ือโดเมน  การประยุกตใ์ชอ้ินเทอร์เน็ต 
ความมัน่คงปลอดภยัและการดูแลจดัการระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 

 Networking and internet system; services on the internet; internet protocols; 
domain name system; applications of internet; internet security and management 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายองค์ประกอบ สถาปัตยกรรมและหลักการท างานของเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได ้(PLO3) 

2. อธิบายหลักการท างานและใช้การบริการต่าง  ๆ ท่ีท างานบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได ้(PLO3) 

3. ใช้เคร่ืองมือส าหรับดูแลและจัดการระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้
(PLO3) 

4. ท างานเดี่ยวและงานกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ โดยค านึงถึงความ
ซ่ือสัตย ์สุจริต (PLO7) 

Students are able to: 
1. explain the components, architecture, and operating principles of the 

Internet (PLO3) 
2. explain the operating principles and use various services that run on the 

Internet (PLO3) 
3. use tools for maintaining and managing the Internet (PLO3) 
4. work individually and in groups with responsibility by upholding 

honesty and integrity (PLO7) 
 

 

871-213 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 3((2)-2-5) 
 Computer Architecture and Operating System  
 ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยความจ า ระบบบัส หน่วยรับข้อมูล หน่วยแสดงผล 

หน่วยประมวลผลกลาง โครงสร้างและหน้าท่ีของหน่วยประมวลผลกลาง การ
ค านวณทางคณิตศาสตร์  รูปแบบค าสั่ ง  โหมดการอ้างอิงห น่วยความจ า 
สถาปัตยกรรมการประมวลผลแบบคลาวด์  หน้าท่ีของระบบปฏิบัติการ  
กระบวนการและการจัดการกระบวนการ การจดัการหน่วยความจ า การจดัการ
อุปกรณ์และการจดัแฟ้ม ระบบปฏิบตัิการส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 

 

 Computer system; memory; bus system; input   and   output   unit; processing 
unit; structure and functions of CPU; arithmetic computation; instruction   
format; memory   addressing   mode; cloud computing architecture; functions of 
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operating system; process and process management; memory management; 
device and file management; mobile operating system 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลกัการการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ได ้(PLO3) 

2. อธิบายหนา้ท่ีการท างานของส่วนประกอบต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ได ้
(PLO3) 

3. อธิบายหลกัการการแทนขอ้มูลในหน่วยความจ าในรูปแบบต่างๆ ได ้
(PLO3) 

4. อธิบายหลกัการท างานพ้ืนฐานของระบบปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ได ้
(PLO3) 

5. อธิบายหลกัการการจดัการหน่วยประมวลผลกลางการจดัการ 
หน่วยความจ า และการจดัการแฟ้มขอ้มูลของระบบปฏิบตัิการได ้
(PLO3) 

6. แกปั้ญหาคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ทางดา้นระบบปฏิบติัการได ้(PLO3) 

7. ติดตั้งระบบปฏิบติัการและโปรแกรมประยุกตไ์ด ้(PLO3) 
 Students are able to: 

1. explain the principles of computer processing (PLO3) 
2. explain the functions of computer components (PLO3) 
3. explain the principles of representing data in memory in various 

formats (PLO3) 
4. explain the basic working principles of operating system (PLO3) 
5. explains the management principles of the central processing unit, 

memory, and files (PLO3) 
6. solve computer problems related to operating systems (PLO3) 
7. install operating systems and applications program (PLO3) 

 

871-214 การออกแบบและพัฒนาเว็บ 
 Web Design and Development 

3((2)-2-5) 

  หลักการขอ ง เทคโนโลยี เว็บ  อ งค์ป ระกอบของ เว็บ เพ จและ เว็บ ไซต ์
ก ารออกแบบ เว็บ ท่ีสนองความต้อ งก ารขอ ง ผู้ใช้  ห ลัก ก ารออกแบบ  
กราฟิกส าหรับเวบ็ไซต ์เฟรมเวิร์คท่ีทนัสมยัในการพฒันาเวบ็ฝ่ังผูใ้ช ้  
Principles of web technology; website and web page components; user interface 
design application; principle of graphic design for website; modern frameworks 
for front-end development 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลักการของเทคโนโลยีเว็บและองค์ประกอบของเว็บเพจและ
เวบ็ไซต ์(PLO1) 
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2. อธิบายหลกัารออกแบบกราฟิกส าหรับเวบ็ไซต์ท่ีสอดคลอ้งกบัหลกัการ
ของผูใ้ชเ้ป็นส าคญัได ้(PLO1) 

3. ออกแบบเว็บไซต์ในฝ่ังของผูใ้ช้งานได้ตามหลกัการออกแบบกราฟิก
(PLO2) 

4. ใชเ้ฟรมเวิร์คท่ีทนัสมยัส าหรับการออกแบบในฝ่ังผูใ้ชไ้ด ้ (PLO2) 
Students are able to: 

1. explain the principles of web technology and the elements of web 
pages and websites (PLO1) 

2. explain graphic design principles for websites that align with user-
centered design principles (PLO1) 

3. design websites on the client-sides according to the principles of 
graphic design (PLO2) 

4. use modern frameworks for client-side design (PLO2) 
 

871-215 การโปรแกรมเว็บและฐานข้อมูลบนเว็บ  
Web Programming and Web Database 

3((2)-2-5) 

  การโปรแกรมเวบ็ฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ การสร้างเวบ็แบบไดนามิค ฟอร์มและการโตต้อบ 
การจัดการเซสชัน การเช่ือมต่อฐานข้อมูล ภาษาเอสคิวแอล เฟรมเวิร์กในการ
พฒันาทั้งฝ่ังผูใ้ชแ้ละฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ เคร่ืองมือและซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการพฒันาเวบ็ท่ี
ทนัสมยั 
Server-side web programming; dynamic web development; form and interaction; 
session management; database connection; SQL language; front-end and back-
end frameworks; tool and software for web development  
ผู้เรียนสามารถ  

1. อธิบายลักษณะโครงสร้างและหลักภาษาของการโปรแกรมพัฒนา
เวบ็ไซตไ์ดถู้กตอ้งตามหลกัการออกแบบและพฒันาเวบ็ (PLO1) 

2. ติดต่อและใชง้านฐานขอ้มูลดว้ยค าสั่ง SQL ไดอ้ย่างถูกตอ้ง (PLO2) 
3. ใช้หลกัการเขียนโปแกรมบนเว็บและการใช้งานฐานขอ้มูลในการสร้าง

โปรแกรมประยุกตบ์นเวบ็ได ้(PLO2) 
4. พฒันาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บทั้ งท่ีเป็น Front-End และ Back-End  

(PLO2) 
5. ใชเ้คร่ืองมือ เฟรมเวิร์กและซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการพฒันาเว็บท่ีทนัสมยัได ้

(PLO2) 
Students are able to: 

1. describe the structure and logic of the programming language for web 
development correctly according to web design principles (PLO1) 

2. connect and use the database with SQL commands correctly (PLO2) 
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3. use the principles of web programming and database usage to create 
web applications (PLO2) 

4. develop both front-end and back-end web applications (PLO2) 
5. use modern tools, frameworks and software to develop web 

applications (PLO2) 
 

871-216 การวิเคราะห์ข้อมูลและการน าเสนอข้อมูลด้วยภาพ 3((2)-2-5) 

 Data Analytics and Visualization  
 แนวคิดและหลกัการวิเคราะห์ขอ้มูล การจดัการและเตรียมขอ้มูลอย่างเป็นระบบ 

การใช้เทคนิคและเคร่ืองมือส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล  สถิติเชิงพรรณนา การ
ท านาย (Prediction) การประเมินความแม่นย  าของโมเดลด้วยหลกัการทางสถิติ 
การน าเสนอข้อ มูลในรูปแบบแผนภาพและกราฟิกเพ่ือการส่ือสารอย่างมี
ประสิทธิภาพ การประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีดิจิทลั เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (AI) และการ
เรียนรู้ของเคร่ือง (Machine Learning) เพ่ือสนับสนุนการวิ เคราะห์และการ
ตดัสินใจเชิงขอ้มูล  

 

 Concepts and principles of data analytics; data preparation and management; 
techniques and tools for data analysis; descriptive statistics; prediction; model 
evaluation using statistical methods; data visualization for effective 
communication; application of digital technologies such as artificial intelligence 
(AI) and machine learning for data-driven decision making 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลกัการและแนวคิดพ้ืนฐานด้านการวิเคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ี
เก่ียวขอ้ง (PLO1) 

2. จดัการและเตรียมขอ้มูลให้เหมาะสมส าหรับการวิเคราะห์ (PLO5) 
3. ใชเ้คร่ืองมือและเทคนิคต่าง ๆ ในการวิเคราะห์ขอ้มูล (PLO5) 
4. น าเสนอผลลัพธ์การวิเคราะห์ข้อมูลผ่านภาพและแผนภาพเพ่ือการ

ตดัสินใจ (PLO5) 
5. แสดงความคิดเชิงวิเคราะห์ มีความละเอียดรอบคอบ และเสนอแนวทาง

ใหม่ (PLO5) 
Students are able to: 

1. explain core principles of data analytics and relevant statistics (PLO1) 
2. manage and prepare data for analysis process (PLO5) 
3. use tools and techniques in data analysis (PLO5) 
4. present analytical results using visualization tools for decision support 

(PLO5) 
5. demonstrate analytical thinking, attention to detail, and confidence in 
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expressing new ideas (PLO5) 

871-217 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3((3)-0-6) 
 Management Information System  
 บทบาทและหนา้ท่ีของระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการภายในองคก์ร ความส าคญั

ของระบบสารสนเทศกบัองค์กรธุรกิจ การประยุกต์ใช้ระบบสารสนเทศเพ่ือการ
ตดัสินใจในการบริหาร 

 

 Roles and responsibilities of management information systems within 
organizations; the importance of information systems to business organizations; 
the application of information systems in administrative decision-making 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายบทบาทและหน้าท่ีของระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการภายใน
องคก์รไดอ้ย่างถูกตอ้ง (PLO4) 

2. วิเคราะห์และอธิบายความส าคญัของระบบสารสนเทศต่อความส าเร็จ
ขององคก์รธุรกิจได ้(PLO4) 

3. ใช้ระบบสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการตดัสินใจในกระบวนการบริหาร
จดัการได ้(PLO1) 

Students are able to: 

1. explain the roles and functions of management information systems 
within an organization correctly (PLO4) 

2. analyze and explain the importance of information systems to the 
success of business organizations (PLO4) 

3. use information systems to support decision-making in management 
processes (PLO1) 

 

 

871-310 การบัญชีเพื่อการจัดการ 3((3)-0-6) 
 Managerial Accounting  
 การบัญชีเพ่ือการจัดการภายใน ระบบต้นทุนและการงบประมาณ การตั้งราคา

สินคา้และบริการ การวิเคราะห์ตน้ทุน ปริมาณและก าไร การใช้ขอ้มูลสารสนเทศ
ทางบญัชีเพ่ือการตดัสินใจ การวางแผนและการควบคุม 

 

 Accounting for internal management; cost and budgeting systems; pricing of 
goods and services; cost; volume and profit analysis; use of accounting 
information for decision making; planning and control 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายแนวคิดและระบบตน้ทุนต่าง ๆ รวมถึงบทบาทของบญัชีเพ่ือการ
จดัการในการวางแผนและควบคุมองคก์รได ้(PLO4) 
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2. วิเคราะห์ตน้ทุน ปริมาณ และก าไร เพ่ือสนับสนุนการตดัสินใจด้านการ
ผลิตและการก าหนดราคาไดอ้ย่างมีเหตุผล (PLO4) 

3. จดัท าและตีความงบประมาณเพ่ือใช้ในการวางแผนและควบคุมทางการ
เงินในองคก์รได ้(PLO1) 

4. ใช้ข้อ มูลสารสนเทศทางบัญ ชีเพ่ือการจัดการในการตัดสินใจใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได ้(PLO5) 

Students are able to:  

1. explain the concepts and cost systems, and the role of managerial 
accounting in planning and control (PLO4) 

2. analyze cost-volume-profit relationships to support production and 
pricing decisions (PLO4) 

3. prepare and interpret budgets for financial planning and control within 
an organization (PLO1) 

4. utilize managerial accounting information for decision-making in 
various business contexts (PLO5) 

 
871-311 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3((2)-2-5) 

 Human Computer Interaction  
 แนวคิดและความส าคญัของการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษยก์ับคอมพิวเตอร์ การ

ออกแบบท่ีเนน้ผูใ้ช้เป็นศูนยก์ลาง (User-Centered Design) หลกัการออกแบบและ
พัฒนาตัวเช่ือมประสานผู้ใช้ (UI) และประสบการณ์ผู้ใช้ (UX Design) การ
วิเคราะห์และประเมินประสิทธิภาพของการออกแบบตวัเช่ือมประสาน การพฒันา
แบบจ าลอง (Prototype) การออกแบบและพฒันาระบบตามวงจรการพฒันาระบบ
สารสนเทศ (Software Development Life Cycle: SDLC) การทดสอบระบบใน
ระดบัต่าง ๆ การใชเ้คร่ืองมือในการออกแบบและทดสอบระบบ  
Concepts and importance of Human-Computer Interaction (HCI); User-Centered 
Design principles; design and development of user interfaces (UI) and user 
experiences (UX); analysis and evaluation of UI effectiveness; development of 
prototypes; HCI within the Software Development Life Cycle (SDLC); system 
testing at various levels with user consideration; use of tools for design and 
testing 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษยก์บัคอมพิวเตอร์ได้ (PLO1) 
2. วิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ช้ และออกแบบ UI/UX โดยค านึงถึงผูใ้ช้

เป็นศูนยก์ลาง (PLO1) 
3. พฒันาแบบจ าลองและระบบตน้แบบตามหลกัการออกแบบ (PLO2) 
4. ทดสอบและประเมินผลระบบตามหลกัการออกแบบปฏิสัมพนัธ์ระหว่าง
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มนุษยก์บัคอมพิวเตอร์ (PLO2) 
5. ท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ รับฟังความคิดเห็น และ

น าเสนอแนวคิดการออกแบบไดช้ดัเจน (PLO1) 
Students are able to: 

1. explain the interaction between human and computer (PLO1) 
2. analyze user needs and design UI/UX solutions that meet real-world 

requirements (PLO1) 
3. develop prototypes based on systems analysis and the SDLC (PLO2) 
4. test and evaluate systems according to the Human Computer 

Interaction design principles (PLO2) 
5. collaborate effectively, listen to feedback, and communicate design 

ideas clearly (PLO1)  
 

871-312 การบริหารจัดการระบบและความม่ันคงปลอดภัย 3((2)-2-5) 
 System Administration and Security  
 หนา้ท่ีของผูบ้ริหารระบบ การจดัการผูใ้ช ้ ระบบรักษาความปลอดภยับนเครือข่าย 

การจัดการทรัพยากรระบบ การส ารองและกู้คืนระบบ  การติดตั้ งและดูแล
เซิร์ฟเวอร์ ซอฟต์แวร์ส าหรับการตรวจสอบระบบเครือข่าย ระบบความมัน่คงของ
ระบบปฏิบตัิการ ระบบแฟ้มขอ้มูล การเขา้รหัส การวิเคราะห์การเขา้รหัส เทคนิค
การเขา้รหัสขอ้มูล การประยุกตใ์ชร้หัสในการจดัการระบบรหัสสาธารณะ ลายเซ็น
แบบดิจิทลั 

 

 Functionality of system administrator; user management; network security 
system; system resource management; backup and recovery system; server 
setting and maintenance; network monitoring software; operating system 
security; file system security; encryption; cryptanalysis; encryption techniques; 
application of public key encryption; digital signature 
ผู้เรียนสามารถ 

1. ติดตั้งระบบปฏิบติัการได ้(PLO3) 
2. ติดตั้งโปรแกรมท่ีใชใ้นการบริหารจดัการระบบได ้(PLO3) 
3. แก้ไขปัญหาด้านความปลอดภยัท่ีอาจเกิดขึ้นในการใช้คอมพิวเตอร์ได ้

(PLO3) 
4. อธิบายหลกัการการเขา้รหัสในแบบต่างๆ ได ้(PLO3) 
5. ท างานเดี่ยวและงานกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ โดยค านึงถึงความ

ซ่ือสัตยสุ์จริต (PLO6) 
Students are able to: 

1. install operating system (PLO3) 
2. install programs used for system administration and management 
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(PLO3) 
3. solve security problems that occur while using computers (PLO3) 
4. explain the principles of various encryption (PLO3) 
5. work individually and in groups responsibly by considering honesty 

and integrity (PLO6) 
 

871-313 สัมมนาทางคอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศเพื่อการจัดการ 1((1)-0-2) 
*ไม่นับหน่วยกิต      Seminar in Computer and Informatics for Management 

 การศึกษาและเสวนาในประเด็นและแนวโน้มด้านคอมพิวเตอร์และวิทยาการ
สารสนเทศเพ่ือการจัดการ การวดัและประเมินผลใช้สัญลักษณ์ S (เป็นท่ีพอใจ) 
และ U (ไม่เป็นท่ีพอใจ) 

 

 Study and discussion on issues and trends related to computer and informatics 
for management; performance appraisal using S (Satisfactory) and U 
(Unsatisfactory) 

 

 ผู้เรียนสามารถ 
1. วิเคราะห์และอภิปรายประเด็นทางวิชาการหรือแนวโน้มท่ีเก่ียวขอ้งกบั

คอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศเพ่ือการจดัการ (PLO1) 
2. คน้ควา้และสังเคราะห์ขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีเช่ือถือไดเ้พ่ือน าเสนอใน

รูปแบบสัมมนา (PLO5) 
3. น าเสนอแนวคิดหรือขอ้เสนอแนะเชิงวิชาการได้อย่างชัดเจน มีเหตุผล 

และเหมาะสมกบับริบท (PLO6) 
4. แสดงออกถึงความรับผิดชอบ ความมีวินยั และจรรยาบรรณทางวิชาการ

ในการเขา้ร่วมกิจกรรมสัมมนา (PLO7) 
Students are able to: 

1. analyze and discuss academic issues or emerging trends in computer 
science and information science for management (PLO1) 

2. conduct research and synthesize information from credible sources for 
seminar presentations (PLO5) 

3. present academic ideas or recommendations clearly, logically, and 
appropriately within context (PLO6) 

4. demonstrate responsibility, discipline, and academic integrity in 
participating in seminar activities (PLO7) 

 

871-314 การทดสอบซอฟต์แวร์ 
Software Testing 

3((2)-2-5) 

 หลักการและแนวปฏิบัติส าหรับการทดสอบซอฟต์แวร์เชิงโครงสร้างและเชิง
ฟังก์ชัน แผนการทดสอบซอฟต์แวร์ ขั้นตอนการทดสอบ การออกแบบกรณี
ทดสอบและสถานการณ์จ าลองเพ่ือจ าลองเหตุการณ์ท่ีเป็นไปได ้การทดสอบยูนิต 
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การทดสอบบูรณาการ การทดสอบระบบ การทดสอบการยอมรับ การจัดการ
ขอ้บกพร่อง การใชเ้คร่ืองมือทดสอบอตัโนมตัิ การน าแนวคิดการทดสอบไปใชใ้น
กระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร์สมยัใหม่ 
Principles and guidelines for structural and functional software testing; software 
testing plan; testing procedures; designing test cases and scenarios to simulate 
possible events; unit testing; integration testing; system testing; acceptance 
testing; defect management; using automated testing tools; applying testing 
concepts in modern software development processes 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลักการ แนวคิดและประเภทของการทดสอบซอฟต์แวร์ได ้
(PLO2) 

2. ออกแบบและพัฒนากรณีทดสอบและสถานการณ์จ าลองเพ่ือจ าลอง
เหตุการณ์ท่ีเป็นไปได ้ (PLO2) 

3. ทดสอบยูนิต ทดสอบบูรณาการ ทดสอบระบบและทดสอบการยอมรับ
ได ้(PLO2) 

4. ใชเ้คร่ืองมือทดสอบอตัโนมตัิท่ีทนัสมยัได ้ (PLO2) 

5. วิ เค ราะห์ ผลก ารทดสอบและจัดก ารกับข้อบกพ ร่อง ท่ีพบใน
กระบวนการพฒันาได ้(PLO2) 

6. บูรณาการแนวคิดการทดสอบระบบเข้าในกระบวนการพฒันาระบบ
สมยัใหม่ได ้(PLO2) 

Students are able to: 

1. explain the principles, concepts and types of software testing (PLO2) 

2. design and develop test cases and scenarios to simulate possible events 
(PLO2) 

3. perform unit testing, integration testing, system testing and acceptance 
testing (PLO2) 

4. use modern automated testing tools (PLO2) 

5. analyze test results and handle defects found in the development process 
(PLO2) 

6. integrate system testing concepts into modern system development 
processes (PLO2) 
 

871-315 โครงงานรายบุคคล 6(0-18-0) 

 Independent Project  
 การค้นคว้าและการรวบรวมข้อมูลเบ้ืองต้น การเลือกหัวข้อโครงงานด้าน

คอมพิวเตอร์และวิทยการสารสนเทศเพ่ือการจดัการด้วยการส ารวจปัญหาจาก
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สถานประกอบการจริง การพัฒนาและน าเสนอโครงร่างการพัฒนาโครงงาน
ภายใตค้  าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาและการเสนอแนะจากสถานประกอบการ 
การน าเสนอโครงงานและการท ารายงานฉบบัสมบูรณ์ 

 Exploration and collection of basic data; topic selection on computer and 
informatics for management; proposal development and presentation; project 
development under advisor’s supervision; final project presentation and report 

 

 ผู้เรียนสามารถ 
1. ค้นควา้และรวบรวมข้อมูลเบ้ืองต้นเพ่ือก าหนดประเด็นโครงงานท่ี

เก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศเพ่ือการจัดการ
(PLO5) 

2. ออกแบบโครงงานโดยอิงจากปัญหาหรือความต้องการจากสถาน
ประกอบการจริง (PLO1) 

3. น าระบบระบบเครือข่ายมาใชโ้ครงงานได ้(PLO3) 
4. `ใชห้ลกัการจดัการมาพฒันาโครงงานได ้(PLO4) 
5. พฒันาและน าเสนอโครงร่างโครงงานภายใต้ค  าแนะน าของอาจารย์ท่ี

ปรึกษาและขอ้เสนอแนะจากสถานประกอบการ (PLO2) 
6. น าเสนอผลงานโครงงานและจดัท ารายงานฉบบัสมบูรณ์ได ้(PLO6) 
7. ท างานเดี่ยวได้อย่างมีความรับผิดชอบโดยยึดถือจริยธรรมและความ

ซ่ือสัตยท์างวิชาการ (PLO7) 
Students are able to: 

1. Able to research and gather preliminary information to define project 
issues related to computer and information science for management 
(PLO5) 

2. Design projects based on real-world problems or needs from actual 
organizations (PLO1) 

3. use networking systems in project development. (PLO3) 
4. use management principles in project development. (PLO4) 
5. develop and present project proposals under the guidance of academic 

advisors and feedback from organizations (PLO2) 
6. present the final project and complete a comprehensive project report 

effectively (PLO6) 
7. work independently with responsibility, academic integrity, and ethical 

conduct (PLO7) 
 

 

871-410 สหกิจศึกษา 1 6(0-36-0) 
 Cooperative Education I  
 การปฏิบัติงานในหน่วยงานราชการ รัฐวิสาหกิจ หรือสถานประกอบการท่ีใช้

ทกัษะด้านคอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศขั้นพ้ืนฐาน เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 
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16 สัปดาห์ ภายใต้การดูแลของคณาจารยแ์ละมีการประเมินผลจากหน่วยงานท่ี
ปฏิบติังาน พร้อมจดัท ารายงานและน าเสนอผลการปฏิบติังานเบ้ืองตน้ การวดัและ
ประเมินผลใชส้ัญลกัษณ์ G (ดี), P (พอใช)้  และ F (ตก) 
รายวิชาบังคับเรียนผ่านก่อน: 871-315 โครงงานรายบุคคล 
Practice the work placement in a government agency, state enterprise, or 
organization that involves the use of basic computer and information science 
skills for a period of no less than 16 weeks; under the supervision of faculty 
members and with evaluation from the host organization; writing a report and 
preliminary presentation of the work; assessment is based on the symbols G 
(Distinction), P (Pass), and F (Fail) grading system 
Pre-requisite course: 871-315 Independent Project 
ผู้เรียนสามารถ 

1. ออกแบบและวิเคราะห์งานด้านคอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศใน
หน่วยงานตามบทบาทท่ีไดร้ับมอบหมายได(้PLO1)  

2. พัฒนาระบบสารสนเทศในสถานการณ์จริงของหน่วยงานราชการ 
รัฐวิสาหกิจหรือสถานประกอบการได ้(PLO2) 

3. บริหารจดัการระบบเครือข่ายและคอมพิวเตอร์ให้แก่องคก์รได้ (PLO3) 
4. ใชห้ลกัการจดัการในการบริหารองคก์รได ้(PLO4) 
5. รวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูลและน าเสนอผลการปฏิบตัิงานตามท่ีไดร้ับม

อบหมายได้้  (PLO5) 
6. จดัท ารายงานและน าเสนอผลการปฏิบัติงานเบ้ืองต้นได้อย่างชัดเจน ( 

PLO6) 
7. แสดงออกถึงความรับผิดชอบ มีวินัย และยึดถือจรรยาบรรณวิชาชีพใน

การท างานร่วมกบัองคก์ร (PLO7) 
Students are able to 

1. design and analyze computer and information system tasks within an 
organization according to assigned roles (PLO1) 

2. develop information systems for real-world situations in government 
agencies, state enterprises, or business organizations (PLO2) 

3. manage computer and network systems for organizations (PLO3) 
4. able to use management principles in organizational administration 

(PLO4) 
5. collect and analyze data and present work results as assigned (PLO5) 
6. prepare a report and present initial results of cooperative work clearly 

(PLO6) 
7. demonstrate responsibility, discipline, and professional ethics in a 

cooperative education setting (PLO7) 
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871-411 สหกิจศึกษา 2 6(0-36-0) 
 Cooperative Education II 

การปฏิบติังานเพ่ิมเติมจากรายวิชาสหกิจ 1 ในหน่วยงานเดิมหรือหน่วยงานใหม่
ตามความเหมาะสม โดยเน้นการประยุกต์ทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศใน
ระดบัท่ีสูงขึ้น หรือรับผิดชอบโครงการท่ีมีความซับซ้อนมากขึ้นหรือแตกต่างจาก
โครงการเดิม เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ ภายใตก้ารดูแลและประเมินผลจาก
คณาจารยแ์ละหน่วยงาน พร้อมจดัท ารายงานผลการด าเนินโครงงานฉบบัสมบูรณ์
และการน าเสนออย่างเป็นระบบ การวดัและประเมินผลใช้สัญลักษณ์ G (ดี), P 
(พอใช)้  และ F (ตก) 
รายวิชาบังคับเรียนผ่านก่อน: 871-410 สหกิจศึกษา 1 
Additional practical work experience building upon the Cooperative Education I 
course; carried out either at the same organization or a new one as appropriate; 
applying information technology skills at a more advanced level or undertaking a 
project that is more complex or different from the previous one; practical work 
perform for no less than 16 weeks under the supervision and evaluation of both 
faculty members and the host organization; write and submit a complete project 
report and deliver a formal presentation; assessment is based on the symbols G 
(Distinction), P (Pass), and F (Fail) grading system 
Pre-requisite course: 871-411 Cooperative Education I 

 

 ผู้เรียนสามารถ 
1. ออกแบบและวิเคราะห์งานด้านคอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศใน

หน่วยงานตามบทบาทท่ีไดร้ับมอบหมายได ้ (PLO1) 
2. พัฒนาระบบสารสนเทศในสถานการณ์จริงของหน่วยงานราชการ 

รัฐวิสาหกิจหรือสถานประกอบการได ้(PLO2) 
3. บริหารจดัการระบบเครือข่ายและคอมพิวเตอร์ให้แก่องคก์รได ้(PLO3) 
4. ใชห้ลกัการจดัการในการบริหารองคก์รได ้(PLO4) 
5. รวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูลและน าเสนอผลการปฏิบตัิงานตามท่ีไดร้ับม

อบหมายได ้(PLO5) 
6. จดัท ารายงานและน าเสนอผลการปฏิบติังานเบ้ืองตน้ได้อย่างชดั 

เจน (PLO6) 
7. แสดงออกถึงความรับผิดชอบ มีวินัย และยึดถือจรรยาบรรณวิชาชีพใน

การท างานร่วมกบัองคก์ร (PLO7) 
Students are able to  

1.design and analyze computer and information system tasks within an 
organization according to assigned roles (PLO1)  
2.develop information systems for real-world situations in government 
agencies, state enterprises, or business organizations (PLO2)  
3.manage computer and network systems for organizations (PLO3)  
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4.able to use management principles in organizational administration 
(PLO4)  
5.collect and analyze data and present work results as assigned (PLO5)  
6.prepare a report and present initial results of cooperative work clearly 
(PLO6)  
7.demonstrate responsibility, discipline, and professional ethics in a 
cooperative education setting (PLO7) 

  3((2)-2-5) 
                 2) กลุ่มวิชาเอกเลือก   

871-120 
 
 

อีคอมเมิร์ซ 
E-Commerce 
แนวคิดและหลักการของอีคอมเมิร์ซ รูปแบบและโครงสร้างการท าธุรกรรม
อิเล็กทรอนิกส์ ระบบการช าระเงินอิเล็กทรอนิกส์ การจดัการความสัมพนัธ์กบัลูกคา้ 
มาตรการการรักษาความปลอดภัย ซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ และอุปกรณ์เครือข่ายท่ีใช้
ส าหรับอีคอมเมิร์ซ  
Concepts and principles of electronic commerce; electronic transaction models and 
structures; electronic money transfer; customer relationship management; security 
issues; software, hardware and facilities for electronic commerce 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายแนวคิด หลักการ รูปแบบ และโครงสร้างของระบบธุรกรรมอี
คอมเมิร์ซไดอ้ย่างถูกตอ้ง (PLO1) 

2. บริหารการจดัการความสัมพนัธ์กับลูกคา้ในบริบทของอีคอมเมิร์ซโดยใช้
เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมได ้(PLO4) 

3. เลือกใช้ซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ และอุปกรณ์เครือข่ายท่ีเหมาะสมกับการ
ด าเนินการอีคอมเมิร์ซได ้(PLO3) 

4. ท างานเดี่ยวและงานกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ โดยค านึงถึงความ
ซ่ือสัตย ์สุจริต  (PLO7) 

Students are able to: 
1. explain the concepts, principles, models, and structure of E-commerce 

transaction systems accurately (PLO1) 
2. manage customer relationships in the context of E-commerce using 

appropriate tools (PLO4) 
3. select appropriate software, hardware, and networking devices for 

conducting E-commerce operations (PLO1, PLO3) 
4. work individually and in teams responsibly, with consideration for honesty 

and integrity (PLO7) 
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871-121 การออกแบบและสร้างสรรค์ส่ือมัลติมีเดีย 3((2)-2-5) 
 Multimedia Design and Creation  
 แนวคิดและหลกัการออกแบบกราฟิกดิจิทลั การใชสี้ องคป์ระกอบศิลป์ การใช้

ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรคเ์พ่ืองานออกแบบ กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรคก์าร
ส่ือสารดว้ยภาพ การสืบคน้และสังเคราะห์ขอ้มูลเพ่ือน ามาใช้ในการออกแบบ แนวคิด
เก่ียวกบัวิดีโอและออดิโอ การบนัทึก สร้าง และตดัต่อแฟ้มวิดีโอและแฟ้มเสียง
ส าหรับงานมลัติมีเดีย อุปกรณ์และฮาร์ดแวร์ส าหรับการบนัทึกและตดัต่อ การใช้
โปรแกรมประยุกตส์ าหรับงานวิดีโอและเสียง หลกัการออกแบบเพ่ือการส่ือสารดว้ย
ส่ือมลัติมีเดีย ความเขา้ใจเก่ียวกบัรูปแบบไฟล ์เทคนิคการบีบอดัขอ้มูล การ
ประยุกตใ์ชใ้นงานสร้างสรรคเ์น้ือหาดิจิทลั และแนวโนม้ เทคโนโลยีใหม่ เช่น การ
สตรีมวิดีโอ การปรับส่ือให้เหมาะกบัอุปกรณ์พกพาและส่ือแบบมีปฏิสัมพนัธ์ 
Concepts and principles of digital graphic design; color theory; visual composition; 
application of Generative AI for design; design thinking process; visual 
communication; information search and synthesis for design; concepts of video and 
audio; recording, creating, and editing video and audio files for multimedia 
productions; hardware and equipment for recording and editing; application 
software for video and audio editing; design principles for effective multimedia 
communication; understanding file formats, compression, and media standards; 
practical applications in digital content creation; introduction to emerging trends 
such as streaming, mobile optimization, and interactive media 
ผู้เรียนสามารถ 

1. ใชเ้ทคโนโลยีและโปรแกรมประยุกตท่ี์ทนัสมยัเพ่ือออกแบบงานกราฟิก 

การตดัต่อวิดีโอและเสียงไดไ้ด ้(PLO1) 

2. อธิบายหลกัการของรูปแบบไฟลเ์สียงและวิดีโอในระบบมลัติมีเดีย (PLO1) 

3. สืบคน้ขอ้มูลและสังเคราะห์สารสนเทศเพ่ือใชใ้นการออกแบบได้ (PLO5) 

4. ออกแบบและสร้างช้ินงานมลัติมีเดียไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ช ้(PLO1) 

5. ท างานร่วมกบัผูอ้ื่นเป็นทีม รับผิดชอบงานพร้อมน าเสนอผลงาน (PLO6) 

Students are able to: 
1. use advanced technologies and applications to design graphics and create 

video and audio (PLO1) 

2. explain the principles of audio and video file formats in multimedia 

systems (PLO1) 

3. search and synthesize information to use in design (PLO5) 

4. create multimedia products based on user requirements (PLO1) 

5. work collaboratively in teams, take responsibility for tasks, and effectively 

present the work (PLO6) 
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871-122 การจ าลองด้วยคอมพิวเตอร์ 3((2)-2-5) 
 Computer Modeling  
 หลกัการจ าลองดว้ยคอมพิวเตอร์ การจ าลองพ้ืนผิวดว้ยโพลิกอน เนิร์บส์และซับดิวิชัน 

ลายผิวและวสัดุ แสงและกลอ้ง ซอฟตแ์วร์ส าหรับการจ าลองดว้ยคอมพิวเตอร์ 
Principles of computer modeling; surfaces modeling in polygons, NURBS and 
subdivision; textures and materials; lights and cameras; computer modeling software 
ผู้เรียนสามารถ 

1. ใชโ้ปรแกรมประยุกตส์ าหรับการจ าลองดว้ยคอมพิวเตอร์ได้อย่าง เหมาะสม 
(PLO5) 

2. อธิบายหลักการจ าลองด้วยคอมพิวเตอร์ด้วย Polygon และ NURBS ได ้
(PLO5) 

3. สร้างแบบจ าลองด้วยโปรแกรมประยุกต์ท่ีก าหนดได้อย่างสวยงาม 
และคล่องแคล่ว (PLO1) 

4. ท างาน เดี่ ยวและงานกลุ่มได้อย่ างมีความรับ ผิดชอบ โดยค านึงถึ ง 
ความซ่ือสัตยสุ์จริต (PLO1) 

Students are able to: 
1. appropriately use application software for computer-based simulation 

(PLO5) 
2. explain the principles of computer modeling using polygon and NURBS 

(PLO5) 
3. create 3D models using specified applications with proficiency and 

aesthetic quality (PLO1) 
4. work individually and in teams with responsibility, integrity, and honesty 

(PLO1) 

 

871-123 การโปรแกรมร่วมสมัย 3((2)-2-5) 
 Contemporary Programming  
 ภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัสูงหรือเทคโนโลยีการโปรแกรมสมยัใหม่ท่ีไดร้ับความนิยม 

Widely used high-level programming language or modern programming technology 
ผู้เรียนสามารถ 

1.  คิดวิเคราะห์แกไ้ขปัญหาทางตรรกะได ้(PLO1) 
2.  เรียนรู้และบูรณาการการพฒันาแอปพลิเคชนัดว้ยโปรแกรมสมยัใหม่ 
จากโจทยปั์ญหาได ้(PLO2) 
3.  ใชเ้คร่ืองมือของภาษาระดบัสูงพฒันาส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชไ้ด ้ (PLO1) 

Students are able to: 
1. analyze and solve problems using logical reasoning (PLO1) 
2. learn and integrate programming development based on problem 
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statements (PLO2) 
3. use high-level programming language tools to develop UI (PLO1) 

 
871-220 ชุดวิชาปัญญาประดิษฐ์และคอมพิวเตอร์วิชัน 6((4)-4-10) 
 Module: Artificial Intelligent and Computer Vision   
 พ้ืนฐานและแนวคิดของปัญญาประดิษฐ์ การแทนความรู้และกระบวนการให้เหตุผล 

อัลกอริทึมการค้นหาและการตัดสินใจอย่างชาญฉลาด ระบบผูเ้ช่ียวชาญ ตัวแทน
อจัฉริยะและระบบอัตโนมัติ เทคนิคการเรียนรู้ของเคร่ืองและการจ าแนกประเภท 
พ้ืนฐานของการเรียนรู้เชิงลึก  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ  (NLP) Machine 
Learning และ Deep Learning การวิเคราะห์ขอ้มูลและการพยากรณ์โดยใช้เคร่ืองมือ 
AI การประยุกต์ใช ้AI เพ่ือแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง หลกัการและเทคนิคพ้ืนฐาน
ของการประมวลผลภาพและการมองเห็นของคอมพิวเตอร์ การตรวจจบัขอบเขต การ
แบ่งแยกวตัถุ การแยกแยะลกัษณะเฉพาะ การตรวจจบัและติดตามวตัถุ การรู้จ าวตัถุ 
การแปลงภาพสู่ขอ้มูลเชิงความหมาย การวิเคราะห์ภาพและวิดีโอจากสถานการณ์จริง  
Fundamentals and concepts of artificial intelligence; knowledge representation and 
reasoning processes; intelligent search and decision-making algorithms; 
expert system; intelligent agents and automation; machine learning and 
classification techniques; fundamentals of Deep Learning; Natural Language 
Processing (NLP); Machine Learning and Deep Learning; data analysis and 
forecasting using AI tools; applying AI to real-world problem solving; fundamental 
principles and techniques of image processing and computer vision; boundary 
detection; object segmentation; feature extraction; object detection and tracking; 
object recognition; converting images to semantic information; analyzing images 
and videos from real-world situations  
ผู้เรียนสามารถ  

1. อธิบายหลกัการพ้ืนฐานของการประมวลผลภาษาธรรมชาติ (NLP) Machine 
Learning และ Deep Learning  ได ้(PLO1)  

2. ใชเ้คร่ืองมือ Machine Learning ในการจ าแนกและพยากรณ์ขอ้มูล (PLO5)  
3. ออกแบบและพัฒนาโมเดล AI โดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นท่ีนิยม 

(PLO1)  
4. อธิบายหลกัการพ้ืนฐานของการประมวลผลภาพดิจิทลัและการมองเห็นของ

คอมพิวเตอร์ได ้(PLO1)  
5. วิเคราะห์และใชเ้ทคนิค เพ่ือการตรวจจบัขอบเขต การแบ่งแยกภาพ และการ

ดึงลกัษณะเฉพาะ (PLO5)  
6. ใชก้ารเรียนรู้ของเคร่ืองและการเรียนรู้เชิงลึกในการจ าแนกประเภทและรู้จ า

วตัถุจากขอ้มูลภาพ (PLO2)  
7. บูรณาการ Computer Vision กบัปัญหาในสถานการณ์จริง (PLO5)  

Students are able to:  
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1. explain the basic principles of Natural Language Processing (NLP), 
Machine Learning, and Deep Learning (PLO1)  

2. use machine learning for classification and prediction tasks (PLO5)  
3. design and develop AI models using popular computer languages (PLO1)  
4. explain the fundamentals of digital image processing and Computer Vision 

(PLO1)  
5. analyze and use techniques for boundary detection, image segmentation, 

and feature extraction (PLO5)  
6. use machine learning and deep learning to classify and recognize objects 

from image data (PLO2)  
7. integrate Computer Vision with real-world problems (PLO5)  

871-221 ชุดวิชาการจัดการทรัพยากรสารสนเทศและทรัพยากรมนุษย์ในองค์กร 6((6)-0-12) 
 (Module: Information and Human Resource Management in Organization)  
 ความหมายและประเภทของทรัพยากรสารสนเทศ เคร่ืองมือช่วยในการเลือกแหล่ง

ผลิตและจ าหน่ายทรัพยากรสารสนเทศ กระบวนการจัดการทรัพยากรสารสนเทศ 
ความร่วมมือและเครือข่ายด้านการจดัการทรัพยากรสารสนเทศ เทคโนโลยีในการ
จัดการทรัพยากรสารสนเทศ แนวคิดและหลักการจัดการทรัพยากรมนุษย์ การ
วิเคราะห์งาน การก าหนดรายละเอียดของงานและคุณสมบตัิของผูป้ฏิบตัิงาน การสรร
หาและการคดัเลือก การจูงใจ  การฝึกอบรมและพฒันาบุคลากร การประเมินผลการ
ปฏิบตัิงาน และระบบค่าตอบแทน สุขภาวะและความปลอดภยัในการท างาน แรงงาน
สัมพนัธ์และกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง 
Definition  and  categories  of  information  resources;  tools  of production and 
distribution of alternative sources of information;  information  resource  
management  process; cooperation and networking of information resources 
management; technology to manage information resources; concepts and principles 
of human resource management; job analysis; job description and staff 
qualifications;  recruitment and selection; motivation; training and development of 
personnel; performance evaluation and compensation system; health and safety; 
labour relations and related legal issues 
ผู้เรียนสามารถ 
1. อธิบายหลกัการจดัการทรัพยากรสารสนเทศและการจดัการทรัพยากรมนุษยใ์น 

   บริบทขององคก์ร  (PLO4) 
2. ประเมินและเสนอแนะแนวทางการพฒันางาน คดัเลือกบุคคล การพฒันาบุคคล 

   และการประเมินผลการปฏิบตัิงานของบุคลากรได ้(PLO5) 
3. ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัในการวิเคราะห์และจดัการขอ้มูลเพ่ือสนบัสนุนการ 

    ด าเนินงานและการตดัสินใจโดยแสดงออกถึงจริยธรรมในการจดัการ 
    สารสนเทศ (PLO7) 
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Students are able to: 
1. explain the principles of information resource and human resource  

management in an organizational context (PLO4) 
2. evaluate and propose strategies for job assignment, recruitment, employee 

capacity building, development, and performance appraisal (PLO5) 
3. use digital technology to analyze and manage data to support operations and 

decision-making by demonstrating ethics in information management (PLO7) 

871-222 การโปรแกรมกราฟิก 3((2)-2-5) 
 Graphics Programming  
 หลักการโปรแกรมกราฟิก  2  และ  3 มิติ การโปรแกรมกราฟิกด้วยกราฟิก  เอพีไอ 

รูปทรงพ้ืนฐานทางเรขาคณิต การเปลี่ยนแปลงรูปทรงกราฟิก การก าหนด สี พ้ืนผิว
และแสง เส้นโคง้และพ้ืนผิว กราฟิกแบบโตต้อบ 
Principles of two- and three-dimension graphics programming; graphics 
programming with graphics API; geometric primitives; geometric transformations; 
color, materials, and lighting; curve and surfaces, interactive graphics 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลกัการพ้ืนฐานของการโปรแกรมกราฟิกทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ 
(PLO5) 

2. เขียนโปรแกรมกราฟิกโดยใช้กราฟิก API เพ่ือสร้างและจัดการรูปทรง
เรขาคณิตพ้ืนฐาน (PLO1) 

3. ใช้เทคนิคการเปลี่ยนแปลงรูปทรง สี พ้ืนผิว และแสง เพ่ือพฒันาแอปพลิเค
ชนักราฟิก (PLO5) 

4. สร้างกราฟิกแบบโต้ตอบท่ีสามารถรับข้อมูลจากผูใ้ช้และตอบสนองตาม
ตรรกะท่ีก าหนด (PLO1) 

Students are able to: 
1. explain fundamental principles of 2D and 3D graphics programming 

(PLO5) 
2. write graphics programs using a graphics API to create and manipulate 

basic geometric shapes (PLO1) 
3. use transformations, color, texture, and lighting techniques to develop 

graphical applications (PLO5) 
4. develop interactive graphics that respond to user input based on defined 

logic (PLO1) 
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871-223 การโปรแกรมเกม 3((2)-2-5) 
 Game Programming  
 ประวตัิเกม กระบวนการพฒันาเกม หลักการออกแบบเกม การโปรแกรมเกมด้วย

ภาษาระดบัสูง การโปรแกรมเกม 2 และ 3 มิติ การใส่พ้ืนผิว การสร้างฉากภูมิประเทศ 
 

 History of games; game development process; principles of game design; game 
programming with high level language; 2D and 3D game programming; textures; 
terrain 
ผู้เรียนสามารถ 

1. ใชง้าน API หรือ Game Engine ท่ีเป็นท่ีนิยมได ้(PLO2) 
2. สร้างเกมส์ทั้ัง 2 มิติและ 3 มิติได ้(PLO1) 
3. ท างานเดี่ยวและงานกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ โดยค านึงถึงความ

ซ่ือสัตย ์สุจริต (PLO6) 
Students are able to: 

1. use popular APIs or game engines (PLO2) 
2. develop both 2D and 3D games (PLO1) 
3. work individually and in teams with responsibility, integrity, and honesty 

(PLO6) 

 

871-224 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 3((2)-2-5) 
 Mobile Application Development  
 แนวคิดในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 

สถาปัตยกรรมของอุปกรณ์เคลื่อนท่ี การเขียนโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 
เฟรมเวิร์คส าหรับการพฒันาโปรแกรมประยุกตส์ าหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 

 

 Concepts of mobile application design and development; architecture of mobile 
devices; programming for mobile devices; frameworks for mobile application 
development 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายองคป์ระกอบต่างๆของอุปกรณ์เคลื่อนท่ีได ้(PLO3) 
2. อธิบายหลกัการท างานของแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์เคลื่อนท่ีประเภทต่างๆ

ได ้(PLO3) 
3. อธิบายโครงสร้างและรูปแบบไวยากรณ์ของภาษาหรือเฟรมเวิร์ก 

ส าหรับพฒันาแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์เคลื่อนท่ีได ้(PLO2)   
4. พฒันาแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์เคลื่อนท่ีได ้(PLO2)   
5. ท างานเดี่ยวและงานกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ โดยค านึงถึงความ

ซ่ือสัตย ์สุจริต (PLO7)   
Students are able to:  

1. explain the components of mobile devices (PLO3) 
2. explain the operating principles of mobile applications (PLO3) 
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3. explain the structure and syntax of language or framework for developing 
mobile application (PLO2)   

4. develop a mobile application (PLO2)   
5. work individually and in groups with responsibility by upholding honesty 

and integrity (PLO7)   
 

871-225 อินเทอร์เน็ตออฟธิงส์ 3((2)-2-5) 
 (Internet of Things)  
 หลักการพ้ืนฐานของอินเทอร์เน็ตออฟธิงส์  อิ เล็กทรอนิกส์ เบ้ืองต้นส าหรับ

อินเทอร์เน็ตออฟธิงส์ สถาปัตยกรรม มาตรฐาน อินพุต เอาท์พุตแบบอนาล็อกและ
ดิจิทลั เซ็นเซอร์ โมดูล  การเขียนโปรแกรมควบคุมบอร์ดชนิดต่าง ๆ การประยุกตใ์ช้
อินเทอรเน็ตออฟธิงส์ 

 

 Principle of Internet of Things; basic electronics for Internet of Things; architecture; 
standards; analog and digital input/output; sensors; modules; IoT programming; IoT 
applications 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลกัการท างานของระบบอินเทอร์เน็ตออฟธิงส์ (PLO3) 
2. สร้างวงจรอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองตน้ส าหรับระบบอินเทอร์เน็ตออฟธิงส์ได ้

(PLO3) 
3. เลือกใชเ้ซ็นเตอร์ต่าง ๆ ของอินเทอร์เน็ตออฟธิงส ์เพ่ือใชก้บังานท่ีไดร้ับ

มอบหมายได ้(PLO3) 
4. เลือกใช้โมดูลต่าง ๆ ของอินเทอร์เน็ตออฟธิงส์  เพ่ือใช้กับงานท่ีได้รับ

มอบหมายได ้(PLO3) 
5. เขียนโปรแกรมเพ่ือควบคุมระบบอินเทอร์เน็ตออฟธิงส์ได ้(PLO2) 
6. ใชร้ะบบอินเตอร์เน็ตออฟธิงส์กบังานท่ีไดร้ับมอบหมายได ้(PLO3) 

Students are able to: 
1. explain the working principle of the IoT system (PLO3) 
2. create basic electronic circuits for the IoT system (PLO3) 
3. select various IoT sensors for use with assigned tasks (PLO3) 
4. select various IoT modules for use with assigned tasks (PLO3) 
5. write a program to control the IoT system (PLO2) 
6. use the IoT system for assigned tasks (PLO3) 

 

871-226 การโปรแกรมเครือข่าย 3((2)-2-5) 
 Network Programming 

เครือข่ายแบบทีซีพีและยูดีพี แนวคิดและหลกัการในการเขียนโปรแกรมประยุกต์
เครือข่ายแบบทีซีพี/ไอพี การส่ือสารระหว่างกระบวนการ การเขียนโปรแกรม
ระดบัชั้นการเช่ือมต่อของทีซีพี/ไอพี การโปรแกรมแบบซ็อกเก็ต การโปรแกรม
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ระดบัชั้นแอพพลิเคชนั 
 TCP and UDP networks; concepts and principles of application programming for 

TCP/IP networks; process communication; TCP/IP layer interface programming; 
socket programming; application layer programming 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายถึงหลกัการเขียนโปรแกรมเครือข่าย และการท างานพ้ืนฐาน ของ 
ซ็อกเก็ตได ้(PLO1) 

2. เขียนโปรแกรมส าหรับสร้างแอปพลิเคชันเพ่ือติดต่อกับเครือข่ายบน 
ระบบปฏิบตัิการวินโดวส์ได ้(PLO3) 

Students are able to: 
1. explain the principles of network programming and the basic operation of 

sockets (PLO1) 
2. write a programming code to develop applications for communication with 

a network on the windows operating system (PLO3)  

 

871-320 การประกอบการธุรกิจดิจิทัล 3((2)-2-5) 
 Digital Business Entrepreneurship  
 แนวคิดพ้ืนฐานด้านธุรกิจและการจัดการ องค์ประกอบขององค์กรธุรกิจ ระบบ

เศรษฐกิจ สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ จรรยาบรรณและกฎหมายท่ีเก่ียวข้อง ผสาน
ความรู้ด้านการประกอบการยุคดิจิทัล การวิเคราะห์โอกาสทางธุรกิจ พฤติกรรม
ผูบ้ริโภค การตลาด การผลิต โลจิสติกส์ บญัชีเพ่ือการจดัการ และการประเมินความ
เป็นไปไดข้องธุรกิจ จรรยาบรรณทางธุรกิจ  และกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัธุรกิจ 
Fundamental concepts of business and management; organizational structure; 
economic systems; business environment; ethics and relevant laws; digital 
entrepreneurship; opportunity analysis; consumer behavior marketing, operations, 
logistics, managerial accounting and business feasibility assessment. 
ผู้เรียนสามารถ  

1. อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับธุรกิจโครงสร้างและลกัษณะของ องค์กร
ธุรกิจประเภทต่าง ๆ การเป็นผูป้ระกอบการและการบริหารธุรกิจในยุค
ดิจิทลั (PLO4) 

2. วิเคราะห์พฤติกรรมผูบ้ริโภคในยุคดิจิทลั เพ่ือน ามาก าหนดกล ยุทธ์ทางการ
ตลาดและการพฒันาผลิตภณัฑห์รือบริการ (PLO4)  

3. วิเคราะห์ปัจจยัแวดลอ้มท่ีมีผลต่อการด าเนินธุรกิจและวางแผนกลยุทธ์ทาง
การตลาด การเงิน การผลิต และการด าเนินงานไดอ้ย่างเป็นระบบ (PLO4)  

4. ออกแบบโมเดลธุรกิจดิจิทัลโดยบูรณาการการใช้ เทคโนโลยีและ
แพลตฟอร์มโซเซียลมีเดีย (PLO5)  

5. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและแนวคิดสมยัใหม่ในการบริหารจดัการธุรกิจ 
(PLO5)  
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6. ระบุและอธิบายจรรยาบรรณทางธุรกิจและกฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับการ
ด าเนินธุรกิจได ้(PLO6) 

Students are able to: 
1. explain fundamental business concepts regarding business structures and 

characteristics of various types of business organizations, 
entrepreneurship, and digital business management (PLO4) 

2. analyze consumer behavior in the digital era to formulate marketing 
strategies and product or service development (PLO4) 

3. analyze environmental factors that affect business operations and 
systematically plan marketing, financial, production, and operational 
strategies (PLO4) 

4. design digital business models by integrating the use of technology and 
social media platforms (PLO5) 

5. apply information technology and modern concepts in business 
management (PLO5) 

6. identify and explain business ethics and laws related to business 
operations (PLO6) 

871-321 การบริหารโครงการ 3((3)-0-6) 
 Project Management  
 หลักการวางแผนและการพัฒนาโครงการ การจัดการทรัพยากรและการบริหาร

โครงการ บทบาทและหน้าท่ีของผูบ้ริหารโครงการ การพฒันาทีมงาน การควบคุม
และการประเมินโครงการ การใชซ้อฟตแ์วร์ประยุกตส์ าหรับการบริหารโครงการ 

 

 Principles of project planning and development; resource management and project 
administration; roles and functions of project executives; team development; project 
control and assessment; application software for project management 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลกัการวางแผนและการพฒันาโครงการไดอ้ย่างถูกตอ้ง (PLO4) 
2. อธิบายบทบาท หน้าท่ีของผูบ้ริหารโครงการ รวมถึงการบริหารทรัพยากร

ในโครงการได ้(PLO4) 
3. ใช้แนวทางในการพฒันาทีมงาน การควบคุม และการประเมินผลโครงการ

ได ้(PLO4) 
4. ใชโ้ปรแกรมประยุกตส์ าหรับการบริหารโครงการได ้(PLO4) 
5. ท างานเดี่ยวและกลุ่มได้อย่างมีความรับผิดชอบ พร้อมทั้งยึดหลกัจริยธรรม

ในการด าเนินงาน (PLO7) 
Students are able to: 

1. explain the principles of project planning and development accurately 
(PLO4) 
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2. describe the roles and responsibilities of project managers, including 
project resource management (PLO4) 

3. use appropriate approaches to team development, project control, and 
project evaluation (PLO4) 

4. use application software for project management effectively (PLO4) 
5. work both individually and in teams responsibly, adhering to ethical 

principles in project execution (PLO7) 

871-322 การวิเคราะห์ข้อมูลขั้นสูง 3((2)-2-5) 
 Advanced Data Analytics  
 กระบวนการรวบรวมขอ้มูล การสกดัขอ้มูล การแปลงขอ้มูล กระบวนการรวบรวม 

สกัด แปลง โหลดข้อมูล (ETL) การดูแลคุณภาพข้อมูล การจดัการวงจรชีวิตขอ้มูล 
และการออกแบบโครงสร้างข้อมูลทั้ งแบบมีโครงสร้างและไม่มีโครงสร้าง การ
ประมวลผลคุณลกัษณะ การสร้างไปป์ไลน์ขอ้มูล และการใช้เคร่ืองมือการวิเคราะห์
ขอ้มูลขั้นสูง เช่น การวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ การจ าแนก การจดักลุ่มขอ้มูล และการ
วิเคราะห์เชิงแนะน า การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเคร่ือง (ML) และปัญญาประดิษฐ์ 
(AI) ในการวิเคราะห์ขอ้มูล การประเมินและปรับแต่งโมเดล การแสดงผลขอ้มูลเพ่ือ
สนบัสนุนการตดัสินใจ 
Data collection processes; data extraction, transformation, and loading (ETL); 
quality management, and lifecycle handling; design of structured and unstructured 
data models; feature engineering; data pipelines; advanced analytics including 
association, classification, clustering, and prescriptive analytics; application of 
machine learning and AI in data analysis; model evaluation and optimization; 
effective visualization for decision-making support 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายแนวคิดและหลักการของวิศวกรรมข้อมูล กระบวนการสกัด การ

แปลงขอ้มูล การโหลดขอ้มูล และการจดัการวงจรชีวิตขอ้มูลได ้(PLO5)  

2. อธิบายแนวคิดและเทคนิคขั้นสูงในการวิเคราะห์ขอ้มูลและการใช ้เคร่ืองมือ 

AI/ML (PLO5)  

3. วิเคราะห์ขอ้มูลโดยการเรียนรู้ของเคร่ือง (PLO1)  

4. วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชแ้บบจ าลองทางสถิติและอลักอริทึมเชิงลึก (PLO5)  

5. น าเสนอผลการวิเคราะห์ได ้(PLO5)  

Students are able to:  
1. explain the concepts and principles of data engineering, extraction, 

transformation, and loading process and data lifecycle management 
(PLO5)  

2. explain advanced data analytics concepts and AI/ML applications (PLO5)  

 



 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศเพื่อการจัดการ หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2569  หน้า 55/61 
 

3. analyze data using machine learning algorithm (PLO1)  
4. perform statistical analysis and advanced algorithmic models to analyze 

data (PLO5)  
5. present analytical results (PLO5) 

871- 323 การออกแบบระบบเครือข่ายส าหรับองค์กร 3((2)-2-5) 
 Network Design for Organization  
 หลักการของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ภายในองค์กรและมาตรฐาน อุปกรณ์

เช่ือมต่อเครือข่าย วิเคราะห์และประเมินความตอ้งการระบบเครือข่าย การออกแบบ
ระบบเครือข่ายและเครือข่ายเสมือน เคร่ืองมือในการออกแบบระบบเครือข่าย ประเด็น
ในการออกแบบเครือข่าย 

 

 Principles of computer networks in organization and standards; networking devices; 
network requirement analysis and evaluation; design of networking system and 
virtual network; network design tools; network design issues 
ผู้เรียนสามารถ 

1. อธิบายหลักการออกแบบระบบเครือข่ายในองค์กรและมาตรฐานต่าง  ๆ (PLO3) 
2. เลือกใชอุ้ปกรณ์เครือข่ายต่าง  ๆเพ่ือออกแบบระบบเครือข่ายได ้ (PLO3) 
3. ประเมินและวิเคราะห์ความต้องการระบบเครือข่ายขององค์กรได้ (PLO3) 
4. ออกแบบเครือข่ายและเครือข่ายเสมือนได ้(PLO3) 
5. ใชง้านโปรแกรมในการสร้างเครือข่ายจ าลองได ้(PLO3) 
6. แกปั้ญหาระบบเครือข่ายได ้(PLO3) 

Students are able to: 
1. explain the principles of network design in organizations and various 

standards (PLO3) 
2. select network devices to design network system (PLO3) 
3. assess and analyze the needs of the organization's network system (PLO3) 
4. design networks and virtual private networks (PLO3) 
5. use programs to create network simulation (PLO3) 
6. troubleshoot network systems (PLO3) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs)  กลยุทธ์/วิธีการสอน   และกลยุทธ์/วิธีการวัดและการประเมินผล 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ

หลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและการประเมินผล 

PLO 1 วิเคราะห์และออกแบบ
ระบบสารสนเทศไดต้ามความ
ตอ้งการขององคก์ร (Cognitive: 
Analyze) 

1) เนน้การเรียนการสอนท่ีเป็น active 
learning  

2) การระดมสมอง วิเคราะห์ปัญหาจาก
สถานการณ์จริง 

3) การเรียนรู้แบบ Problem-Based 
Learning (PBL) 

4) ใชโ้ครงงาน (Project-Based Learning) 
5) การมอบหมายงานให้นกัศึกษาไดค้ิด

วิเคราะห์ แกไ้ขปัญหา 
6) การจดักิจกรรมอภิปรายและแสดง

ความคิดเห็น 
7) ฝึกทกัษะดา้นการคิดวิเคราะหอ์ย่าง

เป็นระบบและแกไ้ขปัญหา 
8) การมอบหมายงานท่ีตอ้งมีการคิดอย่าง

สร้างสรรค ์คน้หาขอ้เท็จจริง ตีความ 
ท าความเขา้ใจ และประเมินขอ้มูล
ข่าวสารสารสนเทศ 

9) จดักิจกรรมให้นกัศึกษามีโอกาส
ปฏิบตัิงานจริง 

1) ทดสอบย่อยและการสอบภาคปฏิบตัิ 
2) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
3) ผลงานการผลิตช้ินงาน 
4) การน าเสนอผลงาน 
5) สังเกตพฤติกรรม การอภิปราย การ

แสดงความคิดเห็น ตอบค าถาม 

 

PLO 2 พฒันาและทดสอบระบบ
สารสนเทศไดต้าม
กระบวนการพฒันาระบบ 
(Psychomotor: Precision) 

1) เนน้การเรียนการสอนท่ีเป็น active 
learning  

2) การมอบหมายงานให้นกัศึกษาไดค้ิด
วิเคราะห์ แกไ้ขปัญหา 

3) จดับรรยายพิเศษโดยนกัวิชาการและ
นกัวิชาชีพ หรือผูมี้ประสบการณ์ตรง 

4) จดัให้มีการเรียนรู้จากการปฏิบตัิและ
จากสถานการณ์จริงในรายวิชา 

5) จดัให้มีรายวิชาโครงงานรายบุคคลท่ี
เนน้ให้นกัศึกษาบูรณาการศาสตร์
ทั้งหมดเพ่ือการพฒันาระบบ
สารสนเทศท่ีสามารถประยุกตใ์ชง้าน
ไดจ้ริงในองคก์าร 

6) เนน้ให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับุคคล

1) ทดสอบย่อยและการสอบภาคปฏิบตัิ 
2) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
3) สังเกตพฤติกรรม การอภิปราย การ

แสดงความคิดเห็น ตอบค าถาม 
4) นกัศึกษาประเมินตนเองและนกัศึกษา

ประเมินเพ่ือนร่วมกลุ่มกิจกรรม 
5) ผลงานการผลิตช้ินงาน หรือ 
6) ผลงานการตีพิมพ์ในเวทีการประชุม

วิชาการต่าง ๆ หรือ 
7) ประเมินผลจากการตอบรับหรือรางวลั

จากเวทีประกวดต่างๆ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ

หลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและการประเมินผล 

โดยเก็บขอ้มูลความตอ้งการจาก
ผูใ้ชง้านจริง 

7) เนน้ให้นกัศึกษาผลิตช้ินงานท่ีสามารถ
ส่งเขา้ประกวด/แข่งขนัในเวทีต่าง ๆ 
ได ้

8) ส่งเสริมและสนบัสนุนให้นกัศึกษา
เขียนบทความวิชาการเพ่ือน าเสนอใน
เวทีการประชุมวิชาการต่าง ๆ 

PLO 3 ออกแบบและบริหาร
จดัการ ระบบคอมพิวเตอร์และ
เครือข่าย ให้มีความมัน่คงและ
ปลอดภยัทางไซเบอร์ได ้
(Cognitive: Analyze) 

1) เนน้การเรียนการสอนท่ีเป็น active 
learning  

2) การมอบหมายงานให้นกัศึกษาไดค้ิด
วิเคราะห์ แกไ้ขปัญหา 

3) จดับรรยายพิเศษโดยนกัวิชาการและ
นกัวิชาชีพ หรือผูมี้ประสบการณ์ตรง 

4) จดัให้มีการเรียนรู้จากการปฏิบตัิและ
จากสถานการณ์จริงในรายวิชา 

5) จดัให้มีรายวิชาฝึกปฏิบตัิการวิชาชีพ
และรายวิชาสหกิจศึกษา 

6) จดัศึกษาดูงาน ณ สถานประกอบการ
นอกชั้นเรียน 

1) ทดสอบย่อยและการสอบภาคปฏิบตัิ 
2) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
3) สังเกตพฤติกรรม การอภิปราย การ

แสดงความคิดเห็น ตอบค าถาม 
4) นกัศึกษาประเมินตนเองและนกัศึกษา

ประเมินเพ่ือนร่วมกลุ่มกิจกรรม 
5) ผลการประเมินจากผูป้ระกอบการ 

 

PLO 4 วิเคราะหค์วามตอ้งการ 
และบริหารจดัการองคก์ร อย่าง
คุม้ทุนและคุม้ค่า (Cognitive: 
Analyze) 

1) จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้การ
เรียนรู้จากสถานการณ์จริงบทบาทสมมติ 
กรณีตวัอย่าง 

2) จดักิจกรรมส่งเสริมการปลูกฝังจิต
วิญญาณในการถือประโยชน์ส่วนรวม
เป็นท่ีตั้ง 

3) การมอบหมายงานท่ีตอ้งมีการคิดอย่าง
สร้างสรรค ์คน้หาขอ้เท็จจริง ตีความ ท า
ความเขา้ใจ และประเมินขอ้มูลข่าวสาร
สารสนเทศ 

1) ทดสอบย่อย 
2) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
3) การตรวจเน้ือหาของรายงาน การคน้ควา้  
 

PLO5: ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัใน
การคน้ควา้ และวเิคราะห์ขอ้มูล
เพ่ือการเรียนรู้และแกปั้ญหาตาม
บริบทไดถู้กตอ้งตามหลกั
วิชาการ (Psychomotor: 

1) เนน้การเรียนการสอนท่ีเป็น active 
learning  

2) การมอบหมายงานให้นกัศึกษาไดค้ิด
วิเคราะห์ แกไ้ขปัญหา 

3) การจดักิจกรรมอภิปรายและแสดง

1) ทดสอบย่อยและการสอบภาคปฏิบตัิ 
2) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
3) ผลงานการผลิตช้ินงาน 
4) การน าเสนอผลงาน 
5) สังเกตพฤติกรรม การอภิปราย การแสดง
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ

หลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์/วิธีการสอน กลยุทธ์/วิธีการวัดและการประเมินผล 

Articulation) ความคิดเห็น 
4)   จดับรรยายพิเศษโดยนกัวิชาการและนกั

วิชาชีพ หรือผูมี้ประสบการณ์ตรง 

ความคิดเห็น ตอบค าถาม 
6) นกัศึกษาประเมินตนเองและนกัศึกษา

ประเมินเพ่ือนร่วมกลุ่มกิจกรรม 
7) การตรวจเน้ือหาของรายงาน การคน้ควา้ 

PLO6: ท างานเป็นทีมและ
ส่ือสารเพ่ือบรรลุเป้าหมายของ
งาน ดว้ยการตดัสินใจอย่างมี
วิจารณญาณบนพ้ืนฐานของ
ขอ้มูลภายใตบ้ริบท 
พหุวฒันธรรม (Affective: 
Valuing) 

1) จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นการ
เรียนรู้จากสถานการณ์จริง บทบาทสมมติ 
กรณีตวัอย่าง 

2) จดักิจกรรมส่งเสริมการปลูกฝังจิต
วิญญาณในการถือประโยชน์ส่วนรวมเป็น
ท่ีตั้ง 

3) การมอบหมายงานเป็นกลุ่มฝึกการเป็น
ผูน้ า สมาชิกกลุ่ม และฝึกความรับผิดชอบ 
เนน้การท างานเป็นทีม 

4) จดัการเรียนการสอนท่ีเน้นการฝึกทกัษะ
ดา้นการส่ือสารทั้งการฟัง พูด อ่าน เขียน 

5) จดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้
ผูเ้รียนเลือกใช้คอมพิวเตอร์และวิทยาการ
สารสนเทศเพ่ือการจดัการท่ีหลากหลาย
และเหมาะสม 

6) การมอบหมายงานท่ีตอ้งมีการคิดอย่าง
สร้างสรรค ์คน้หาขอ้เท็จจริง ตีความ ท า
ความเขา้ใจ และประเมินขอ้มูลข่าวสาร
สารสนเทศ 

1) สังเกตพฤติกรรม การพฒันาทกัษะการ
ส่ือสารดา้นต่างๆ 

2) ทดสอบย่อย 
3) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
4) การตรวจเน้ือหาของรายงาน การคน้ควา้  
5) สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
6) ประเมินกระบวนการท างานกลุ่มในทุก

ขั้นตอน 
7) การน าเสนอผลงานเป็นกลุ่ม 
8) ประเมินโดยเพ่ือนร่วมชั้น 

PLO7: ป ฏิ บั ติ ง า น ด้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
จัดการได้ส า เร็จลุ ล่ ว งตาม ท่ี
ได้รับมอบหมาย โดยค านึงถึง
ก ฎ ห ม า ย แ ล ะ จ ริ ย ธ ร ร ม 
(Affective: Valuing) 

1)   การจดักิจกรรมอภิปรายและแสดงความ
คิดเห็นจากกรณีศึกษาดา้น IT 

2)   จดักระบวนการเรียนการสอนท่ีเนน้การ
ฝึกทกัษะดา้นการคิดวิเคราะหอ์ย่างเป็น
ระบบและแกไ้ขปัญหา 

3)   การมอบหมายงานท่ีใชก้รณีศึกษา
เก่ียวกบักฎหมายและจริยธรรมทาง
วิชาชีพ 

4)    จดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้
ผูเ้รียนเลือกใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสารท่ีหลากหลายและ
เหมาะสม 

1) การประเมินจากการตรงต่อเวลาของ
นกัศึกษาในการเขา้ชั้นเรียน การส่งงานท่ี
ไดร้ับมอบหมาย  
การเขา้ร่วมกิจกรรม 

2) ทดสอบย่อยและการสอบภาคปฏิบตัิ 
3) การสอบประมวลความรู้ของรายวิชา 
4) สังเกตพฤติกรรม การอภิปราย การแสดง

ความคิดเห็น ตอบค าถาม 
5) การตรวจจบัการลอกผลงาน เน้ือหาของ

รายงาน การคน้ควา้ และการอา้งอิง
เอกสารในรายงาน 

6) การน าเสนอผลงาน 
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