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ภาษาไทย ช่ือเต็ม ศิลปศาสตรบณัฑิต (นวตักรรมการออกแบบส่ือ) 
 ช่ือยอ่ ศศ.บ. (นวตักรรมการออกแบบส่ือ) 
ภาษาองักฤษ ช่ือเต็ม Bachelor of Arts (Media Design Innovation) 
 ช่ือยอ่ B.A. (Media Design Innovation) 
 
ปรัชญาของหลักสูตร 

หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชานวตักรรมการออกแบบส่ือ มุ่งผลิตบณัฑิตให้มีกระบวนการ
คิดสร้างสรรค ์ทกัษะดา้นการออกแบบส่ือ  เท่าทนักระแสนวตักรรมและเทคโนโลยีดิจิทลัดา้นการออกแบบ 
รองรับการเติบโตและการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในอนาคต ประยุกต์ใช้องค์
ความรู้ด้านพหุวฒันธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น ในการแสวงหาความรู้เพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน รวมทั้งมี
คุณธรรมจริยธรรม มีส่วนร่วมในการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในภูมิภาค เป็นนักสร้างสรรค์การ
ออกแบบ เพ่ือการออกแบบส่ือตามเป้าหมายการพฒันาอยา่งยัง่ยืน (SDGs : Sustainable Development Goals) 
และจดัการศึกษาตามแนวทางพิพฒันาการนิยม (Progressivism) 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
PLOs 1 แสดงออกซ่ึงคุณธรรม จริยธรรม มีจรรยาบรรณในวิชาชีพดา้นการออกแบบ 
PLOs 2 มีทกัษะดา้นส่ือสารเพื่อการน าเสนองานออกแบบ 
PLOs 3 มีทกัษะเทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการออกแบบส่ือ 
PLOs 4 ออกแบบส่ือโดยใชอ้งคค์วามรู้ดา้นพหุวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถิ่นในการออกแบบ 
PLOs 5 สร้างสรรคน์วตักรรมการออกแบบส่ือทีม่ีคุณค่าเชิงสังคมและเศรษฐกิจ และตอบสนองกบั
ตลาดแรงงาน 
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โครงสร้างหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชานวัตกรรมการออกแบบส่ือ หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ.2569 

จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  131 หน่วยกิต 

1. หมวดรายวิชาศึกษาทั่วไป  24 หน่วยกิต 

GE1 ภาษาและการส่ือสาร  4 หน่วยกิต 
 417-100G1 ภาษาองักฤษฟัง-พูด  2((2)-0-4) 
  English Listening and Speaking  
 417-101G1 ภาษาองักฤษอ่าน-เขียน  2((2)-0-4) 
  English Reading and Writing  
GE 2 การพัฒนาความคิด  4 หน่วยกิต 

- การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข  2 หน่วยกิต 
 117-201G2A การใชท้รัพยากรสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจในการลงทุน 2((2)-0-4) 
  Information Use for Investment Decisions  
 746-101G2A การคิดเชิงตรรกะอยา่งชาญฉลาด (ส าหรับสายศิลปศาสตร์) 2((2)-0-4) 
  Smart Logical Thinking  
 746-102G2A คณิต คิด คิด (ส าหรับสายวิทยาศาสตร์) 2((2)-0-4) 
  Think Thought Math  

- การคิดเชิงระบบ  2 หน่วยกิต 
 117-101G2B การคิดและการตดัสินใจ  2((2)-0-4) 
  Thinking and Decision Making  
 437-101G2B คิดอยา่งเฉลียว เขา้ใจอยา่งฉลาด  2((2)-0-4) 
  Smart Thought, Clever Understanding  
 117-102G2B การพฒันาระบบคิด  2((2)-0-4) 
  Thinking Systems Development  
GE 3     การคิดแบบผู้ประกอบการ  2 หน่วยกิต 
 117-202G3 คิดประกอบการ  2((2)-0-4) 
  Entrepreneurial Thinking  
 763-101G3 คิดแบบสตาร์ทอพั  2((2)-0-4) 
  Think Like Start-up  
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GE 4 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  2 หน่วยกิต 
 117-203G4 เทคโนโลยีและสารสนเทศในสังคมดิจิทลั 2((2)-0-4) 
  Technology and Information in Digital Society  
 870-101G4 การส่ือสารในยคุดิจิทลัอยา่งพลเมืองต่ืนรู้ 2((2)-0-4) 
  Active Citizen Communication in Digital Age  
GE 5 สุขภาวะองค์รวม (SDG 3)  2 หน่วยกิต 
 711-103G5 สมดุลแห่งชีวิต  2((2)-0-4) 
  Life Balance 
 993-101G5 ศาสตร์ชะลอวยัและจดัการความเครียดดว้ยภูมิปัญญาพ้ืนบา้น 2((2)-0-4) 
  Anti-Aging and Stress Management with Folk Wisdom Medicine  
 117-103G5 สุนทรียศาสตร์เพื่อสุขภาวะองคร์วม 2((2)-0-4) 
  Aesthetics for Holistic Well-being  
 264-101G5 การพฒันาศกัยภาพแห่งตน  2((2)-0-4) 
  Human Potential Development  
 910-101G5 ศิลปะในชุมชน  2((2)-0-4) 
  Art Community  
GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ยัง่ยืน (SDG 1 2 4 5 10) 2 หน่วยกิต 
 117-104G6 นวตักรรมสังคมและประโยชน์เพ่ือนมนุษยเ์พ่ือการพฒันาที่ย ัง่ยืน 2((2)-0-4) 
  Social Innovation and Human Benefits for Sustainable Development  
 117-105G6 การพฒันาที่ย ัง่ยืนกบัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2((2)-0-4) 
  Sustainable Development and Sufficient Economy Philosophy  
 117-106G6 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 2((2)-0-4) 
  Citizenship and Public Consciousness  
 196-101G6 ความเป็นพลเมือง  2((2)-0-4) 
  Citizenship  
GE 7 การปรับตัวให้เข้ากับพลวัตรของโลก (SDG 6 7 13 14 15) 2 หน่วยกิต 
 117-107G7 พลวตัของสภาพแวดลอ้มกบัการใชป้ระโยชน์ 
  ตามพ้ืนฐานทรัพยากรธรรมชาติ  2((2)-0-4) 
  Environmental Dynamics and Natural Resource base Utilization  
 117-108G7 ท่องโลกส่ิงแวดลอ้ม  2((2)-0-4) 
  Oren World Exploration  
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 724-104G7 เกาะติดกระแสวิทยาศาสตร์สมยัใหม่ 2((2)-0-4) 
  Current Issues in Modern Science  
 724-105G7 การบริโภคสีเขียวเพ่ือการพฒันาที่ย ัง่ยืน 2((2)-0-4) 
  Green Consumptions for Sustainable Development  
 724-106G7 นวตักรรมลดโลกร้อนเพ่ือการพฒันาที่ย ัง่ยืน 2((2)-0-4) 
  Fighting Climate Change with Innovation for SDGs  

GE8        รายวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 - บังคับเลือกด้านภาษา  2 หน่วยกิต 
 411-102G8 ภาษาไทย gen Z gen ed  2((2)-0-4) 
  Thai gen Z gen Ed  
 412-103G8 แฮปป้ี ไชนีส  2((2)-0-4) 
  Happy Chinese  
 413-104G8 ภาษามลายสูู่อาเซียน  2((2)-0-4) 
  Malay Language to ASEAN  
 415-105G8 นิฮงโกะเปะระเปะระ  2((2)-0-4) 
  Nihongo Pera Pera  
 416-106G8 อนันยองฮาเซโย เปิดประตูสู่เกาหลี 2((2)-0-4) 
  Annyeonghaseyyo - Hello Korea  
 417-107G8 องักฤษพร้อมบวก  2((2)-0-4) 
  English Plus+  
 418-108G8 บงชูร์ ลา ฟร็องซ์  2((2)-0-4) 
  Bonjour la France  
 419-109G8 กู๊ดเทน ทาค  2((2)-0-4) 
  Guten Tag  
 117-111G8 การพฒันาทกัษะภาษาไทยระดบัมหาวิทยาลยั 2((2)-0-4) 
  Development of Thai Language Skills for University Student  
 117-112G8 ไฮยา ไฮยา  2((2)-0-4) 
  Hayya Hayya  
 - เลือก   4 หน่วยกิต 
 117-113G8 อินไซดเ์อา้ท ์ฉันเขาเราเธอ  2((2)-0-4) 
  Living Life from the Inside Out  
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 117-114G8 สุขภาวะกายและจิต  2((2)-0-4) 
  Healthy Body and Mind  
 117-115G8 ชีวิตที่ดี  2((2)-0-4) 
  Happy Life  
 117-116G8 ธรรมชาติบ าบดัเพื่อการพฒันาสุขภาวะ 2((2)-0-4) 
  Natural Therapy for Improving Well-being 
 117-117G8 ความสัมพนัธ์ระหว่างชีวิตกบัความตาย 2((2)-0-4) 
  Relationship between Life and Death  
 125-131G8 ทุนวฒันธรรมสร้างสรรค์  2((2)-0-4) 
  Creative Cultural Capital  
 125-162G8 หัตถกรรมสร้างสรรค ์  2((2)-0-4) 
  Creative Craft  
 125-163G8 มหัศจรรยภ์ูมิปัญญา  2((2)-0-4) 
  Miracle of Wisdom  
 196-161G8 การเป็นพลเมืองของชุมชนโลกกบัการพฒันาที่ย ัง่ยืน 2((2)-0-4) 
  Glocal Citizen and SDGs Awareness  
 437-161G8 ผูน้ าแห่งอนาคตกบัความรับผิดชอบต่อสังคม 2((2)-0-4) 
  Leadership for Future and Social Responsibility  
 418-172G8 ตะลุยยโุรป  2((2)-0-4) 
  Europe Discovery  
 418-173G8 โลกเปลี่ยน คนปรับ  2((2)-0-4) 
  World Changing and Dynamic of Smart People  
 747-121G8 ขอ้เท็จจริงเชิงตวัเลข  2((2)-0-4) 
  Facts and Figures  
 746-132G8 ป้ันผูป้ระกอบการออนไลน ์  2((2)-0-4) 
  Build an Online Entrepreneurship  
 724-153G8 ธรรมชาติบ าบดั  2((2)-0-4) 
  Natural Therapy  
 871-131G8 การจดัการธุรกิจดิจิทลัสมยัใหม่  2((2)-0-4) 
  Modern Digital Business Management  
 870-142G8 คอนเทนตค์รีเอเตอร์ และ อินฟูลเอนเซอร์ 2((2)-0-4) 
  Content Creator and Influencer  
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 993-151G8 การจดัการความเครียด  2((2)-0-4) 
  Stress Management  
 269-121G8 รู้คิด รู้เท่าทนั  2((2)-0-4) 
  Values of the Wise and Deliberation  
 281-152G8 การออกก าลงักายเพื่อสุขภาพ  2((2)-0-4) 
  Exercise for Health  
 437-150G8 ความรัก  2((2)-0-4) 
  Love  

2. หมวดวิชาเฉพาะ  101 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐาน  3 หน่วยกิต 
 872-100 วิทยาการส่ือสาร  3((3)-0-6) 
  Communication Sciences  
2.2 กลุ่มวิชา   98 หน่วยกิต 
 - บังคับ  68  หน่วยกิต 
 873-111 การเขียนภาพร่างเพื่อการออกแบบ  3((2)-2-5) 
  Drawing for Design  
 873-112 องคป์ระกอบศิลป์และทฤษฎีสี  3((2)-2-5) 
  Art Composition and Color Theory  
 873-113 คอมพิวเตอร์กราฟิก   3((2)-2-5) 
  Computer Graphics  
 873-210 ภาษาองักฤษเพื่อการออกแบบส่ือ   2((2)-0-4) 
  English for Media Design   
 873-211 การออกแบบและการจดัตวัอกัษร  3((2)-2-5) 
  Design and Typography  
 873-212 นวตักรรมความคิดสร้างสรรคแ์ละการเล่าเร่ือง  3((3)-0-6) 
  Creativity and Storytelling Innovation  
 873-213 พฒันาการและนวตักรรมการออกแบบ 3((3)-0-6) 
  Development and Design Innovation   
 873-214 การผลิตส่ือดิจิทลัเบื้องตน้  3((2)-2-5) 
  Introduction to Digital Media Production  
 873-215 การจดัการธุรกิจการออกแบบ  3((2)-2-5) 
  Design Business Management  
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 873-216 การออกแบบส่ิงพิมพแ์ละส่ิงพิมพอ์อนไลน์  3((2)-2-5) 
  Print and Online Publication Design  
 873-217 การออกแบบมลัติมีเดียเชิงโตต้อบ  3((2)-2-5) 
  Interactive Multimedia Design  
 873-218 แอนิเมชนั 2 มิติ   3((2)-2-5) 
  2D Animation  
 873-311 การออกแบบโฆษณา  3((2)-2-5) 
  Advertisement Design  
 873-312 สัมมนาดา้นนวตักรรมการออกแบบ 3((3)-0-6) 
  Seminar in Design Innovation 
 873-313 การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ  3((2)-2-5) 
  3D Computer Modeling  
 873-314 พหุวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเพ่ือการออกแบบ 3((2)-2-5) 
  Multiculturalism and Local Wisdom for Design  
 873-315 การออกแบบสร้างสรรคน์วตักรรมการออกแบบส่ือ 4((1)-6-5) 
  Innovative Media Design  
 873-316 เตรียมสหกิจศึกษา  1((0)-2-1) 
  Preparation for Cooperative Education  
 873-317 เตรียมศิลปนิพนธ์  3((3)-0-6) 
  Preparation for Media Design Thesis   
 873-411 ศิลปนิพนธ์  7((0)-21-0) 
  Media Design Thesis  
 873-412 สหกิจศึกษา   6((0)-36-0) 
  Cooperative Education  
 - เลือก   30 หน่วยกิต 
 873-221 การเขียนแบบเพื่อการออกแบบ  3((2)-2-5) 
  Sketching for Design  
 873-222 การเขียนภาพประกอบ  3((2)-2-5) 
  Illustration  
 873-223 การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ  3((2)-2-5) 
  Photography for Design  
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 873-224 การจดัตวัอกัษรขั้นสูง  3((2)-2-5) 
  Advanced Typography  
 873-225 การ์ตูนและการ์ตูนเร่ือง  3((2)-2-5) 
  Cartoon and Comics  
 873-226 การออกแบบเพื่อชุมชน  3((2)-2-5) 
  Design for Community  
 873-227 การออกแบบบรรจุภณัฑ ์  3((2)-2-5) 
  Packaging Design  
 873-228 การถ่ายภาพและการจดัแสง  3((1)-4-4) 
  Photography and Lighting  
 873-229 การออกแบบลวดลาย  3((2)-2-5) 
  Pattern Design 
 873-321 ภาพพิมพ ์  3((2)-2-5) 
  Printing  
 873-322 การออกแบบกราฟฟิกเคลื่อนไหว  3((2)-2-5) 
  Motion Graphics  
 873-323 การออกแบบเพื่องานภาพยนตร์  3((2)-2-5) 
  Film Production Design  
 873-324 การออกแบบอตัลกัษณ ์  3((2)-2-5) 
  Identity Design  
 873-325 แอนิเมชนั 3 มิติ  3((2)-2-5) 
  3D Animation  
 873-326 การจดัการภาพลกัษณ์สินคา้  3((2)-2-5) 
  Visual Merchandising  
 873-327 การออกแบบกราฟฟิกส่ิงแวดลอ้ม  3((2)-2-5) 
  Environmental Graphic Design  
 873-328 การออกแบบขอ้มลูภาพสารสนเทศกราฟิก 3((2)-2-5) 
  Information Graphics  
 873-329 การออกแบบนิทรรศการ  3((2)-2-5) 
  Display and Exhibition Design  
 873-421 การออกแบบเทคโนโลยีเสมือนจริง 3((2)-2-5) 
  Virtual Reality Technology Design  
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 873-422 การออกแบบเกมส์และตวัเช่ือมประสาน 3((2)-2-5) 
  Game and Interface Design  
 873-423 การออกแบบอยา่งยัง่ยืน  3((2)-2-5) 
  Sustainable Design  
 873-001 ชุดวิชากราฟิกเพื่อการออกแบบบรรจุภณัฑ์ 9((6)-6-15) 
   Module: Graphic for Packaging Design   
 873-002 ชุดวิชาการออกแบบและผลิตส่ือดิจิทลั 9((6)-6-15) 
   Module: Digital Media Design and Production  

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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แผนการศึกษาตลอดหลักสูตร 
ปีที่ 1 

ภาคการศึกษาที่ 1 จ านวนหน่วยกิต  
(ทฤษฎี - ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 

วิชาศึกษาทั่วไป 
417-100G1 ภาษาองักฤษฟัง-พูด  2((2)-0-4) 

 English Listening and Speaking  
746-101G2A การคิดเชิงตรรกะอยา่งชาญฉลาด (ส าหรับสายศิลปศาสตร์) 2((2)-0-4) 

 Smart Logical Thinking  
870-101G4 การส่ือสารในยคุดิจิทลัอยา่งพลเมืองต่ืนรู้ 2((2)-0-4) 

 Active Citizen Communication in Digital Age  
117-103G5 สุนทรียศาสตร์เพื่อสุขภาวะองคร์วม 2((2)-0-4) 

 Aesthetics for Holistic Well-being  
117-105G6 การพฒันาที่ย ัง่ยืนกบัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2((2)-0-4) 

 Sustainable Development and Sufficient Economy Philosophy  
วิชาศึกษาทั่วไปเลอืก GE 8 2 
  
วิชาพื้นฐานคณะ 
872-100 วิทยาการส่ือสาร 3((3)-0-6) 
 Communication Sciences  
วิชาบังคับ 
873-111 การเขียนภาพร่างเพื่อการออกแบบ 3((2)-2-5) 
 Drawing for Design  
 รวม 18 
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ภาคการศึกษาที่ 2 จ านวนหน่วยกิต  

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
วิชาศึกษาทั่วไป 
417-101G1 ภาษาองักฤษอ่าน-เขียน 2((2)-0-4) 

 English Reading and Writing  
117-101G2B การคิดและการตดัสินใจ 2((2)-0-4) 

 Thinking and Decision Making  
117-202G3 คิดประกอบการ 2((2)-0-4) 

 Entrepreneurial Thinking  
724-106G7 นวตักรรมลดโลกร้อนเพ่ือการพฒันาที่ย ัง่ยืน  2((2)-0-4) 

 Fighting Climate Change with Innovation for SDGs  
วิชาศึกษาทั่วไปเลอืก GE 8 4 
  
วิชาบังคับ 
873-112 องคป์ระกอบศิลป์และทฤษฎีสี 3((2)-2-5) 
 Art Composition and Color Theory  
873-113 คอมพิวเตอร์กราฟิก  3((2)-2-5) 
 Computer Graphics  
 รวม 18 
 
หมายเหตุ  

- นักศึกษาที่มีผลการเรียนภาษาอังกฤษต ่ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด ให้เข้าร่วมกิจกรรมที่จัดโดยคณะ
หรือมหาวิทยาลยั 

- การลงทะเบียนเรียนรายวิชาบังคับและวิชาเลือก ต้ังแต่ช้ันปีที่ 2 ขึน้ไป จะต้องเคยลงทะเบียน
และผ่านการประเมินผลการเรียนมาแล้ว ผ่านก่อนโดยจะต้องได้รับระดับข้ันไม่ต ่ากว่า D หรือ 
ได้สัญลักษณ์ G หรือ P หรือ S ก่อนหน้าที่จะมาลงทะเบียนเรียนวิชาดังต่อไปนี้ 

- 873-111 การเขียนภาพร่างเพื่อการออกแบบ 
- 873-112 องคป์ระกอบศิลป์และทฤษฎีสี 
- 873-113 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
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ปีที่ 2 

ภาคการศึกษาที่ 1 จ านวนหน่วยกิต  
(ทฤษฎี - ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 

วิชาบังคับ 
873-210 ภาษาองักฤษเพื่อการออกแบบส่ือ  2((2)-0-4) 

 English for Media Design   
873-211 การออกแบบและการจดัตวัอกัษร 3((2)-2-5) 
 Design and Typography  
873-212 นวตักรรมความคิดสร้างสรรคแ์ละการเล่าเร่ือง  3((3)-0-6) 
 Creativity and Storytelling Innovation  
873-213 พฒันาการและนวตักรรมการออกแบบ 3((3)-0-6) 
 Development and Design Innovation   
873-214 การผลิตส่ือดิจิทลัเบื้องตน้ 3((2)-2-5) 
 Introduction to Digital Media Production  
วิชาเลือก 3 
 รวม 17 
 
 
ภาคการศึกษาที่ 2 จ านวนหน่วยกิต  

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
วิชาบังคับ 
873-215 การจดัการธุรกิจการออกแบบ 3((2)-2-5) 
 Design Business Management  
873-216 การออกแบบส่ิงพิมพแ์ละส่ิงพิมพอ์อนไลน์  3((2)-2-5) 
 Print and Online Publication Design  
873-217 การออกแบบมลัติมีเดียเชิงโตต้อบ 3((2)-2-5) 
 Interactive Multimedia Design  
873-218 แอนิเมชนั 2 มิติ  3((2)-2-5) 
 2D Animation  
วิชาเลือก 6 
 รวม 18 
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ปีที่ 3 

ภาคการศึกษาที่ 1 จ านวนหน่วยกิต  
(ทฤษฎี - ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 

วิชาบังคับ 
873-311 การออกแบบโฆษณา 3((2)-2-5) 
 Advertisement Design  
873-312 สัมมนาดา้นนวตักรรมการออกแบบ 3((3)-0-6) 
 Seminar in Design Innovation  
873-313 การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ 3((2)-2-5) 
 3D Computer Modeling  
วิชาเลือก 9 
วิชาเลือกเสรี 3 
 รวม 21 
 
 
ภาคการศึกษาที่ 2 จ านวนหน่วยกิต  

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
วิชาบังคับ 
873-314 พหุวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเพ่ือการออกแบบ 3((2)-2-5) 
 Multiculturalism and Local Wisdom for Design  
873-315 การออกแบบสร้างสรรคน์วตักรรมการออกแบบส่ือ 4((1)-6-5) 
 Innovative Media Design  
873-316 เตรียมสหกิจศึกษา 1((0)-2-1) 
 Preparation for Cooperative Education  

873-317 เตรียมศิลปนิพนธ์ 3((3)-0-6) 
 Preparation for Media Design Thesis   

วิชาเลือก  6 
วิชาเลือกเสรี 3 
 รวม 20 
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ปีที่ 4 

ภาคการศึกษาที่ 1 จ านวนหน่วยกิต  
(ทฤษฎี - ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 

วิชาบังคับ 
873-411 ศิลปนิพนธ์ 7((0)-21-0) 
 Media Design Thesis  
วิชาเลือก 6 
 รวม 13 
 
 
ภาคการศึกษาที่ 2 จ านวนหน่วยกิต  

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ – ศึกษาด้วยตนเอง) 
วิชาบังคับ 
873-412 สหกิจศึกษา  6((0)-36-0) 
 Cooperative Education  
 รวม 6 
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เอกสาร 2-3 

ค าอธิบายรายวิชา 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมการออกแบบส่ือ 
 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
GE 1 ภาษาและการส่ือสาร 
417-100G1 ภาษาอังกฤษฟัง-พูด 2((2)-0-4) 
 English Listening and Speaking 
 การฟังเพื่อจับใจความส าคัญและรายละเอียดของเร่ือง การสนทนาภาษาอังกฤษใน

ชีวิตประจ าวนั การพูดเล่าเร่ืองภายใตส้ถานการณ์ที่ก  าหนด 
 Practice of listening for main ideas and details; English conversation in daily life; 

storytelling in context 
  
417-101G1 ภาษาอังกฤษอ่าน-เขยีน 2((2)-0-4) 
 English Reading and Writing 
 การฝึกจบัใจความส าคญัและรายละเอียดของส่ิงที่อ่าน การฝึกสรุปความจากส่ิงที่อ่าน การ

ใชค้ าศพัทแ์ละไวยากรณ์ในการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษ 
 Practice of finding the main idea and details of a text; making a summary of a text; 

vocabulary and grammar in reading and writing English texts 
 
GE 2 การพัฒนาความคิด 
การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 
117-201G2A การใช้ทรัพยากรสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจในการลงทุน 2((2)-0-4) 
 Information Use for Investment Decisions 
 ความส าคัญ  การวิเคราะห์ และการใช้สารสนเทศเพื่ อการตัดสินใจในการลงทุน 

ผลตอบแทน ความเส่ียง หลักการพ้ืนฐานในการลงทุนแต่ละประเภท และการวางแผน
การเงินจากสารสนเทศอยา่งเป็นระบบ 

 Importance, analysis and use of information for investment decisions; returns, risks, and 
fundamental principles in various types of investment; systematic financial planning 
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746-101G2A การคิดเชิงตรรกะอย่างชาญฉลาด (ส าหรับสายศิลปศาสตร์) 2((2)-0-4) 
 Smart Logical Thinking 
 หลกัการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์เบื้องตน้ ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการแกโ้จทยปั์ญหา

ในชีวิตประจ าวนั ความรู้ทางคณิตศาสตร์เพื่อพฒันาคุณภาพชีวิต 
 Basic principles of mathematical problem solving; mathematical knowledge for solving 

everyday problems; mathematical knowledge for improving the quality of life 
 
746-102G2A คณิต คิด คิด (ส าหรับสายวิทยาศาสตร์) 2((2)-0-4) 
 Think Thought Math 
 สมการเชิงเส้นกับปัญหาในชีวิตประจ าวนั อัตราก้าวหน้ากับปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

อตัราส่วนและร้อยละกบัปัญหาในชีวิตประจ าวนั เลขยกก าลงักบัปัญหาในชีวิตประจ าวนั 
 Linear equations, progressive rates, ratios and percentages, and exponential numbers in 

the context of everyday life 
 
การคิดเชิงระบบ 
117-101G2B การคิดและการตัดสินใจ 2((2)-0-4) 
 Thinking and Decision Making 
 หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย ์การคิดเชิงสร้างสรรค์ การวิเคราะห์ข้อมูลและ

ข่าวสาร ตรรกศาสตร์และการใช้เหตุผล กระบวนการตัดสินใจ กระบวนการแสวงหา
ความรู้ การประยุกต์ใช้ทักษะการคิดเพื่อเข้าใจการเปลี่ยนแปลงของระบบสังคมและ
ส่ิงแวดลอ้ม และแกปั้ญหาในชีวิตประจ าวนั 

 Principles and processes of thinking; creative thinking; data and information analysis; 
logic and reasoning; decision making process, search of knowledge; application of 
thinking skills to understanding changes in social and environmental systems as well as 
to solving everyday life problems 

 
437-101G2B คิดอย่างเฉลยีว เข้าใจอย่างฉลาด 2((2)-0-4) 
 Smart Thought, Clever Understanding 
 การคิดอย่างมี เหตุผล การคิดเชิงมโนทัศน์  การวิเคราะห์ขั้ วความคิด การประเมิน

สถานการณ์และการเปลี่ยนแปลงโลกทัศน์ของคนในสังคม การประยุกต์การคิดอย่างมี
เหตุผลในชีวิตประจ าวนั 

 Rational thinking; conceptual thinking; analysis of opposing viewpoints; assessment of  
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the situations and changes of people’ s worldview; application of rational thinking in 
daily life 

 
117-102G2B การพัฒนาระบบคิด 2((2)-0-4) 
 Thinking Systems Development 
 หลกัการและกระบวนการคิดประเภทต่างๆ เคร่ืองมือการคิดวิเคราะห์ การประยกุตห์ลกัการ

คิดเชิงระบบ การวิเคราะห์เชิงเหตุผลและเลือกใชเ้คร่ืองมือการคิดวิเคราะห์เพื่อแกปั้ญหาหรือ
น ามาใชก้บัการท างานไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 Principles and types of thinking processes; analytical thinking tools; systems thinking 
application; reasoning analysis; selection of appropriate analytical thinking tools for 
effective problem-solving or application in professional contexts 

 
GE 3 การคิดแบบผู้ประกอบการ 
117-202G3 คิดประกอบการ 2((2)-0-4) 
 Entrepreneurial Thinking 
 การคิดแบบผูป้ระกอบการ การวิเคราะห์สภาพแวดลอ้มที่เก่ียวเน่ืองกบัการเปลี่ยนแปลงทาง

เศรษฐกิจและสังคม การวางแผนการประกอบการ การวางแผนการเงินและการลงทุน การ
ก าหนดตวัแบบธุรกิจที่สมดุลและยัง่ยืน 

 Entrepreneurial mindset: analysis of the environment associated with changes in economy 
and society; entrepreneurial process planning; financial and investment planning; 
determining balanced and sustainable business models 

 
763-101G3 คิดแบบสตาร์ทอัพ 2((2)-0-4) 
 Think Like Start-up 
 แนวคิดการประกอบการเบื้องตน้ การคิดเชิงนวตักรรม เคร่ืองมือเบื้องต้นในการพฒันา

ธุรกิจ วิธีคิดการท าธุรกิจแบบ start-up วิธีการเร่ิมธุรกิจใหม่ บุคลิกภาพของผูป้ระกอบการ 
ทักษะการเขียนแผนธุรกิจเบื้องต้น ทักษะวิเคราะห์สภาพแวดล้อมเบื้องต้นของธุรกิจ 
ทักษะการท าการตลาดเบื้องต้น การวางแผนการด าเนินงานธุรกิจเบื้องต้น ทักษะการ
น าเสนอแบบบอกเล่าเร่ือง โครงงานการพฒันาธุรกิจขั้นตน้ 

 Basic concepts of entrepreneurship; innovative thinking; basic tools for business 
development, ways of doing business in a start-up; methods of starting a business; 
entrepreneurial personalities; basic business plan writing skills; basic business ecosystem  
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analysis skills; basic marketing skills; basic business planning; storytelling presentation 
skills; prototype development project 

 
GE 4 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
117-203G4 เทคโนโลยีและสารสนเทศในสังคมดิจิทัล 2((2)-0-4) 
 Technology and Information in Digital Society 
 การเลือกใช้เครืองมือ การใช้เทคโนโลยีประเมินสารสนเทศและเลือกใช้สารสนเทศใน

ชีวิตประจ าวนัและการท างานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ถูกกฎหมายและจริยธรรม (ทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

 Tool selection; use of technology for information assessment; using information in daily 
life and at work in a proper, legal, and ethical manner 

 
870-101G4 การส่ือสารในยุคดิจิทัลอย่างพลเมืองต่ืนรู้ 2((2)-0-4) 
 Active Citizen Communication in Digital Age 
 สังคมและการส่ือสารในยุคดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวนัและ

ผลกระทบ ความปลอดภยัทางไซเบอร์ ความผิดปกติของขอ้มูลข่าวสาร การตรวจสอบขอ้
เท็จ การผลิตส่ือผ่านแอปพลิเคชนั จริยธรรมและกฎหมายที่เก่ียวขอ้ง 

 Society and communication in digital era; information technology utilization in daily life 
and its impacts; cyber safety; information disorder; fact-checking; media creation 
through mobile applications; ethics and laws 

 
GE 5 สุขภาวะองค์รวม (SDG 3) 
711-103G5 สมดุลแห่งชีวิต 2((2)-0-4) 
 Life Balance 
 ความหมายของชีวิตและสภาพจิตใจพ้ืนฐาน การรักษาสมดุลของชีวิต การรักษาสมดุลของ

เวลา การออกก าลงักาย การรับประทานอาหาร และดูแลจิตใจเพื่อสุขภาพชีวิตที่ดี 
 The meaning of life and basic mental states; maintaining life balance, time management, 

exercise, dietary habits, and caring for one's mental well-being for a healthy life 
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993-101G5 ศาสตร์ชะลอวัยและจัดการความเครียดด้วยภูมปัิญญาพื้นบ้าน 2((2)-0-4) 
 Anti-Aging and Stress Management with Folk Wisdom Medicine 
 แนวคิดของศาสตร์การชะลอวยั และการจดัการความเครียดตามแบบภูมิปัญญาพ้ืนบา้น 

หลกัการและการฝึกปฏิบตัิการนวดหนา้เพื่อชะลอวยั การนวดคลายเครียดดว้ยตนเอง การ
บ าบดัทางศาสตร์พลงังานเรกิ (Reiki) และกายบริหารช่ีกง 

 The concept of anti-aging science and stress management according to folk wisdom; 
principles and practice of anti-aging facial massage; self-massage for stress relief; Reiki 
energy healing; Qigong exercises 

 
117-103G5 สุนทรียศาสตร์เพื่อสุขภาวะองค์รวม 2((2)-0-4) 
 Aesthetics for Holistic Well-being 
 สุนทรียศาสตร์ของการด ารงชีวิต การรู้จกัตนเอง การจดัการความเครียด การดูแลสุขภาวะ

แบบองคร์วม และการปรับตวัเพื่อการอยูร่่วมกนัท่ามกลางความแตกต่างหลากหลาย 
 Aesthetics of living; self-awareness; stress management; holistic health care; adaptation 

amid diversity 
 
264-101G5 การพัฒนาศักยภาพแห่งตน 2((2)-0-4) 
 Human Potential Development 
 หลักการและแนวคิดการรู้จกัตนเองตามหลกัปรัชญา ศาสนาและจิตวิทยา การวิเคราะห์

ตนเองเพ่ือค้นพบศักยภาพแห่งตน การวิเคราะห์ต้นทุนชีวิต การตั้ งเป้าหมายชีวิตที่มี
ความหมาย การจดัการความเครียด ศาสตร์แห่งกายและจิตเพื่อการดูแลและพฒันาศกัยภาพ
แห่งตน การเปลี่ยนแปลงทางบวก การปรับตัว การวางแผนดูแลสุขภาพแบบองค์รวมที่
เหมาะสมกบับริบทของตนเอง 

 Principles and concepts of self-awareness according to philosophy; religion and 
psychology; self-analysis for the discovery of individual potential; analysis of life assets; 
meaningful life goals; stress management; body and mind for self-care and personal 
improvement; positive change; adjustment; holistic health planning in accordance with 
one's own context 
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910-101G5 ศิลปะในชุมชน 2((2)-0-4) 
 Art Community 
 ศิลปะและวฒันธรรมท้องถิ่น แรงบันดาลใจ อิทธิพล แนวความคิด และกระบวนการ

สร้างสรรคผ์ลงานทางดา้นศิลปะ และการออกแบบกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
 Art and local culture; inspirations, influences, concepts, and creative processes in art 

creation; design of community art activities 
 
GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDG 1 2 4 5 10) 
117-104G6 นวัตกรรมสังคมและประโยชน์เพือ่นมนุษย์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 2((2)-0-4) 
 Social Innovation and Human Benefits for Sustainable Development 
 ความหมาย หลกัการ แนวคิดความส าคญั ของนวตักรรมสังคมในการเรียนรู้ปรากฏการณ์

ทางสังคม การประยกุตใ์ช้องคค์วามรู้ดา้นนวตักรรมสังคมสู่การขบัเคลื่อนและสร้างสรรค์
กิจกรรมเพ่ือประโยชน์ของเพ่ือนมนุษยอ์ยา่งยัง่ยืน 

 Meaning, principles, concepts, and importance of social innovation in learning social 
phenomena; application of social innovation knowledge to driving and creating activities 
for the sustainable benefit of humanity 

 
117-105G6 การพัฒนาที่ยัง่ยืนกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2((2)-0-4) 
 Sustainable Development and Sufficient Economy Philosophy 
 ความหมาย หลักการ แนวคิดและความส าคัญของเป้าหมายการพัฒนาที่ย ัง่ยืน โมเดล

เศรษฐกิจบี ซี จี ป รัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามศาสตร์พระราชา การวิเคราะห์และ
ประยุกต์ใช้หลักการและแนวคิดในพ้ืนที่ ระดับบุคคล องค์กรธุรกิจ หรือชุมชนเพ่ือการ
พฒันาที่ย ัง่ยืน 

 Meaning, principles, concepts and importance of sustainable development goals; Bio-
Circular-Green Economy Model; King Bhumibol’ s the philosophy of sufficiency 
economy; analyzing and applying principles and concepts at the personal, organizational, 
or community levels for sustainable development 

 
117-106G6 ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 2((2)-0-4) 
 Citizenship and Public Consciousness 
 แนวคิด หลกัการ คุณสมบติัและความส าคญัของความเป็นพลเมืองเพ่ือการพฒันาที่ย ัง่ยืน

ภายใตห้ลกัการประชาธิปไตยในระดบัชุมชน สังคมโลกและสังคมออนไลน์ (สังคม 
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เสมือน) การเคารพกฎหมาย ความรับผิดชอบต่อสังคม ความเท่าเทียมทางสังคม บ าเพ็ญ
ประโยชน์กบัผูอ้ื่นโดยใชห้ลกัการพฒันาที่ย ัง่ยืน 

 Concepts, principles, qualifications and importance of citizenship for sustainable 
development under democratic principles at the community level; global and online 
society (virtual society) ; law-abidingness; social responsibility; social equality; serving 
others through the principles of sustainable development 

 
196-101G6 ความเป็นพลเมือง 2((2)-0-4) 
 Citizenship 
 แนวคิด หลักการ คุณสมบัติและความส าคัญของความเป็นพลเมืองภายใต้หลักการ

ประชาธิปไตยในระดับชุมชน สังคมโลกและสังคมออนไลน์ (สังคมเสมือน) การเคารพ
กฎหมาย ความรับผิดชอบต่อสังคม 

 Concepts, principles, characteristics, and significance of citizenship in a democratic 
community, global and virtual society; law-abidingness; social responsibility 

 
GE 7 การปรับตัวให้เข้ากับพลวัตรของโลก (SDG 6 7 13 14 15) 
117-107G7 พลวัตของสภาพแวดล้อมกับการใช้ประโยชน์ตามพื้นฐานทรัพยากรธรรมชาติ 2((2)-0-4) 
 Environmental Dynamics and Natural Resource base Utilization 
 ระบบนิเวศวิทยาบนบกและความหลากหลายทางชีวภาพ การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้ม

และผลกระทบ แนวทางการใช้ทรัพยากรธรรมชาติและการรักษาส่ิงแวดลอ้มอย่างยัง่ยืน
บนพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ นวัตกรรมเทคโนโลยีสมัยใหม่เพ่ือการรักษ์ธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอ้ม คุณธรรมและจริยธรรมในการใชท้รัพยากรธรรมชาติ 

 Terrestrial ecosystems and biodiversity; environmental changes and their impact; a 
science-based approach to sustainable use of natural resources and environmental 
protection; modern technology innovations in natural and environmental conservation; 
morals and ethics in the use of natural resources 

 
117-108G7 ท่องโลกส่ิงแวดล้อม 2((2)-0-4) 
 Oren World Exploration 
 สภาวะแวดล้อมรอบตัวเราทั้ง 4 มิติ (ทรัพยากร เทคโนโลยี มลพิษ และเศรษฐสังคม) 

สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้ม ปัญหาและผลกระทบกบัการเปลี่ยนแปลง
พลวตัของโลกในมิติต่าง ๆ เมืองส่ิงแวดลอ้มยัง่ยืน การท่องเที่ยวอยา่งยัง่ยืน ส่ิงบ่งช้ีทาง 
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ภูมิศาสตร์ วิถีพหุวฒันธรรมของชุมชน พลวตัสีเขียว เทคนิคและเคร่ืองมือการประเมิน 
คุณค่าทางส่ิงแวดล้อม การจัดการส่ิงแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ย ัง่ยืน การสร้างความ
ตระหนกัรู้ต่อพลวตัการเปลี่ยนแปลงส่ิงแวดลอ้ม แผนที่เดินดิน 

 Four dimensions of the environment around us:  resources, technology, pollution and 
socio-economics; environmental change situations; problems and impact of changes in 
global dynamics across various dimensions; environmentally sustainable city; 
sustainable tourism; geographical indications; multicultural way of life in the  
community; green dynamics; techniques and tools for environmental assessment; 
environmental management for sustainable development; raising awareness of the 
dynamics of environmental change; geo-social mapping 

 
724-104G7 เกาะติดกระแสวิทยาศาสตร์สมยัใหม่ 2((2)-0-4) 
 Current Issues in Modern Science 
 สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมโลกที่เก่ียวกับวิทยาศาสตร์สมัยใหม่ 

สถานการณ์ปัจจุบนัเก่ียวกบัพลวตัของโลกที่มีผลกระทบต่อมนุษย ์ส่ิงมีชีวิต สังคม และ
ส่ิงแวดลอ้มในระดบัทอ้งถิ่น ระดบัภูมิภาค และระดบัโลก การปรับตวัในการเอาตวัรอดใน
ภาวะภัยพิบัติทางธรรมชาติ   ความตระหนักรู้และการปลูกจิตส านึกให้เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมโลก ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี นวตักรรม พลังงาน 
และส่ิงแวดลอ้ม การรู้เท่าทนัในประเด็นการเปลี่ยนแปลงของสังคมและโลกผ่านกระแส
วิทยาศาสตร์สมัยใหม่ การจัดการปัญหาส่ิงแวดล้อมโดยใช้วิทยาศาสตร์สมัยใหม่ เพื่อ
พฒันาคุณภาพชีวิตของตนเองและส่วนรวมที่ดีขึ้น สู่การพฒันาที่ย ัง่ยืน 

 Situations of global environmental change related to current science; current issues on 
global dynamics impacting humans, living organisms, society, and the environment at 
local, regional, and international levels; adaptation to survive natural disasters; 
promoting awareness and cultivating consciousness in alignment with global 
environmental changes in science, technology, innovation, energy, and the environment; 
literacy of social and global change issues through modern science; management of 
environmental problems using modern science to enhance the quality of life for oneself 
and the public towards sustainable development 

 
 
 



 

 
                     หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชานวตักรรมการออกแบบส่ือ หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568           หนา้  23 

 

 
 
724-105G7 การบริโภคสีเขียวเพื่อการพัฒนาทีย่ั่งยืน 2((2)-0-4) 
 Green Consumptions for Sustainable Development 
 สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงทางส่ิงแวดล้อมในบริบท 4 มิติ (ทรัพยากรธรรมชาติ  

เทคโนโลยี มลพิษ และเศรษฐสังคม) การเลือกใชผ้ลิตภณัฑท์ี่เป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม การ
พฒันาที่ย ัง่ยืน ความตระหนกัรู้ และจิตส านึกเพ่ือรับมือกบัการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้ม
โลก การตั้งรับและการปรับตวัให้รู้เท่าทนักบัสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงพลวตัของโลก 
การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศโลก สถานการณ์พลงังานและน ้ า ทรัพยากรทางทะเลและ
บนบก กรณีศึกษาปัญหาส่ิงแวดลอ้มในทอ้งถิ่น เพ่ือลดผลกระทบต่อตนเอง ชุมชน ภูมิภาค 
และระดับดับโลก การสร้างความสมดุลแห่งชีวิตสู่การพัฒนาที่ย ัง่ยืนบนพ้ืนฐานของ 
คุณภาพชีวิตที่ดี 

 Situations of environmental change across four dimensions:  natural resources, 
technology, pollution and socio-economics; choosing environmentally friendly products; 
sustainable development; awareness and consciousness in dealing with global 
environment changes; readiness and adaptation to stay informed about global dynamics 
changes; global climate change; energy and water situations; marine and terrestrial 
resources;  case studies of local environmental issues for mitigating impacts on 
individuals, communities, regions, and the global scale; creating a balanced life for 
sustainable development based on a good quality of life 

 
724-106G7 นวัตกรรมลดโลกร้อนเพื่อการพัฒนาทีย่ั่งยืน 2((2)-0-4) 
 Fighting Climate Change with Innovation for SDGs 
 สภาพแวดล้อมรอบตัวเรา สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงพลวตัของโลกและผลกระทบ 

นวตักรรมสีเขียว เทคโนโลยีและนวตักรรมลดโลกร้อน การพฒันาที่ย ัง่ยืน การเลือกใช้
และออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรกบัส่ิงแวดล้อม การสร้างมูลค่าเพ่ิมจากวสัดุเหลือทิ้ง 
พลงังานสะอาดและการจดัการ ระเบียบขอ้บงัคบัและกฎหมายที่เก่ียวขอ้ง การตระหนักรู้ 
และเขา้ใจการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้ม 

 The environment around us; situations of global dynamics change and their impact; 
green innovation; technology and innovations for mitigating global warming; sustainable 
development; choosing and designing environmentally friendly products; creating added-
value products from waste materials; clean energy and its management; related laws and 
regulations; awareness and understanding of environmental changes 
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GE 8 รายวิชาเลือก 
บังคับเลือกด้านภาษา 
411-102G8 ภาษาไทย gen Z gen ed 2((2)-0-4) 
 Thai gen Z gen Ed 
 ทกัษะการใชภ้าษาและการส่ือสาร ฟัง พูด อ่าน และเขียน และการน าภาษาไปใชป้ระโยชน์

ตามบริบทของการส่ือสารต่างวฒันธรรม 
 Language and communication skills:  listening, speaking, reading and writing; applying 

language skills in the context of intercultural communication 
 
412-103G8 แฮปป้ี ไชนีส 2((2)-0-4) 
 Happy Chinese 
 การฝึกทกัษะดา้นการเขียนตวัอกัษรจีน และการสนทนาพ้ืนฐานผ่านทกัษะการฟัง พูด อ่าน 

และเขียน ควบคู่ไปกับการเสริมสร้างพฤติกรรมที่ เหมาะสมในการส่ือสารระหว่าง
วฒันธรรม 

 Practice of writing Chinese characters; practice of communication in daily life through 
listening, speaking, reading, and writing; appropriate behavior in intercultural 
communication 

 
413-104G8 ภาษามลายูสู่อาเซียน 2((2)-0-4) 
 Malay Language to ASEAN 
 การพฒันาทกัษะการฟัง พูด อ่าน เขียนภาษามลายูในระดบัพ้ืนฐาน การอ่านออกเสียง การ

สะกดค า การเขียนอกัษรรูมี ศพัทแ์ละส านวนภาษามลายูที่ใช้ในชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้
สังคมและวฒันธรรมมลาย ู

 Basic listening, speaking, reading and writing skills in Malay; Rumi pronunciation, 
spelling, and script; vocabulary and expressions for daily life topics; Malay social and 
cultural learning 

 
415-105G8 นิฮงโกะเปะระเปะระ 2((2)-0-4) 
 Nihongo Pera Pera 
 การพฒันาทกัษะทั้ง 4 ดา้นคือการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาญี่ปุ่ นเบื้องตน้ 
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การเรียนรู้สังคมและ วฒันธรรมญี่ปุ่ น 
 Basic listening, speaking, reading and writing skills in Japanese; Japanese social and 

cultural learning 
 

416-106G8 อันนยองฮาเซโย เปิดประตูสู่เกาหล ี 2((2)-0-4) 
 Annyeonghaseyyo - Hello Korea 
 การศึกษาทกัษะทั้ง 4 ดา้นคือ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน การฝึกออกเสียง การ

ฝึกสร้างประโยคพ้ืนฐาน การฝึกสนทนาภาษาเกาหลีที่ใชใ้นชีวิตประจ าวนั และการเรียนรู้
ดา้นสังคมและวฒันธรรมของชาวเกาหลีที่ใชเ้พื่อการส่ือสาร 

 Practice of listening, speaking, reading, and writing skills; practice of pronunciation; 
writing simple sentences; daily life conversations in Korean; Korean social and cultural  
learning for communication 

 

417-107G8 อังกฤษพร้อมบวก 2((2)-0-4) 
 English Plus+ 
 ทกัษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ ฟัง พูด อ่าน เขียน ค าศัพท์และไวยากรณ์ในการสนทนา 

การอ่าน และการเขียนในบริบทต่าง ๆ ที่ซบัซ้อนขึ้น 
 Effective use of English skills in communication; vocabulary and grammar in listening, 

speaking, reading, and writing in context 
 

418-108G8 บงชูร์ ลา ฟร็องซ์ 2((2)-0-4) 
 Bonjour la France 
 การส่ือสารภาษาฝร่ังเศสระดับพ้ืนฐานในหัวข้อที่ เก่ียวกับชีวิตประจ าวัน และเรียนรู้

วฒันธรรมของผูใ้ชภ้าษาฝร่ังเศส 
 Communication in basic French on daily life topics and learning the culture of French 

speakers 
 

419-109G8 กู๊ดเทน ทาค 2((2)-0-4) 
 Guten Tag 
 การส่ือสารภาษาเยอรมันระดับพ้ืนฐานในหัวข้อที่เก่ียวกับชีวิตประจ าวนั และเรียนรู้

วฒันธรรมของผูใ้ชภ้าษาเยอรมนั 
 Communication in basic German on daily life topics and learning the culture of German 

speakers 
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117-111G8 การพัฒนาทักษะภาษาไทยระดับมหาวิทยาลัย 2((2)-0-4) 
 Development of Thai Language Skills for University Student 
 การพฒันาสมรรถภาพทางภาษาเพ่ือการส่ือสารในทักษะ 4 ด้าน ได้แก่ ทักษะการฟัง-ดู

อย่างมีวิจารณญาณและสุนทรียภาพ ทักษะการพูดในที่สาธารณะ ทักษะการอ่านเพื่อจับ
ใจความ สรุปความ แปลความ ตีความ และขยายความ ทกัษะการเขียนความเรียงและการ
ใชภ้าษา ภายใตก้ารบูรณาการความรู้ปริบทเชิงวฒันธรรม 

 Enhancement of language proficiency across the four communication skills:  critical and 
aesthetic listening and viewing, speaking in public, reading for comprehension, 
conclusion, translation, interpretation and explanation, and writing compositions; Thai  
language usage with integration of knowledge of culture 

 
117-112G8 ไฮยา ไฮยา 2((2)-0-4) 
 Hayya Hayya 
 การพฒันาทกัษะทั้ง 4 ดา้น คือ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอาหรับเพ่ือการ

ส่ือสารในชีวิตประจ าวนั การอ่านออกเสียงภาษาอาหรับ การเรียนรู้สังคมและวฒันธรรม
อาหรับ 

 Practice of listening, speaking, reading, and writing skills in Arabic for everyday 
communication; practice of Arabic pronunciation; Arab social and cultural learning 

 
เลือกอืน่ๆ 
117-113G8 อินไซด์เอ้าท์ ฉันเขาเราเธอ 2((2)-0-4) 
 Living Life from the Inside Out 
 การดูแลสุขภาวะกายและจิตใจ คุณค่าของชีวิตและความเป็นมนุษย ์การรู้จกัตนเองและ

ผูอ้ื่น การมีทัศนคติที่ดี การสร้างภูมิคุ ้มกนัทางสังคม การสร้างความสอดคลอ้งระหว่าง
ตวัตนภายในกบัการกระท าและปฏิสัมพนัธ์กบัโลกภายนอก การเขา้ใจความแตกต่าง การ
อยู่ร่วมกนับนพ้ืนฐานทางจริยธรรม ทกัษะวฒันธรรม การจดัการความขดัแยง้และการไม่
ใชค้วามรุนแรงเพื่อการอยูร่่วมกนัในสังคม 

 Taking care of physical and mental well-being; value of life and humanity; self-
awareness and understanding others; cultivating a positive mindset; building social 
resilience; creating alignment between one’ s inner self and actions, and interactions in 
the external world; embracing cultural diversity, coexisting on the basis of ethics; 
cultural competency; conflict management and non-violence for social coexistence 
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117-114G8 สุขภาวะกายและจิต 2((2)-0-4) 
 Healthy Body and Mind 
 สุขภาวะองคร์วม แนวคิดและทฤษฎีพ้ืนฐาน  การประเมินสุขภาวะกายและจิต ความเครียด

และการจดัการความเครียด  การดูแลจิตใจตนเอง  การบริหารจดัการอารมณ์  ทุนจิตวิทยา
เชิงบวกและการพฒันา  การวางแผนดูแลสุขภาพกายและจิตตามบริบทของผูเ้รียน 

 Core concepts and theories of holistic health; physical and mental health assessment; 
stress management; psychological self-care; emotional management; positive 
psychological capital development; holistic self-care planning in personal contexts 

 
117-115G8 ชีวิตที่ดี 2((2)-0-4) 
 Happy Life 
 การเขา้ใจอารมณ์และความเครียด การวิเคราะห์สภาพอารมณ์และจดัการอารมณ์ไดอ้ย่าง

เหมาะสม ความสมบูรณ์ทั้งทางร่างกาย จิตใจ และสังคม การมีสติและความรู้สึกตวั การ
วางแผนและจดัการตนเองเพื่อการมีชีวิตที่เป็นสุข ความสุขของชีวิต การรู้เท่าทันตนเอง
และสังคม การเข้าใจยอมรับและเคารพความแตกต่างหลากหลาย การปรับตวัในการใช้
ชีวิตในสังคมที่มีความหลากหลาย 

 Understanding emotions and stress; analyzing emotional states with effective 
management; physical, mental, and social integrity; mindfulness and consciousness; 
planning and self-management for a happy life; happiness in life; self-awareness; social 
literacy; understanding and respecting diversity; adaptation to social diversity 

 
117-116G8 ธรรมชาติบ าบัดเพื่อการพัฒนาสุขภาวะ 2((2)-0-4) 
 Natural Therapy for Improving Well-being 
 การเขา้ใจอารมณ์และความเครียด การวิเคราะห์สภาพอารมณ์และจดัการอารมณ์ไดอ้ย่าง

เหมาะสม การใช้หลักและวิธีทางธรรมชาติเพื่อส่งเสริมสุขภาพและรักษาโรค การดูแล
ร่างกายและจิตใจตามแนวทางธรรมชาติบ าบดั การด ารงชีวิตอยา่งสมดุลกบัธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอ้ม 

 Understanding emotions and stress; analyzing emotional states with effective 
management; applying natural principles and approaches to enhance well-being and 
healing; caring for body and mind through natural therapy; living in balance with nature 
and the environment 
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117-117G8 ความสัมพนัธ์ระหว่างชีวิตกับความตาย 2((2)-0-4) 
 Relationship between Life and Death 
 ความสัมพนัธ์ระหว่างชีวิตกบัความตาย ความส าคญัของการเตรียมตวัตายอย่างมีคุณภาพ 

การเขา้ใจคุณค่าและความหมายแห่งชีวิต อารมณ์ ความเครียดและการจดัการความเครียด 
การวางแผนการดูแลสุขภาพกายและจิตของตนเอง 

 Relationship between life and death; importance of preparing for a good death; value and 
meaning of life; emotions; stress and its management; planning for taking care of one’ s 
physical and mental health 

 
125-131G8 ทุนวัฒนธรรมสร้างสรรค์ 2((2)-0-4) 
 Creative Cultural Capital 
 ความหมายของทุนวฒันธรรม แนวคิดทุนวฒันธรรม ทุนวฒันธรรมของผูป้ระกอบการ 

การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีกบัทุนวฒันธรรม ทุนวฒันธรรมกบัความยัง่ยืน 
 Meaning of cultural capital; cultural capital concepts; cultural capital for entrepreneurs; 

applying technology to cultural capital; cultural capital for sustainability 
 
125-162G8 หัตถกรรมสร้างสรรค์ 2((2)-0-4) 
 Creative Craft 
 การคิดและการใช้ทกัษะพ้ืนฐานเก่ียวกบัหัตถกรรมทอ้งถิ่น การผลิตผลงานสร้างสรรคจ์าก

งานภูมิปัญญาอยา่งง่ายที่น าไปสู่ภูมิปัญญาที่ยงัยืนของทอ้งถิ่น 
 Thinking and using basic skills for creating local handicrafts; producing creative works 

from basic wisdom that leads to sustainable local wisdom 
 
125-163G8 มหัศจรรย์ภูมิปัญญา 2((2)-0-4) 
 Miracle of Wisdom 
 ความหมายของภูมิปัญญา คุณลกัษณะของภูมิปัญญา ประเภทของภูมิปัญญา หลกัการและ

แนวคิดของภูมิปัญญา การตระหนักรู้ถึงคุณค่าของภูมิปัญญาทอ้งถิ่น การประยุกต์ใช้ภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่นในการด าเนินชีวิต 

 Meaning, characteristics, and types of wisdom; principles and concepts of wisdom; 
awareness of the value of local wisdom; application of local wisdom in daily life 
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196-161G8 การเป็นพลเมืองของชุมชนโลกกับการพัฒนาที่ยัง่ยืน 2((2)-0-4) 
 Glocal Citizen and SDGs Awareness 
 การตระหนักรู้ต่อการพฒันาที่ย ัง่ยืนในมิติทางสังคม ความร่วมมือเพ่ือการพฒันาที่ย ัง่ยืน 

ความเป็นพลเมืองโลก และการรับรู้ต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคมของโลก 
 SDGs awareness in social context; collaboration for sustainable development; global 

citizenship and awareness of global social changes 
 
437-161G8 ผู้น าแห่งอนาคตกับความรับผิดชอบต่อสังคม 2((2)-0-4) 
 Leadership for Future and Social Responsibility 
 แนวคิดการพฒันาที่ย ัง่ยืน หลกัการของผูน้ าแห่งอนาคต บทบาทของปัจเจกบุคคลในสังคม 

ประชาธิปไตย การรู้จกัตนเอง การมีวินยั การอยูร่่วมกนัอนัดีและความรับผิดชอบต่อสังคม 
การท างานจิตอาสาในการขบัเคลื่อนชุมชน วฒันธรรมและส่ิงแวดลอ้ม 

 Concepts of sustainable development; principles of future leaders; the role of individuals 
in a democratic society; self-awareness; discipline; peaceful coexistence and social 
responsibility; voluntary community work; culture and the environment 

 
418-172G8 ตะลุยยุโรป 2((2)-0-4) 
 Europe Discovery 
 ความรู้พ้ืนฐานของทวีปยุโรป ดา้นสังคม วฒันธรรม เศรษฐกิจ การเมือง และส่ิงแวดลอ้ม 

การเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอ้มทัว่ไปและส่ิงแวดลอ้มทางธรรมชาติของทวีปยโุรป 
 Introduction to Europe: society, culture, economy, politics, and environment; changes in 

Europe's overall environment and its natural surroundings 
 
418-173G8 โลกเปลี่ยน คนปรับ 2((2)-0-4) 
 World Changing and Dynamic of Smart People 
 แนวคิดและหลกัการที่เก่ียวข้องกบัวิถีโลก การพฒันาคนรุ่นใหม่ การจดัการบนพ้ืนฐาน

การพฒันาที่ย ัง่ยืน การอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 
 Concepts and principles of global ways of living; developing the next generation; 

sustainable development management; natural resource and environmental conservation 
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747-121G8 ข้อเท็จจริงเชิงตัวเลข 2((2)-0-4) 
 Facts and Figures 
 การตั้งค าถามและการระบุปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบัน การสืบค้นและการรวบรวม

ข้อมูล การจัดการกับข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น การสรุปผลและการ
น าเสนอขอ้มูล 

 Formulating questions and identifying issues from current situations; searching and 
gathering data; managing data; analyzing data using basic statistics; summarizing 
findings and presenting data 

 
746-132G8 ป้ันผู้ประกอบการออนไลน์ 2((2)-0-4) 
 Build an Online Entrepreneurship 
 แนวคิดของผูป้ระกอบการ วิสาหกิจเร่ิมต้น (สตาร์ทอัพ) การออกแบบโมเดลธุรกิจด้วย 

หลกัการ Business Model Canvas การร่างแผนธุรกิจดว้ยหลกัการ Lean Canvas การน าเขา้
สินคา้ การจดัท าบญัชีส าหรับผูป้ระกอบการ  การค านวณภาษีส าหรับผูป้ระกอบการ การ
ขายสินคา้ออนไลน์ การวิเคราะห์และวางแผนการเพื่อพฒันาธุรกิจ 

 Entrepreneurial mindset; startups; Business Model Canvas; Lean Canvas; importing 
goods; accounting for entrepreneurs; tax calculation for entrepreneurs; selling products 
online; analysis and planning for business development 

 
724-153G8 ธรรมชาติบ าบัด 2((2)-0-4) 
 Natural Therapy 
 หลกัการธรรมชาติบ าบดั ป่าบ าบดั เสียงบ าบดั โยคะ สมุนไพรในชีวิตประจ าวนั ผลิตภณัฑ์

จากธรรมชาติ 
 Principles of natural therapy, forest therapy, sound therapy, yoga, herbs in daily life, and 

natural products 
 
871-131G8  การจัดการธุรกิจดิจิทัลสมยัใหม่  2((2)-0-4)  
 Modern Digital Business Management  
 รูปแบบธุรกิจและการบริหารจดัการธุรกิจสมยัใหม่ การจดัการธุรกิจดว้ยเทคโนโลยีดิจิทลั 

การใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั รูปแบบพฤติกรรมผูบ้ริโภคยุคสมยัใหม่ การตลาดบนส่ือโซเซียล
มีเดีย แพลตฟอร์มและเคร่ืองมือในการท าธุรกิจออนไลน์ ปฏิบตัิการทดลองสร้างรูปแบบ
ธุรกิจดิจิทลั การจดัการลูกคา้สัมพนัธ์ กฎหมายที่ควรรู้ในการท าธุรกิจดิจิทลั 
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Business models and modern business management; digital technology-based business 
management; digital technology application; modern consumer behavior patterns; social 
media marketing; online business platforms and tools, practice of creating a digital 
business model; customer relationship management; digital business laws and 
regulations 

 
870-142G8  คอนเทนต์ครีเอเตอร์ และ อินฟูลเอนเซอร์  2((2)-0-4)  
 Content Creator and Influencer  
 ความหมาย แนวคิดของคอนเทนต์ ครีเอเตอร์ และ อินฟลู เอนเซอร์ การวิเคราะห์

สถานการณ์ปัจจุบันของการส่ือสารยุคใหม่ การส่ือสารกับกลุ่มเป้าหมาย ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการสร้างสรรค์เน้ือหา เทคนิคการเล่าเร่ืองเบื้องตน้ เทคนิคพ้ืนฐาน
การผลิตส่ือผ่านแพลตฟอร์มที่หลากหลาย ช่องทางในการส่ือสารออนไลน์ กฎหมายและ 
จริยธรรมในการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั 

 Definition and concepts of content creators and influencers; analysis of current new 
media communication trends; communicating with target groups; application of digital 
technology to content creation; basic storytelling techniques; basic media production 
techniques through various platforms; online media channels; laws and ethics in digital 
technology utilization 

 
993-151G8  การจัดการความเครียด  2((2)-0-4)  
 Stress Management  
 แนวคิดและทฤษฎีความเครียด ปัจจยัสาเหตุ ผลกระทบของความเครียดและปัญหาสุขภาพ

ที่เกิดจากความเครียด การประเมินความเครียด การประเมินทกัษะการจดัการความเครียด 
แนวคิดการจดัการความเครียด เทคนิคการผ่อนคลายความเครียด วิธีการจดัการความเครียด 
หลักศาสนากับการจัดการความเครียด การประยุกต์ใช้วิธีการจัดการความเครียดใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 

 Concepts and theories of stress; factors related to stress; impact of stress and stress-
related health problems; stress screening; assessment of stress management skills; stress 
management concepts, stress relief techniques; stress management strategies; religion 
and stress management; application of stress management in various situations 
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269-121G8  รู้คิด รู้เท่าทัน 2((2)-0-4)  
 Values of the Wise and Deliberation 
 ความเจริญกา้วหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผลกระทบต่อวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม 

และส่ิงแวดล้อม เทคนิคการคิดขั้นสูง กระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ แนวทางการ
ป้องกนัและแกไ้ขปัญหาที่เกิดจากผลกระทบของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 Advancement in science and technology; impact of science and technology on the way 
of life, economy, society and environment; higher-order thinking techniques; scientific 
thinking processes; guidelines for preventing and solving problems arising from the 
impact of science and technology 

 
281-152G8  การออกก าลังกายเพือ่สุขภาพ 2((2)-0-4)  
 Exercise for Health 
 การออกก าลงักายเพื่อการพฒันาทางร่างกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญา วิทยาศาสตร์การ 

กีฬาเพื่อการออกก าลงักายและการดูแลสุขภาพ การเลือกกิจกรรมกีฬา การออกก าลงักาย 
และนนัทนาการที่เหมาะสมกบัตนเอง 

 Exercise for physical, emotional, social and intellectual development; sports science for 
exercise and health care; selecting suitable sports, exercises, and recreations for oneself 

  
437-150G8  ความรัก 2((2)-0-4)  
 Love 
 แนวคิด ทฤษฎี เร่ืองความรัก ความรักในรูปแบบต่างๆ พฤติกรรมดา้นร่างกายและจิตใจที่

แสดงออกถึงการมีความรักอย่างมิตรภาพ ศรัทธาในความรัก ประเด็นปัญหาความผิดหวงั
และความรุนแรงอนัเก่ียวขอ้งกบัความรู้สึกมนุษย ์การสร้างอตัลกัษณ์ การปรับเปลี่ยนอตั
ลกัษณ์ ให้เหมาะสมกบับริบทที่เปลี่ยนแปลงไป 

 Concepts and theories of love; types of love; physical and mental behaviors that express 
friendly love; faith and love; issues of disappointment and violence related to human 
feelings; identity formation; adjusting identities to evolving contexts 
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หมวดวิชาเฉพาะ 
รายวิชาพืน้ฐานคณะ 
872-100 วิทยาการส่ือสาร 3((3)-0-6) 
 (Communication Sciences) 
 แนวคิดการส่ือสารและการส่ือสารเชิงบูรณาการ ภูมิทัศน์การส่ือสารและเทคโนโลยีการ

ส่ือสารสมัยใหม่ ความส าคัญของข้อมูลข่าวสารและสารสนเทศประเภทและรูปแบบการ
ส่ือสาร ความคิดสร้างสรรค์ในงานส่ือสารที่สัมพนัธ์กบัการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและ
สังคม ผลกระทบของการส่ือสารต่อบุคคลและสังคม การฝึกทกัษะการส่ือสารเชิงบูรณาการ 

 Concepts of communication and integrated communication; landscape of communication 
and new communication technologies; importance of news and information; types and 
forms of communication; creativity in communication related to economic and social 
changes; impacts of communication on individuals and society; integrated communication 
skills training 

 
รายวิชาบังคับ 
873-111 การเขียนภาพร่างเพือ่การออกแบบ 3((2)-2-5) 
 (Drawing for Design) 
 ทฤษฎี หลกัการ วิธีการ และปฏิบตัิการเขียนภาพร่างการถ่ายทอด โครงสร้างจากรูปร่าง 

รูปทรงชนิดต่างๆ และการก าหนดความอ่อนเขม้ ของแสงเงาและระยะของวตัถุจากรูปทรง
เรขาคณิตสู่รูปทรงที่มีความซบัซ้อนเพื่อประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบ 

 Theories, principles, methods, and practices of sketching; conducting structural 
transmission from various shapes; shapes and the intensity of light and shadow; the 
distance from geometric shapes to complex shapes of objects for application in design 

 
873-112 องค์ประกอบศิลป์และทฤษฎีสี 3((2)-2-5) 
  Art Composition and Color Theory 
 หลกัการ ทฤษฎีดา้นองคป์ระกอบศิลป์และสี ความสมดุลและความสัมพนัธ์ของรูปร่างและ

รูปทรงให้เป็นเอกภาพการพฒันาแนวคิดและการน าเสนอในบริบทของการออกแบบ 
 Artistic Composition and Color Theory; balance and relationship of shape and unity; 

concept development and presentation in the context of design 
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873-113 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3((2)-2-5) 
  Computer Graphics 
 หลกัการความแตกต่างของภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ ภาพกราฟิกแบบ เวกเตอร์ และบิตแมพป

ระเภทและคุณลกัษณะ การสร้างและตกแต่งภาพกราฟิก ฝึกปฏิบตัิออกแบบและผลิตผลงาน
โดยใชโ้ปรแกรมประยกุตท์างดา้นการออกแบบกราฟิกขั้นพ้ืนฐาน 

 Principles of 2D graphic differences; vector and bitmap graphics; types and characteristics 
of creating and decorating graphics; practice of design and production using basic graphic 
design applications 

 
873-210 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบส่ือ 2((2)-0-4) 
  English for Media Design 
 ภาษาองักฤษเพื่อกระบวนการท างานออกแบบ การสนทนา การฟัง การพูดเพื่อแสดงความ

คิดเห็นในวิชาชีพการออกแบบ ทกัษะการสืบคน้ข้อมูลภาษาอังกฤษเพื่อใช้อา้งอิงทางการ
ออกแบบ การส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตและทรัพยสิ์นทางปัญญา 

 English skills for design working; communication; listening; and speaking in the design 
profession; research skills in English for design reference; enhancing long-life education; 
intellectual property 

 
873-211 การออกแบบและการจัดตัวอักษร 3((2)-2-5) 
  Design and Typography 
 ความหมาย วิวฒันาการของตวัอกัษรโรมนัและไทย ประเภท รูปแบบของการพฒันาตวัอกัษร 

ทกัษะการสร้างตวัอกัษรประดิษฐ์ การออกแบบตวัอกัษร การจดัวางและเลือกใช้ตวัอกัษรใน
การออกแบบส่ือต่างๆ ความชัดเจนในการส่ือความหมายเพื่อใช้ในงานออกแบบอย่าง
สร้างสรรค ์

 Definition; evolution of Thai and Roman letterforms; types of letterforms; development; 
calligraphy skills; letterforms design; typography and selection of letterforms in different 
media designs; explicit meaning for creative design works 

 
873-212 นวัตกรรมความคิดสร้างสรรค์และการเล่าเร่ือง 3((3)-0-6) 
  Creativity and Storytelling Innovation 
 ทฤษฎีการส่ือสาร การเล่าเร่ือง  กระบวนการคิดเชิงออกแบบ การวิเคราะห์บริบททางสังคม

และกลุ่มเป้าหมาย ความสัมพนัธ์ระหว่างแนวคิดและเน้ือหา เพ่ือสร้างส่ือนวตักรรมความคิด 
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สร้างสรรคแ์ละการเล่าเร่ือง 

 Communication theory narration; design thinking process; analysis of social context and 
target audience; the relationship between concept and content to create innovation, 
creativity, and storytelling 

 
873-213 พัฒนาการและนวัตกรรมการออกแบบ 3((3)-0-6) 
  Development and Design Innovation  
 พฒันาการและกระแสนิยมทางการออกแบบ บูรณาการองคค์วามรู้ทางการออกแบบอยา่งมือ

อาชีพ การวิเคราะห์ อภิปรายผล กระบวนการออกแบบอยา่งเป็นระบบ คุณธรรม จริยธรรม
และทรัพยสิ์นทางปัญญาในวิชาชีพทางการออกแบบ 

 Development and trend of design, integration of professional design knowledge; systematic 
analysis and discussion of design process; moral, ethics and intellectual property in the 
design profession 

 
873-214 การผลิตส่ือดิจิทลัเบ้ืองต้น 3((2)-2-5) 
  Introduction to Digital Media Production 
 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับการสร้างส่ือดิจิทัลและภาพยนตร์ การเขียนบท และสตอรีบอร์ด 

หลักการและกระบวนการผลิตส่ือภาพยนตร์ วิดีทัศน์ ออดิโอ และส่ือประสม การใช้
โปรแกรมประยกุตส์ าหรับการผลิตส่ือดิจิทลั การเผยแพร่ส่ือดิจิทลัผ่านช่องทางต่างๆ 

 Introduction to theories of digital media production, filmmaking, scriptwriting, and 
storyboarding; principles and processes of film, video, audio, and multimedia productions; 
application programs for digital media production; disseminate digital media through 
different channels 

 
873-215 การจัดการธุรกิจการออกแบบ 3((2)-2-5) 
  Design Business Management 
 ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัธุรกิจ หลกัการและกระบวนการจดัการธุรกิจการออกแบบ ประเภท

ของธุรกิจการออกแบบ ความรู้พ้ืนฐานและหน้าที่ทางธุรกิจ เศรษฐศาสตร์ การตลาด 
โครงสร้างพ้ืนฐานของธุรกิจการออกแบบ การสับเปลี่ยนขอ้มูลทางอิเล็กทรอนิกส์ วางแผน
ทรัพยากรขององค์การและการจัดการลูกค้าสัมพันธ์ กฎหมายธุรกิจอิ เล็กทรอนิกส์ 
จรรยาบรรณทางธุรกิจการออกแบบ 

 Introduction to business; principles and processes of design business management; types of  
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design businesses; knowledge and business function; economics; marketing; structure of 
design businesses; electronic data switching; organizations resource planning and customer 
relationship management; electronic business law; design business ethics 

 
873-216 การออกแบบส่ิงพิมพ์และส่ิงพิมพ์ออนไลน์ 3((2)-2-5) 
  Print and Online Publication Design 
 ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัส่ิงพิมพ ์หลกัการและองคป์ระกอบของส่ิงพิมพแ์ละส่ิงพิมพอ์อนไลน์ 

รูปแบบ และลักษณะของเน้ือหาของส่ิงพิมพ์ การประยุกต์ใช้นวตักรรมในการออกแบบ
เน้ือหาเพ่ือความไดเ้ปรียบทางธุรกิจ 

 Introduction to publishing:  principles and elements of publication and online publications; 
the application of innovation in content design for business advantage 

 
873-217 การออกแบบมัลติมีเดียเชิงโต้ตอบ 3((2)-2-5) 
  Interactive Multimedia Design 
 หลกัการและองค์ประกอบของมลัติมีเดียการใชเ้คร่ืองมือและโปรแกรมประยกุตส์ าหรับการ

ผลิตมลัติมีเดียเชิงปฏิสัมพนัธ์  การออกแบบมลัติมีเดีย บนหน้าจอที่มีขนาดหลากหลายการ
ประยกุตใ์ชน้วตักรรมมลัติมีเดียในงานออกแบบและสร้างสรรคส่ื์อ 

 Principles and elements of multimedia; application of tools and program for interactive 
multimedia production; multimedia design on various screen sizes; application of 
multimedia innovation in design and creative works 

  
873-218 แอนิเมชัน 2 มิติ 3((2)-2-5) 
  2D Animation 
 หลกัการและทฤษฎีเก่ียวกบัแอนิเมชัน พฒันาการและกระบวนการสร้างงานแอนิเมชันใน

รูปแบบ 2 มิติ  การออกแบบตัวละคร ฉาก การจัดองค์ประกอบภาพ เสียงส าหรับงาน
แอนิเมชนั การแอนิเมท และเทคนิคพิเศษส าหรับงานแอนิเมชนั 

 Principles and theories of animation; development and process of creating 2D animation; 
character design, scene, composition, sounds for animation; animated and special 
techniques in animation works 
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873-311 การออกแบบโฆษณา 3((2)-2-5) 
  Advertisement Design 
 การประยกุตใ์ช้กราฟิกส าหรับแคมเปญโฆษณา การใชส่ื้อดิจิทลัในการโฆษณา การวิเคราะห์

ผลิตภณัฑ,์ การตลาด, แนวทางการออกแบบส่ือที่เหมาะสมส าหรับกลุ่มเป้าหมาย 
 Application of graphics for advertising campaigns; use of digital media in advertising; 

product and market analysis as a design guideline to serve target customer 
 
873-312 สัมมนาด้านนวัตกรรมการออกแบบ 3((3)-0-6) 
  Seminar in Design Innovation 
 แนวความคิดดา้นงานออกแบบ ตลอดจนส ารวจความเคลื่อนไหวของงานออกแบบต่างๆ ใน

ปัจจุบนั รวมถึง กฎหมายและจริยธรรมในงานออกแบบส่ือ การเขียนโครงการสัมมนาเพื่อ
การด าเนินการจดัการสัมมนาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิพากษ์ วิจารณ์ ผลงานออกแบบ 
หรือประเด็นปัญหาที่ส่งผลต่องานออกแบบ เพื่อให้เกิดมุมมอง และแนวคิดที่หลากหลาย 

 Concepts of design; survey of current situation of media design works; laws and ethics in 
media design; writing seminar project to conduct a seminar; exchange opinions, criticize 
design works, and issues affecting design to extend views and various concepts 

 
873-313 การสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ 3((2)-2-5) 
  3D Computer Modeling 
 แนวคิดพ้ืนฐานและทฤษฎีเก่ียวกบัสร้างโมเดลและการจ าลองภาพ 3 มิติดว้ยโปรแกรม

ประยกุต ์3 มิติ หลกัการขึ้นโมเดลจ าลองการใส่ลาย พ้ืนผิว การจดัแสง การเรนเดอร์ การ
สแกน และการพิมพ ์3 มิติ เพื่อใชใ้นงานออกแบบและสร้างสรรคส่ื์อ 

 Basic concepts and theories of 3D computer modeling and simulation used 3D 
applications; principles of pattern model, surface, lighting and rendering; 3D scanning and 
printing in design and create media 

 
873-314 พหุวัฒนธรรมและภูมปัิญญาท้องถิ่นเพือ่การออกแบบ 3((2)-2-5) 
  Multiculturalism and Local Wisdom for Design 
 ความหมายของสังคมพหุวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น การศึกษาความคิด ความเช่ือ วิธีการ

ด ารงชีวิตในสังคมพหุวฒันธรรม การแปลงทุนทางวฒันธรรมผ่านการสร้างสรรค์อย่างมี
กระบวนการเป็นผลงานทางดา้นการออกแบบเพื่อต่อยอดเป็นสินคา้ทางวฒันธรรม 

 The significance of a multicultural society; local wisdom, ideological research, beliefs, and  
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lifestyle in a multicultural society; design that transforms cultural capital into cultural 
products through process creation 

 
873-315 การออกแบบสร้างสรรค์นวัตกรรมการออกแบบส่ือ 4((1)-6-5) 
  Innovative Media Design 
 การผลิตส่ือเพื่อเผยแพร่ต่อสาธารณชนโดยการบูรณาการความรู้และทักษะทางนวตักรรม

ออกแบบสร้างสรรค์ส่ือ และการส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือมลัติมีเดีย ภาพยนตร์ส้ัน แอนิเมชันและส่ือ
ออนไลน์ การวางแผน การบริหารจดัการ การผลิต และการน าเสนอ รวมถึงจริยธรรมในการ
ออกแบบและสร้างสรรคส่ื์อ 

 Media production for public dissemination by integrating knowledge and skills in 
innovative design and creative media; print media production; multimedia; short film, 
animation, and online media; planning, management, production, and presentation, 
including ethics in media design and creation 

 
873-316 เตรียมสหกิจศึกษา 1((0)-2-1) 
  Preparation for Cooperative Education 
 แนวคิด ความส าคญัและรูปแบบสหกิจศึกษา หลกัเกณฑ์และขั้นตอนการปฏิบติังานสหกิจ

ศึกษา การเตรียมความพร้อมก่อนปฏิบติังาน ได้แก่ การเลือกสถานประกอบการ การเขียน
จดหมายสมัครงาน การสัมภาษณ์งาน การพัฒนาบุคลิกภาพและทักษะการส่ือสารที่มี
ประสิทธิภาพทั้งภาษาไทยและภาษาองักฤษ ความรู้พ้ืนฐานและทกัษะการท างานในองคก์าร  

 Concepts, importance, and forms of cooperative education; rules and process of 
cooperative education; preparation for working such as selection of a suitable workplace, 
application letter and resume writing, job interview techniques, personality development 
and effective communication in Thai and English, basic knowledge, and competency for 
organization 

 
873-317 เตรียมศิลปนิพนธ์ 3((3)-0-6) 
  Preparation for Media Design Thesis 
 แนวคิดของการวิจยั ความส าคญัและรูปแบบของงานศิลปนิพนธ์ หลกัเกณฑแ์ละขั้นตอนการ

ก่อนจดัท าศิลปนิพนธ์ การเตรียมความพร้อมก่อนน าเสนอหัวขอ้ศิลปนิพนธ์  
 Research concepts, importance and format of the thesis; criteria and steps before preparing 

a thesis; preparation before presenting the thesis topic 
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873-411 ศิลปนิพนธ์ 7((0)-21-0) 
  Media Design Thesis 
 ประเด็นด้านงานออกแบบ ความเคลื่อนไหวของงานออกแบบต่างๆ ในปัจจุบัน รวมทั้งภูมิ

ปัญญาและอตัลกัษณ์ทอ้งถิ่น การน าเสนอหัวขอ้นวตักรรมการออกแบบส่ือที่นกัศึกษาสนใจ
และพัฒนาผลงานภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาและน าเสนอผลการศึกษาหรือ
ผลงาน 

 Design issues, design trends, local wisdom, and identity; present topic on media design 
innovation and develop a piece of work under academic supervision 

 
873-412 สหกิจศึกษา 6((0)-36-0) 
  Cooperative Education 
 การปฏิบติังานเต็มเวลาในลกัษณะพนกังานชั่วคราวในหน่วยงานของรัฐสถานประกอบการ

เอกชน หรือชุมชน ระยะเวลา 1 ภาคการศึกษา 
 Full-time job training as a temporary employee in government, private sectors, or 

communities for a semester 
 
รายวิชาเลอืก 
873-221 การเขียนแบบเพื่อการออกแบบ 3((2)-2-5) 
  Sketching for Design 
 หลกัการเขียนแบบและสัดส่วนของวตัถุส่ิงของโดยเน้นทศันมิติ ความถูกตอ้งของโครงสร้าง

รูปทรง ระยะ แสงและเงา โดยสามารถเลือกใชอุ้ปกรณ์อยา่งเหมาะสม 
 Principles of sketching and proportion objects emphasizing on accuracy of perspective 

structure, shapes, distance, lighting, and shadow, to be able to select proper tools 
 
873-222 การเขียนภาพประกอบ 3((2)-2-5) 
  Illustration 
 หลกัการและทฤษฎีแสง เงา สีและบรรยากาศในการเขียนภาพประกอบการวิเคราะห์เน้ือหา

และการพฒันาเร่ือง การสร้างภาพประกอบด้วยเทคนิคทาง คอมพิวเตอร์และเทคนิคพิเศษ
ต่างๆ 

 Principles and theories of light, shadow, colors and atmosphere in illustration; content 
analysis and story development; creating illustrations by using computer graphics and 
decorative techniques 
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873-223 การถ่ายภาพเพือ่การออกแบบ 3((2)-2-5) 
  Photography for Design 
 การถ่ายภาพกบัการออกแบบ ความหมายและหลกัการท างานของกลอ้งถ่ายภาพ ประเภทและ

ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพ อุปกรณ์เสริมเพ่ือการถ่ายภาพที่ดีขึ้น การจดัองค์ประกอบ
ของภาพ เทคนิคการถ่ายภาพประเภทต่างๆ 

 Photography and design; definition and working principle of camera types and components 
of cameras; accessories for better photography; composition; different types of 
photography techniques 

 
873-224 การจัดตัวอักษรขั้นสูง 3((2)-2-5) 
  Advanced Typography 
 รูปแบบตัวอักษรไทยและตัวอักษรโรมันต่างๆ การออกแบบตัวอักษรเพื่องานอัตลักษณ์ 

รูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างตัวอักษรที่ใช้ในการออกแบบจัดตัวอักษรในพ้ืนที่ต่างๆ 
โปรแกรมประยกุตเ์พื่อการออกแบบตวัอกัษร 

 Thai and Roman letterforms; typography for identity design; relationship between the use 
in typographic design in different areas; application for typography 

 
873-225 การ์ตูนและการ์ตูนเร่ือง 3((2)-2-5) 
  Cartoon and Comics 
 หลกัการเขียนภาพการ์ตูน การสร้างแนวคิดการออกแบบและการพฒันาเน้ือหาการ์ตูน เพ่ือ

การออกแบบและน าเสนอการ์ตูนและการ์ตูนเร่ือง 
 Principles of cartoons; create the concept of cartoon; content design; development for 

designing and presenting cartoons and comics 
 
873-226 การออกแบบเพื่อชุมชน 3((2)-2-5) 
  Design for Community 
 ความหมายของการออกแบบเพ่ือสังคม หลกัการและทฤษฎีการเก็บขอ้มูล การลงพ้ืนที่จริง

เพื่อการศึกษาปัญหา การพฒันาการออกแบบเพื่อแกปั้ญหาที่มีอยูใ่นชุมชน  หนา้ที่และความ
รับผิดชอบของนกัออกแบบต่อสังคม 

 Definition of social design; principles and theories of data collection; fieldwork to study 
problems, design development to solve problems in communities; duties and 
responsibilities of designer to society 
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873-227 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3((2)-2-5) 
  Packaging Design 
 ทฤษฎีและการฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ระดับสากล ความสัมพันธ์ระหว่าง

ผลิตภณัฑ์ บรรจุภณัฑ์ การจดัแสดง ผูใ้ช้ และการตลาด การศึกษาบริบทของการผลิตที่มีอยู่
และเทคโนโลยีเข้ามาใหม่ เพื่อการพัฒนาไปสู่กระบวนการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่ได้
มาตรฐานอุตสาหกรรม 

 Theories and practice of international package design, relationship between products, 
packaging, product display, users, and market; studying the context of current production 
and new production technology to develop packaging design process to meet industry 
standards 

 
873-228 การถ่ายภาพและการจัดแสง 3((1)-4-4) 
  Photography and Lighting 
 การจดัแสงถ่ายภาพในสตูดิโอ การถ่ายภาพเชิงทดลอง การวิเคราะห์สัญศาสตร์ในภาพถ่าย   

การจดัแสงดว้ยเทคนิคพิเศษ กระบวนการผลิตภาพถ่ายสร้างสรรค์ 
 Studio lighting; experimental photography; semiotics in photography; special lighting 

techniques creative photography production process 
 
873-229 การออกแบบลวดลาย 3((2)-2-5) 
  Pattern Design 
 ความหมาย แนวคิดและหลกัการออกแบบลวดลาย  รูปแบบและการจดัวางลวดลาย การใช้

ลวดลายบนผลิตภณัฑ ์
 Meaning, concepts, and principles of pattern design; patterns and pattern; the use of 

patterns on the product 
 
873-321 ภาพพิมพ์ 3((2)-2-5) 
  Printing 
 ความหมาย หลกัการ ทฤษฎี กระบวนการและวสัดุอุปกรณ์ส าหรับสร้างงานภาพพิมพด์ว้ย

เทคนิคต่างๆ  
 Principles; theories; processes; materials and equipment for creating prints with various 

techniques 
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873-322 การออกแบบกราฟฟิกเคลื่อนไหว 3((2)-2-5) 
  Motion Graphics 
 หลกัการ ทฤษฎี และกระบวนการสร้างงานโมชันกราฟฟิก เรียนรู้เก่ียวกบัโปรแกรมและ

เคร่ืองมือพ้ืนฐานต่าง ๆ และประยุกต์ใช้งานโมชันกราฟิกในรูปแบบต่างๆ เช่น วิดีโอ 
โฆษณา งานน าเสนอ รายการโทรทศัน์ เป็นตน้ 

 Principles, theory and process of motion graphics; basic programs and tools; motion 
graphics in various formats such as videos, advertisements, presentations, tv shows, etc 

 
873-323 การออกแบบเพื่องานภาพยนตร์ 3((2)-2-5) 
  Film Production Design 
 กระบวนการการเขียนบทภาพยนตร์ การก าหนดทิศทางการเล่าเร่ืองในขั้นก่อนการผลิต 

แนวความคิดเชิงสร้างสรรคเ์บื้องตน้กบับทภาพยนตร์ การออกแบบบุคลิกของตวัละคร ฉาก 
อุปกรณ์ประกอบฉาก สถานที่ เคร่ืองแต่งกาย และการเขียนบทภาพ การออกแบบงานสร้าง
ส าหรับงานภาพยนตร์และแอนิเมชนั 

 Process of screenplay writing; direction of storytelling in the pre-production, basic creative 
concepts of screenplay; character design; set; props; location and costume and 
storyboarding; production design in film making and animation 

 
873-324 การออกแบบอัตลักษณ์ 3((2)-2-5) 
  Identity Design 
 หลกัการออกแบบอตัลกัษณ์ การออกแบบตราสัญลกัษณ์ประเภทต่างๆ ทั้งลกัษณะเด่ียวและ

เป็นชุด การพฒันาความคิดหลกัเพื่อใชป้ระยกุตส์ร้างภาพลกัษณ์ให้กบับุคคล และองคก์ร 
 Principle of identity design; logo designs; development of main ideas for application in 

image creation for individuals an organization 
 
873-325 แอนิเมชัน 3 มิติ 3((2)-2-5) 
  3D Animation 
 กระบวนการผลิตแอนิเมชัน 3 มิติ การวิเคราะห์การเคลื่อนไหว การสร้างโมเดลตวัละครและ

องคป์ระกอบฉาก 3 มิติ การควบคุมกระดูกเพื่อช่วยสร้างการเคลื่อนไหวร่างกาย ใบหน้า การ
ก าหนดวสัดุ การจัดแสง การออกแบบมุมกล้องเคลื่อนไหวส าหรับงานแอนิเมชั่น 3 มิติ  
เทคโนโลยีการประมวลผลภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 

 Process of creating 3d animation projects; motion analysis for 3d animation; principle of  
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3d modeling and components; bones and rigging for characters and facials animation; 
materials configuration, lighting design, camera setting for 3d animation project and 
rendering technology 

 
873-326 การจัดการภาพลักษณ์สินค้า 3((2)-2-5) 
  Visual Merchandising 
 การออกแบบภาพลักษณ์สินค้าให้ตรงกลุ่มเป้าหมาย เข้าใจกระแสนิยมการบริโภคสินค้า 

รสนิยมและสุนทรียภาพที่เก่ียวขอ้งกบัการบริโภคสินค้า การออกแบบและการสร้างความ
เป็นเอกภาพ ภาพลกัษณ์ให้ย่ีห้อสินคา้ การออกแบบผงับริเวณ องคป์ระกอบตกแต่ง การจดั
แสดง สัญลกัษณ์ ป้ายกราฟฟิกเพ่ือการส่ือสารระหว่างผูบ้ริโภคภายในพ้ืนที่จดัแสดงสินคา้ 

 Visual merchandising design for target group; understanding consumers trend, taste and 
aesthetic about consumer behavior; designing to create brand identity and unity; planning, 
props, display, signage, graphic for customer communication in commercial spaces 

 
873-327 การออกแบบกราฟฟิกส่ิงแวดล้อม 3((2)-2-5) 
  Environmental Graphic Design 
 หลกัการออกแบบกราฟิกส าหรับสภาพแวดลอ้มภายในและภายนอก การใช้องค์ประกอบ

การออกแบบ การก าหนดต าแหน่งและทิศทาง การใช้วสัดุ และระบบป้ายสัญลกัษณ์ ในพ้ืนที่
ต่างๆ 

 Principles of graphic design for internal and external environments; use of design elements; 
positioning and direction; material consumption and symbols in different areas 

 
873-328 การออกแบบข้อมูลภาพสารสนเทศกราฟิก 3((2)-2-5) 
  Information Graphics 
 ส่วนประกอบและการตีความสารสนเทศกราฟิก หลักการออกแบบกราฟิกเพื่อการส่ือ

สารสนเทศ เคร่ืองมือและเทคนิคเพื่อการจดัวางข้อความและกราฟิก สารสนเทศกราฟิกใน
การผลิตส่ือประเภทต่าง ๆ 

 Elements and interpretation of information graphics; principles of graphic design for 
information visualization; tools and techniques for text and graphic layout; information 
graphics in media production 
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873-329 การออกแบบนิทรรศการ 3((2)-2-5) 
  Display and Exhibition Design 
 ทฤษฎีและหลกัการทางการออกแบบการจดัแสดงนิทรรศการ รูปแบบนิทรรศการ การจัด

แสดงสินคา้ การออกแบบแผนผงับริเวณและองคป์ระกอบภายในงานนิทรรศการ ทิศทางการ
เดิน กายศาสตร์ส าหรับงานออกแบบนิทรรศการ การออกแบบแสงสว่าง เทคโนโลยีช่วย
ออกแบบ 

 Theory and principle of display and exhibition design; exhibition categories; trade fair 
exhibition design; exhibition planning and components; circulation; ergonomic for 
exhibition design; Lighting design, technology, software, and design practice 

 
873-421 การออกแบบเทคโนโลยีเสมือนจริง 3((2)-2-5) 
  Virtual Reality Technology Design 
 หลักการและแนวคิดของเทคโนโลยีเสมือนจริง องค์ประกอบพ้ืนฐาน เคร่ืองมือ การ

ออกแบบสภาพแวดลอ้มเสมือนจริง การผสานเทคโนโลยีความจริงเสมือน การประยุกต์ใช้
ความจริงเสมือน   

 Principles and concepts of virtual reality technology; basic components; tools; design of 
virtual environments; the integration of virtual reality technology; application of virtual 
reality technology 

 
873-422 การออกแบบเกมและตัวเช่ือมประสาน 3((2)-2-5) 
  Game and Interface Design 
 หลักการออกแบบเกม   การออกแบบตัวละครในเกม ฉาก  การออกแบบเส่วนโต้ตอบ

ระหว่างเกมและผูใ้ช ้
 Game design principles; game character design; scene; game; and user interface design 
 
873-423 การออกแบบอย่างยั่งยืน 3((2)-2-5 
  Sustainable Design 
 แนวคิดการออกแบบเพ่ือการพัฒนาอย่างยัง่ยืน  วงจรชีวิตผลิตภัณฑ์   กฎเกณฑ์และ

ขอ้ก าหนดทางดา้นส่ิงแวดลอ้มที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาที่ย ัง่ยืน  การประยกุตเ์ทคโนโลยีและ
ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น เพ่ือการออกแบบผลิตภณัฑอ์ยา่งยัง่ยืนและเป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม 

 Design concepts for sustainable development; life cycle assessment (LCA); environmental  
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regulations and requirements related to sustainable development, applying technology and  
local wisdom for sustainable and eco-friendly product design 

 
ชุดวิชา (Module) 
873-001 ชุดวิชากราฟิกเพือ่การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 9((6)-6-15) 
  Module: Graphic for Packaging Design 
 ความส าคญัของกราฟิกและหลกัการออกแบบบรรจุภณัฑ์ ชนิดของวสัดุที่ใช้ท าบรรจุภณัฑ ์

ฝึกปฏิบตัิการออกแบบบรรจุภณัฑ์ โดยประยุกต์จากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ศิลปะ และอัต
ลักษณ์ท้องถิ่น การส่ือสารข้อมูลของบรรจุภัณฑ์ระหว่างผู้อุปโภคและผู้บริโภค การ
ตรวจสอบมาตรฐาน จริยธรรม และกฎหมายที่เก่ียวขอ้งกบับรรจุภณัฑ์ 

 Importance of graphics and principles of package design; packaging materials; packaging 
design practice; package design from computer application; arts and local identity; 
communication of package between suppliers and consumers; standards check; ethics; and 
legislation of package design 

 
873-002 ชุดวิชาการออกแบบและผลิตส่ือดิจิทัล 9((6)-6-15) 
  Module: Digital Media Design and Production 
 ทฤษฎีการส่ือสารและการเล่าเร่ืองดว้ยส่ือดิจิทลั การใช้องคป์ระกอบศิลป์ในการส่ือสารดว้ย

ภาพ การเขียนบท การออกแบบบุคลิกของตัวละคร ฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก สถานที่ 
เคร่ืองแต่งกาย การเขียนบทภาพ การวางแผนการผลิต กระบวนการผลิตส่ือภาพเคลื่อนไหว 
ขั้นตอนการเตรียมงานก่อนการถ่ายท า ขั้นตอนการถ่ายท า ขั้นตอนหลงัการถ่ายท า และการ
ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับการผลิตส่ือดิจิทัล โดยหยิบยกประเด็นสังคม ภูมิปัญญา
และอตัลกัษณ์ทอ้งถิ่น 

 Communication theories; storytelling with digital media; using art composition in visual 
communication; scriptwriting; character design; set; props; location; costume; 
storyboarding; plan production; film production process; pre-production; production; and 
post-production; computer application for movies production; local wisdom and identity 
issue raised. 

 
 
 


