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มุ่งผลิตดุษฏีบณัฑิตสาขาเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ มีสมรรถนะดา้นความรู้ทาง
วชิาการบนฐานสหวทิยาการแบบขา้มสาขาวชิาอยา่งลึกซ้ึงและถ่องแท ้มีความรู้ดา้นการวจิยั สามารถ
ประยกุตใ์ชใ้นบริบทของสังคมพหุวฒันธรรมดา้นการเพิ่มคุณภาพชีวติ มีทกัษะการคิดวเิคราะห์ สังเคราะห์ 
ออกแบบและพฒันานวตักรรมดา้นการออกแบบระบบการเรียนการสอน เทคโนโลยทีางการศึกษาและการ
พฒันาทรัพยากรมนุษย ์ทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอธัยาศยั พร้อมทั้งเป็นผู ้
มีคุณธรรมและจริยธรรมในวิชาชีพ ตามแนวทางพิพฒันาการนิยมและการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ 
เขา้ใจขอ้จ ากดัของบริบทในการจดัการเรียนรู้ในมิติต่าง ๆ สามารถปรับตวัเขา้กบับริบทดงักล่าวไดอ้ยา่งรู้เท่า
ทนั และมีภาวะผูน้ าทางวชิาการและวชิาชีพได้ 
 
ผลลพัธ์การเรียนรู้ของหลกัสูตร 
PLO 1: สร้างนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติโดยใชว้จิยัเป็นฐาน 
PLO 2: วางแผนและเลือกใชเ้ทคโนโลยีท่ีทนัสมยัเพื่อการบริหารจดัการการเรียนการสอนและการท างานใน 
             ยคุดิจิทลัอยา่งเป็นระบบ 
PLO 3: สามารถส่ือสารไดถู้กตอ้งตามหลกัวชิาการ 
PLO 4: แสดงออกถึงพฤติกรรมความเป็นผูน้ าดา้นเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ในการท างานทาง 
            วชิาการและวชิาชีพ 
PLO 5: แสดงพฤติกรรมการเป็นพลเมืองดิจิทลั 
PLO 6: แสดงพฤติกรรมการมีคุณธรรมจริยธรรม จรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชีพ 

 
 
 



 

โครงสร้างหลกัสูตรปรัชญาดุษฎบีัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพ่ือการเรียนรู้ 
จ านวนหน่วยกติรวมตลอดหลกัสูตร  48 หน่วยกติ 

1. หมวดวชิาบังคับ 6 หน่วยกติ 
263-901 เทคโนโลยพีลิกผนัและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้   

(Disruptive Technology and Innovation for Learning) 
3 ((2)-2-5) 

263-902 สถิติและวธีิการวจิยัดิจิทลัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 
(Statistic and Digital Research Methods in Technology and Innovation 
for Learning) 

3 ((2)-2-5) 

2. หมวดวชิาบังคับ (ไม่นับหน่วยกติ) 6 หน่วยกติ 
263-921* สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 1   

(Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 1) 
1(0-2-1) 

263-922* สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 2   
 (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 2) 

1(0-2-1) 

263-923* สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 3   
 (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 3) 

1(0-2-1) 

263-924* สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 4   
 (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 4) 

1(0-2-1) 

263-925* สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 5   
 (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 5) 

1(0-2-1) 

263-926* สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 6   
 (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 6) 
 

1(0-2-1) 

หมายเหตุ * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 
 
3. หมวดวชิาเลือก  24 หน่วยกติ 
263-911   ชุดวชิาการออกแบบและพฒันาส่ือนวตักรรมการเรียนรู้ส าหรับการจดั

การศึกษาในยคุดิจิทลั  
(Module : Design and Development for Innovative Learning Media in 
Education in Digital Age) 
 
 
 

6 ((3)-9-6) 



 

263-912   ชุดวชิานวตักรรมการออกแบบและพฒันาเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์และ 
ประสาทวทิยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ 
 (Module : Innovation in Design and Development in Artificial 
Intelligence and Neuroscience for Learning) 

6 ((3)-9-6) 

263-913    ชุดวชิานวตักรรมการออกแบบและพฒันาเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์  
และวทิยาการค านวณเพื่อการเรียนรู้ 
 (Module : Innovation in Design and Development in Artificial 
Intelligence and Computing Science for Learning) 

6 ((3)-9-6) 

263-914    ชุดวชิาศาสตร์การประยกุตน์วตักรรมเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติ  
 (Module : Applied Innovation for Lifelong Learning) 

6 ((3)-9-6) 

หมายเหตุ  *  นกัศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวชิาอ่ืนๆ ท่ีเปิดสอนในมหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ หรือ  
                      สถาบนั อ่ืน ๆโดยใหอ้ยูใ่นดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร 
4. วทิยานิพนธ์/สารนิพนธ์ 48/36 หน่วยกติ 
263-931 วทิยานิพนธ์ 

(Thesis) 
48 (0-144-0) 

263-932 วทิยานิพนธ์ 
(Thesis)  

36 (0-108-0) 

 
 



 

แผนการศึกษาตลอดหลกัสูตร 
 
แผน 1.1  

ช้ันปีที ่1 
 

ภาคการศึกษาที ่1 
263-921*      สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ 1 (0-2-1) หน่วยกิต 
  การเรียนรู้ 1    

  (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 1) 
263-931  วทิยานิพนธ์    8 (0-24-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 8    หน่วยกติ 

 

ภาคการศึกษาที ่2 
 263-922*       สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
           การเรียนรู้ 2  

  (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 2) 
263-931  วทิยานิพนธ์    8 (0-24-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 8   หน่วยกติ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

ช้ันปีที ่2 
 

ภาคการศึกษาที ่1 
 263-923*     สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
          การเรียนรู้ 3  

   (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 3) 

263-931  วทิยานิพนธ์    8 (0-24-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 8   หน่วยกติ 

 
ภาคการศึกษาที ่2 
 263-924*      สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
          การเรียนรู้ 4  

                (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 4) 
 

263-931  วทิยานิพนธ์    8 (0-24-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 8   หน่วยกติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

ช้ันปีที ่3 
 

ภาคการศึกษาที ่1 
 263-925*        สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
            การเรียนรู้ 5  

                  (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 5) 

263-931  วทิยานิพนธ์    8 (0-24-0) 
  (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 8   หน่วยกติ 

 
ภาคการศึกษาที ่2 
 263-926*        สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
            การเรียนรู้ 6  

                   (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 6) 

263-932  วทิยานิพนธ์    8 (0-24-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 8   หน่วยกติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
แผน 2.1 

ช้ันปีที ่1 
 

ภาคการศึกษาที ่1 
263-901 เทคโนโลยพีลิกผนัและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 3 ((2)-2-5) หน่วยกิต 
  (Disruptive technology and Innovation for Learning) 
263-902 สถิติและวธีิการวจิยัดิจิทลัทางเทคโนโลยแีละ 3 ((2)-2-5) หน่วยกิต 
  นวตักรรมเพื่อการเรียนรู้   
  (Statistic and Digital Research in Technology  
  and Innovation for Learning) 
263-921* สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ 1 (0-2-1) หน่วยกิต 
  การเรียนรู้ 1    

  (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 1) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 6   หน่วยกติ 

 

ภาคการศึกษาที ่2 
              หมวดวชิาเลือก จ านวน 1 ชุดวชิา                                          6 ((3)-9-6)           หน่วยกิต 
 263-922*       สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
           การเรียนรู้ 2  

  (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 2) 
263-932  วทิยานิพนธ์    8 (0-24-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 14    หน่วยกติ 

 
 
 
 
 



 

 
 

ช้ันปีที ่2 
 

ภาคการศึกษาที ่1 
 263-923*       สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
           การเรียนรู้ 3  

                   (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 3) 

263-932  วทิยานิพนธ์    8 (0-24-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 8   หน่วยกติ 

 
ภาคการศึกษาที ่2 
 263-924*       สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
           การเรียนรู้ 4  

                  (Research Seminar in Technology and Innovation for Learning 4) 

263-932  วทิยานิพนธ์     8 (0-24-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 8    หน่วยกติ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ช้ันปีที ่3 
 

ภาคการศึกษาที ่1 
 263-925*        สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
            การเรียนรู้ 5  

                   (Research Seminar in Technology and Innovation for  Learning 5) 

263-932  วทิยานิพนธ์    8 (0-24-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 8   หน่วยกติ 

 

ภาคการศึกษาที ่2 
 263-926*       สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อ  1 (0-2-1) หน่วยกิต 
           การเรียนรู้ 6  

                  (Research Seminar in Technology and Innovation for  Learning 6) 

263-932  วทิยานิพนธ์    4 (0-12-0) 
   (Thesis) 

  * ลงทะเบียนเรียนแบบไม่นบัหน่วยกิต 

     รวม 4   หน่วยกติ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 

 
เอกสาร 2-3 

ค าอธิบายรายวชิา 

คณะศึกษาศาสตร์ 
หลกัสูตรปรัชญาดุษฎบีัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือการเรียนรู้ 

 
หมวดวชิาบังคับ 

  263-901 เทคโนโลยพีลิกผนัและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้    3 ((2)-2-5) 
   (Disruptive Technology and Innovation for Learning) 

  ปรัชญาการศึกษา การศึกษาในยุคสังคมฐานความรู้ มโนมติของเทคโนโลยีและ
นวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ ระบบ การส่ือสาร การออกแบบระบบการเรียนการสอน พฒันาการของเทคโนโลยี
และนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ เทคโนโลยีเสมือนจริงและเครือข่ายสังคมเสมือนเพื่อการศึกษา งานวิจยั 
แนวโนม้และวทิยสาระในการบูรณาการเทคโนโลยใีนการศึกษา 
   Educational philosophy; education in knowledge- based society; concept and 
theories in technology and innovation for learning, system, communications, instructional system design, 
emerging technology and innovation for learning; virtual technology and social network for education, 
research, innovation, trends and issues in technology integration in education 

   ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
1. อธิบายปรัชญา หลกัการ แนวคิดทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 

ระบบ การส่ือสาร การออกแบบการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอน และส่ือเทคโนโลยีใหม่ ๆ โดยใช้

เทคโนโลยใีนเรียนรู้ได ้  

2. วิเคราะห์ทฤษฎี หลักการ แนวคิดของขอบข่าย บทบาททางเทคโนโลยีและ

นวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ เพื่อเช่ือมโยงความรู้เก่ากบัความรู้ใหม่ไดโ้ดยใชเ้ทคโนโลยใีนเรียนรู้ได ้ 

3. ออกแบบส่ือเพื่อการเรียนรู้ในยคุดิจิทลัโดยการบูรณาการทฤษฎีและองคค์วามรู้ 

ต่าง ๆ ผา่นกระบวนการวจิยัเป็นฐานภายใตบ้ริบทของสังคมพหุวฒันธรรมได ้ 

4. พฒันาส่ือเพื่อการเรียนรู้ในยุคดิจิทัลโดยการบูรณาการทฤษฎีและองค์ความรู้

ต่าง ๆ ผา่นกระบวนการวจิยัเป็นฐานภายใตบ้ริบทของสังคมพหุวฒันธรรมได ้ 

5. เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัในการสืบคน้ขอ้มูลเพื่อบูรณาการความรู้ทาง

เทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ท่ีผา่นการคิดวิเคราะห์แกปั้ญหาโดยใชว้จิยัเป็นฐานได ้ 

6. วิเคราะห์การใช้เทคโนโลยีท่ีใช้ในการเรียนรู้เก่ียวกบัทฤษฎี หลกัการ แนวคิด

ของขอบข่าย บทบาททางนวตักรรมและเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษาได ้ 

 



 

 

 

7. น าเสนอผลงานเพื่อถ่ายทอดความรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการ

เรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยใีนรูปแบบต่าง ๆ ได ้ 

8. สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

เทคโนโลยกีารศึกษาและเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้ 

   Students are able to 
1 .  explain philosophy, principles, concepts of technology and innovation for 

learning, communication systems, instructional design, instructional media and new technology media by 
using technology for learning 

2 . analyze theories, principles, concepts of the scope, the role of technology and 
innovation for learning in order to link old knowledge with new knowledge by using technology for learning 

3 .  design media for learning in the digital age by integrating various theories and 
knowledge through research-based processes under the context of a multicultural society 

4.develop media for learning in the digital age by integrating various theories and 
knowledge through research-based processes under the context of a multicultural society 

5 . select to use modern technology media to search for information to integrate 
technological knowledge and innovation for learning through analytical thinking and solving problems using 
research as a basis 

6 .  analyze the use of technology used in learning about theories, principles, 
concepts of the scope, the role of technology and innovation for learning 

7 .  presenting work to convey knowledge about technology and innovation for 
learning with technology in various forms 

 8.reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics in educational 
technology and respect for academic copyright. 

 
  263-902  สถิติและวธีิการวจิยัดิจิทลัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้   3((2)-2-5)                                                                                                                                   
   (Statistic and Digital Research Methods in Technology and Innovation for Learning) 

  ส ารวจการวิจยัด้านเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ทั้งในด้านระเบียบ
วิธีการวิจยักรอบแนวคิดในการวิจยัและสถิติท่ีเหมาะสม ความรู้พื้นฐานทางการวิจยั ประเภทของการวิจยั 
การก าหนดสมมติฐาน ก าหนดตวัแปร การให้ค  าจ  ากดัความตวัแปร ความตรงของการวิจยั การออกแบบการ
วิจยั การเลือกกลุ่มตวัอย่าง การสร้างเคร่ืองส าหรับเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ขอ้มูล การเขียนเค้า 
 



 

 
โครงการวิจยั จรรยาบรรณของนกัวิจยั การประเมินผลรายงานการวิจยัทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการ
เรียนรู้ 

    Explore research on technology and innovation for learning in terms of research 
methods, research concepts, and statistics.  Basic research knowledge, types of research, formulation of 
hypotheses, definition of variables, and validity of the research are essential components.  research design, 
sample selection, the creation of a data collection apparatus, data analysis, and the articulation of a research 
proposal.  Ethical considerations for researchers and the evaluation of research reports on technology and 
innovation for learning should also be thoroughly examined 

  ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
 1. พฒันานวตักรรมและส่ือเพื่อการเรียนรู้ในยุคดิจิทลั โดยการบูรณาการสถิติและ

วธีิการวจิยัท่ีเหมาะสม 
 2. เลือกสถิติและวิธีการวิจยัท่ีเหมาะสมเพื่อการออกแบบการวิจยัดา้นเทคโนโลยี

และนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้  
 3. อธิบายเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิในงานวิชาการ ไดแ้ก่ 1) ต าราและเอกสารประกอบการ

สอน 2) วทิยานิพนธ์ บทความวจิยัหรือบทความทางวชิาการ 
 4. สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

และเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้   
Students are able to 
1.  develop innovation and media for learning in the digital age by integrating 

statistics and appropriate research methods 
2.  select appropriate statistics and research methods to design research on 

technology and innovation for learning 
3. explain about copyright in academic works, i.e.  
   1) textbooks and teaching aids 2) theses, research articles or academic articles 
4.  reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics and respect 

for academic copyright 
 
 
 
 
 
 



 

 
หมวดวชิาเลือก 

  263–911   ชุดวชิาการออกแบบและพฒันาส่ือนวตักรรมการเรียนรู้  6 ((3)-9-6) 
  ส าหรับการจดัการศึกษาในยคุดิจิทลั  

   (Module : Design and Development for Innovative Learning Media in  
  Education in Digital Age) 

   การออกแบบและพฒันาระบบการเรียนการสอนส าหรับการศึกษาในยุคดิจิทลั 
ความรู้ ความสามารถทางดา้นทฤษฏีและงานวิจยัเพื่อสนบัสนุนในการออกแบบและพฒันาระบบการเรียน
การสอนส าหรับการศึกษาในยุคดิจิทลั การวดัและประเมินผลส่ือการเรียนการสอนส าหรับการจดัการศึกษา
ในยคุดิจิทลั 

  Design and development of instructional systems for education in the digital age, 
knowledge, ability in theory and research to support the design and development of instructional systems for 
education in the digital age, measurment and evaluation of learning materials for educational management 
in the digital age 

  ขอบเขตของเน้ือหา ดงัน้ี 
  - ทฤษฎีและการปฏิบติัในการออกแบบระบบการเรียนการสอน 
  - การออกแบบกลยทุธ์การเรียนการสอน 
  - การวเิคราะห์กระบวนการเรียนรู้ส าหรับการออกแบบระบบการเรียนการสอน 
  - การออกแบบสภาพแวดลอ้มใหม่เพื่อการเรียนรู้ 
  - การออกแบบและพฒันาการเรียนรู้ทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
  ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

 1. วเิคราะห์ทฤษฏีและงานวิจยัเพื่อสนบัสนุนในการออกแบบและพฒันาระบบการ
เรียนการสอนส าหรับการศึกษาในยคุดิจิทลัได ้

 2. เช่ือมโยงความรู้การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนส าหรับ
การศึกษาในยคุดิจิทลัเพื่อพฒันาในพฒันานวตักรรมการเรียนการสอนได ้

   3. พฒันานวตักรรมการเรียนการสอนอยา่งสร้างสรรคไ์ด ้
 4. เลือกใช้วิธีในการวดัและประเมินผลอยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม เพื่อการศึกษาและ

การพฒันาท่ีย ัง่ยนืได ้
5.  ประยุกต์ใช้ความรู้เก่ียวกับการออกแบบการเรียนรู้ การเลือกและการใช้

นวตักรรมเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการศึกษาบนพื้นฐานของ ASSURE model และ TPACK model ได ้
6. สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

และเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้
 



 

 
Students are able to 
1.  analyze the theory and research to support the design and development of 

teaching and learning systems for education in the digital age 
 2.  integrate knowledge in the areas of design and development of teaching and 

learning systems for education in the digital age to develop teaching and learning innovations 
3. develop teaching and learning innovations creatively 

     4.  select methods for measuring and evaluating results accurately and appropriately 
for education and sustainable development 

5.  apply knowledge about learning design, selection and use of educational 
information technology innovations based on the ASSURE model and the TPACK model 

 6.  reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics and respect 
for academic copyright 

 
  263-912     ชุดวชิานวตักรรมการออกแบบและพฒันาเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐแ์ละ 6((3)-9-6) 

   ประสาทวทิยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ 
                 ( Module :  Innovation in Design and Development in Artificial Intelligence  
    and Neuroscience for Learning) 

   การออกแบบและพฒันาส่ือเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และประสาทวิทยาศาสตร์
เพื่อการเรียนรู้ทางการศึกษา ทฤษฏีและงานวิจัยเพื่อสนับสนุนในการออกแบบและส่ือเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ ์การวดัและประเมินผลส่ือเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์และประสาทวทิยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้
ทางการศึกษา  

       Design and development of artificial intelligence and neuroscience technology 
media for educational learning, theory and research to support design and development of artificial 
intelligence technology media, measurement and evaluation of artificial intelligence and neuroscience 
technology media for educational learning 
   ขอบเขตของเน้ือหา ดงัน้ี 

  - ทฤษฎีและการปฏิบัติในการออกแบบระบบการเรียนการสอนเทคโนโลยี
การศึกษาแพทยศาสตร์ 

  - การออกแบบกลยทุธ์การเรียนการสอน 
  - การวเิคราะห์กระบวนการเรียนรู้ส าหรับการออกแบบระบบการเรียนการสอน 
  - การออกแบบสภาพแวดลอ้มใหม่เพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ ์
 



 

 
  - การออกแบบและพฒันาส่ือเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และประสาทวิทยาศาสตร์

เพื่อการเรียนรู้ทางการศึกษา 
  ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

1. วิเคราะห์ความรู้ทฤษฏีและงานวิจยัเพื่อสนบัสนุนในการออกแบบและพฒันา
ระบบการเรียนการสอนส าหรับส่ือเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และประสาทวิทยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้
ทางดา้นแพทยศาสตรศึกษาหรือวทิยาศาสตรสุขภาพศึกษาได ้

2. เช่ือมโยงความรู้การออกแบบและพฒันาส่ือเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และ
ประสาทวทิยาศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ทางดา้นแพทยศาสตรศึกษาหรือวทิยาศาสตรสุขภาพศึกษาได้ 

3. พฒันานวตักรรมท่ีใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และประสาทวิทยาศาสตร์
เพื่อการเรียนรู้ไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

4. เลือกใชว้ธีิในการวดัและประเมินผลอยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม เพื่อการศึกษาและ
การพฒันาท่ีย ัง่ยนืได ้

5. ประยุกต์ใช้ความรู้เก่ียวกับการออกแบบการเรียนรู้ การเลือก และการใช้ 
นวตักรรมเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อ การศึกษาบนพื้นฐานของ ASSURE model และ TPACK modelได ้

6. สะท้อนคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทาง
วชิาชีพและเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้ 
   Students are able to 

1. analyze knowledge, theory and research to support the design and development 
of teaching and learning systems for artificial intelligence technology media and neuroscience for medical 
education or health science education 

2 .  integrate knowledge in the areas of  design and development of artificial 
intelligence technology and neuroscience to support learning in the  fields of medical education or health 
science education 

3. develop innovations that use artificial intelligence and neuroscience technology 
for creative learning 

4 .  select methods for measuring and evaluating results accurately and 
appropriately for education and sustainable development 

5. apply knowledge about learning design, selection, and use of information 
technology innovation to study based on ASSURE model and TPACK model 

 6. reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics and respect 
for academic copyright 

 



 

 
 263-913      ชุดวชิานวตักรรมการออกแบบและพฒันาเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐแ์ละ6((3)-9-6) 

  วทิยาการค านวณเพื่อการเรียนรู้  
  ( Module :  Innovation in Design and Development in Artificial Intelligence  

   and Computing Science for Learning)                                                                 
  การออกแบบและพฒันาส่ือคอมพิวเตอร์และวิทยาการค านวณเพื่อการเรียนรู้ทาง
การศึกษา ทฤษฏีและงานวิจยัเพื่อสนบัสนุนในการออกแบบและส่ือเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ การวดัและ
ประเมินผลส่ือส่ือคอมพิวเตอร์และวิทยาการค านวณเพื่อการเรียนรู้ทางการศึกษา   
                       Design and development of computer media and computing science for 
educational learning, theory and research to support artificial intelligence technology design and media, 
measurement and evaluation of computer media and computing science for educational learning study 
   ขอบเขตของเน้ือหา ดงัน้ี 

  -  ทฤษฎีและการปฏิบัติในการออกแบบระบบการเรียนการสอนส าหรับ
ส่ือคอมพิวเตอร์และวทิยาการค านวณเพื่อการเรียนรู้ทางการศึกษา 

  - การออกแบบกลยทุธ์การเรียนการสอน 
  - การวเิคราะห์กระบวนการเรียนรู้ส าหรับการออกแบบระบบการเรียนการสอน 
  - การออกแบบสภาพแวดลอ้มใหม่เพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ ์

  - การออกแบบและพฒันาส่ือคอมพิวเตอร์และวิทยาการค านวณเพื่อการเรียนรู้ทาง
การศึกษา 

  ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
  1. วเิคราะห์ทฤษฏีและงานวิจยัเพื่อสนบัสนุนในการออกแบบและพฒันาระบบการ

เรียนการสอนส าหรับส่ือคอมพิวเตอร์และวทิยาการค านวณเพื่อการเรียนรู้ทางคอมพิวเตอร์การศึกษา 
  2. เช่ือมโยงความรู้ด้านการออกแบบและพฒันาส่ือคอมพิวเตอร์และวิทยาการ

ค านวณเพื่อการเรียนรู้ทางคอมพิวเตอร์ศึกษา 
  3. พฒันานวตักรรมท่ีใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และวิทยาการค านวณเพื่อการ

เรียนรู้ทางการศึกษาไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์
  4. เลือกใช้วิธีในการวดัและประเมินผลอยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม เพื่อการศึกษาและ

การพฒันาท่ีย ัง่ยนืได ้
  5. ประยุกต์ใช้ความรู้เก่ียวกับการออกแบบการเรียนรู้ การเลือก และการใช้ 

นวตักรรมเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการศึกษาบนพื้นฐานของ ASSURE model และ TPACK modelได ้
  6. สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

และเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้ 
 



 

 
  Students are able to 

  1 .  analyze the theory and research to support the design and development of 
instructional systems for computer media and computing science for learning computer education 

  2.linking knowledge in design and development of computer media and computing 
science for learning in computer education 

  3. develop innovations that use computer technology and computing science for 
educational learning creatively 

  4.select methods for measuring and evaluating results accurately and appropriately 
for education and sustainable development 

  5 .  apply knowledge about learning design, selection, and use of innovative 
information technology for education based on the ASSURE model and the TPACK model 

  6 .  reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics and respect 
for academic copyright 

 
   263-914 ชุดวชิาศาสตร์การประยกุตน์วตักรรมเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติ 6 ((3)-9-6) 
                       (Module : Applied Innovation for Lifelong Learning) 

   แนวคิดเก่ียวกบัการศึกษาตลอดชีวิต รูปแบบต่าง ๆ ของการจดัการศึกษา ปรัชญา
การศึกษา แนวคิด ทฤษฏี ความหมาย ลกัษณะเฉพาะ โดยประยุกต์นวตักรรมมาใช้เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ตลอดชีวิตในชุมชนและในสังคมของกลุ่มเป้าหมายทุกช่วงวยั การจดัการแหล่งเรียนรู้ จิตวิทยาการเรียนรู้
ผูใ้หญ่        การอภิปรายปัญหาการวเิคราะห์ สังเคราะห์ การออกแบบและสร้างแผนงานหรือโครงการทางการ
ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวติ  
   Concepts related to lifelong education; various models of educational 
management; educational philosophy; concepts; theories; definitions; and specific characteristics utilizing 
innovations to enhance lifelong learning within communities and among all age groups of the target 
population; management of learning resources, psychology of adult learning, discussion of problem analysis 
and synthesis; design and development of plans or projects for promoting lifelong learning 
   ขอบเขตของเน้ือหา 
   - ทฤษฎี แนวคิด หลกัการของการศึกษาตลอดชีวิตและรูปแบบของการศึกษาต่าง ๆ 
เช่น การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอธัยาศยั การศึกษาทางไกล การศึกษาระบบเปิด 
การศึกษาต่อเน่ือง การศึกษาท่ีจดัโดยครอบครัว เป็นตน้   

   - การส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวติในชุมชนและกลุ่มเป้าหมายทุกช่วงวยั 
   - การจดัการแหล่งเรียนรู้ 



 

 
   - จิตวทิยาการเรียนรู้ผูใ้หญ่ 
   - การวิเคราะห์ สังเคราะห์ การออกแบบ การบริหาร การปฏิบติัการ การวดัและ

ประเมินผลโครงการทางการเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
   ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

   1. วิเคราะห์ทฤษฎี แนวคิด หลกัการการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ ความแตกต่าง การ
เรียนรู้ของผูใ้หญ่ การศึกษาตลอดชีวติและการศึกษาในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวติได ้

2. เช่ือมโยงความรู้เก่ียวกบัการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตในชุมชนและใน
สังคมของกลุ่มเป้าหมายทุกวยัได ้

3. วิเคราะห์ สังเคราะห์ และประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อการออกแบบสร้างแผนงาน
หรือโครงการในการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตได ้

4. วิเคราะห์ สังเคราะห์การวิจยัเพื่อสร้างเสริมความรู้และประสบการณ์ทางดา้น
การเรียนรู้ตลอดชีวติได ้

5. พฒันาแผนงานหรือโครงการในการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตได้อย่าง
สร้างสรรค ์

6. สะทอ้นคิดคุณธรรม จริยธรรม ใชส้ติและปัญญาในการด าเนินชีวิตเพื่อพฒันา
ตนเองใหเ้ป็นผูน้ าทางดา้นการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวติในสังคมได ้

Students are able to 
1. analyze the theories, concepts, principles of linking relationships 

differentiation, adult learning, lifelong education and various forms of education that promote lifelong 
learning 

2. linking knowledge about promoting lifelong learning in the community and in 
the aging society 

3. apply knowledge to design and create work plans or projects to promote 
lifelong learning 

4. synthesize research to enhance knowledge and experience in lifelong learning 
5. creatively develop work plans or projects to promote lifelong learning 
6. reflection on morality, ethics, consciousness and wisdom in life in order to 

develop oneself to be a leader in promoting lifelong learning in society 
 
 
 
 



 

 
หมวดวชิาสัมมนา 

  263-921**  สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 1  1(0-2-1) 
   (Research Seminar in Technology and Innovation for  
   Learning 1) 

   การส ารวจ วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสัมมนางานวิจยัของประเด็นทางทฤษฏีท่ี
เก่ียวกบัเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ ในการทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหาการ
วิจัยทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ ท่ีน าไปสู่การออกแบบงานวิจัยเพื่อพัฒนาสู่หัวข้อ
วทิยานิพนธ์ 
 Survey analysis synthesis and seminar on research findings of theoretical issues 
related to technology and innovation for learning with on emphasis on reviewing literature related to issues 
and problems of research in technology and innovation for learning, leading to research design for developing 
into a thesis topic 
 ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
   1. อธิบายหลกัการแนวคิดขอบข่ายของเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 
การทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั น าไปสู่การศึกษาปัญหาการวิจยัในการไดม้าของหัวขอ้การ
วจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้  
 2. วเิคราะห์ความรู้ในมิติต่าง ๆ ทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ เพื่อหา
ประเด็นปัญหาการวจิยัเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ดว้ยกระบวนการวจิยัได ้
 3. สังเคราะห์ความรู้ในมิติต่าง ๆ ทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ เพื่อ
หาปัญหาการวจิยัเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ดว้ยกระบวนการวจิยัได ้
 4. เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัในการสืบคน้ขอ้มูลเพื่อบูรณาการความรู้ทาง
เทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ท่ีผา่นการคิดวิเคราะห์แกปั้ญหาโดยใชว้จิยัเป็นฐานได ้
 5. อธิบายการออกแบบวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 
  6. น าเสนอปัญหาการวิจยั ตวัแปรการวิจยัท่ีสนใจเพื่อถ่ายทอดการเช่ือมโยงความรู้
เก่ียวกบัเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยใีนรูปแบบต่าง ๆ ได)้ 
 7. สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวชิาชีพ
เทคโนโลยกีารศึกษาและเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้
 Students are able to 
 1 . explain principles, concepts, scope of technology and innovation for learning, 
review literature related to research leading to research problems in the acquisition of research topics in 
technology and innovation for learning 
 



 

 
 2 .  analyze knowledge in various dimensions in technology and innovation for 
learning in order to find research issues that can link previous knowledge with new knowledge through the 
research process 
 3. synthesize knowledge in various dimensions in technology and innovation for 
learning in order to find research problems linking previous knowledge with new knowledge through the 
research process 
 4 . select to use modern technology media to search for information to integrate 
knowledge technology and innovation for learning through analytical thinking and solving problems using 
research as a basis 
 5. explain research designs technology and innovation for learning. 
 6 . present research problems, research variables of interest in order to transfer the 
linkage of knowledge about technology and innovation for learning with various forms of technology 
 7 .  reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics in 
educational technology and respect for academic copyright 
  

  263-922**  สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 2  1(0-2-1) 

       (Research Seminar in Technology and Innovation for  
    Learning 2) 
  การส ารวจ วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสัมมนางานวิจยัของประเด็นทางทฤษฏี ท่ี

เก่ียวกบัเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ในการก าหนดหัวขอ้การวิจยั กรอบแนวคิดการวิจยัเพื่อ
น าไปสู่การใชต้รรกศาสตร์ในก าหนดกระบวนทศัน์การวจิยั 

Survey analysis synthesis and seminar on research findings of theoretical issues 
related to technology and innovation for learning with on emphasis on determining research topics and 
research conceptual frameworks, leading to the use of logic in determining the research paradigm 

ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
1.ประยกุตห์ลกัการแนวคิดของเทคโนโลยีและนวตักรรมการเรียนรู้ ปัญหาการวิจยั 

กรอบแนวคิดการวจิยั น าไปสู่หวัขอ้การวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 
2. สังเคราะห์ความรู้ในมิติต่าง ๆ ทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ ใน

พฒันากรอบแนวคิดการวจิยัเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ดว้ยกระบวนการวิจยัได ้ 
3. วิเคราะห์ส่ือเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัในการสืบคน้ขอ้มูลเพื่อบูรณาการความรู้ทาง

เทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ท่ีผา่นการคิดวิเคราะห์แกปั้ญหาในการพฒันากรอบแนวคิดการวิจยั
โดยใชว้จิยัเป็นฐานได ้



 

 
4.วเิคราะห์การออกแบบวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมการเรียนรู้  
5.น าเสนอหัวขอ้การวิจยัเพื่อถ่ายทอดการเช่ือมโยงความรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยีและ

นวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยใีนรูปแบบต่าง ๆ ได ้ 
6.สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

เทคโนโลยกีารศึกษาและเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้ 
Students are able to 
1 .  apply principles and concepts of technology and innovation for learning. 

Research problems, research conceptual frameworks, lead to research topics of technology and innovation 
for learning 

2. synthesize knowledge in various dimensions of technology and innovation for 
learning in order to develop a research conceptual framework that can link previous knowledge with new 
knowledge through the research process 

3. analyze modern technology media used in information search to integrate 
technological knowledge and innovation for learning through analytical thinking and solving problems in 
developing a research-based conceptual framework 

4. analyze the research design of technology and innovation for learning 
5. present research topics to transfer knowledge about technology and innovation 

for learning with various forms of technology 
6. reflect on morals, ethics, attitudes, values and professional ethics in educational 

technology and respect for academic copyright 
 

  263-923**  สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 3  1(0-2-1) 

       (Research Seminar in Technology and Innovation for  
    Learning 3) 
  วิ เคราะห์ สังเคราะห์ และสัมมนางานวิจัยของประเด็นทางทฤษฏีท่ีเ ก่ียวกับ

เทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ ในการเขียนโครงร่างการวิจยั เพื่อน าไปสู่การใชต้รรกศาสตร์ในการ
โตแ้ยง้ทางวชิาการ และการแสวงหาขอ้สรุปร่วมกนัในการก าหนดกระบวนทศัน์การวจิยั 
  Analysis synthesis and seminar on research findings of theoretical issues related to 
technology and innovation for learning with on emphasis on determining research proposals, leading to the 
use of logic in academic arguments and finding common conclusions in determining the research paradigm 
  ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
  1.ประยุกต์หลกัการแนวคิดขอบข่ายของเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 
วธีิการด าเนินการวจิยัน าไปสู่การพฒันาโครงร่างวิจยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 



 

 
  2. วิเคราะห์ความรู้ในมิติต่าง ๆ ทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ เพื่อหา
ปัญหาการวจิยัเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ดว้ยกระบวนการวจิยัได ้ 
  3. สังเคราะห์ความรู้วธีิการด าเนินการวจิยัในมิติต่าง ๆ ทางเทคโนโลยีและนวตักรรม
เพื่อการเรียนรู้ เพื่อพฒันาโครงร่างการวิจยัโดยการเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ดว้ยกระบวนการวิจยั
ได ้ 
  4. วิเคราะห์ส่ือเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัในการสืบคน้ขอ้มูลเพื่อบูรณาการความรู้ทาง
เทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ท่ีผา่นการคิดวิเคราะห์แกปั้ญหาในการพฒันาโครงร่างการวิจยัโดย
ใชว้จิยัเป็นฐานได ้
  5. ออกแบบวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค ์ 
  6. น าเสนอโครงร่างวิจยัเพื่อถ่ายทอดการเช่ือมโยงความรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยีและ
นวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยใีนรูปแบบต่าง ๆ ได ้ 
  7. สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
เทคโนโลยกีารศึกษาและเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้ 

Students are able to 
1. apply principles, concepts, scope of technology and innovation for learning, 

research methods leading to the development of research protocols for technology and innovation for 
learning 

2. analyze knowledge in various dimensions in technology and innovation for 
learning in order to find research problems linking previous knowledge with new knowledge through the 
research process 

3. synthesize knowledge of research methods in various dimensions in technology 
and learning innovation to develop a research proposal by linking previous knowledge with new 
knowledge through the research process 

 4. analyze modern technology media in searching for information to integrate 
knowledge of technology and innovation for learning through analytical thinking, solving to develop a 
research proposal based on research 
                                      5. design research in technology and innovation for learning creatively 
                                      6. present research proposals to transfer knowledge about technology and 
innovation for learning with various forms of technology 

                                      7. reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics in 
educational technology and respect for academic copyright 
 
 



 

 
 263-924** สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 4  1(0-2-1) 
       (Research Seminar in Technology and Innovation for  
    Learning 4) 
   วิ เคราะห์ สังเคราะห์ และสัมมนางานวิจัยของประเด็นทางทฤษฏีท่ีเ ก่ียวกับ

เทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ ในการพฒันาเคร่ืองมือการวิจยัตามทฤษฎีหลกัการและแนวคิด เพื่อ
น าไปสู่การใช้ตรรกศาสตร์ในการโต้แยง้ทางวิชาการ และการแสวงหาข้อสรุปร่วมกันในการก าหนด
กระบวนทศัน์การวจิยั 
   Analysis synthesis and seminar on research findings of theoretical issues related to 
technology and innovation for learning with on emphasis on determining research tools based on theories, 
principles and concepts leading to the use of logic in academic arguments and finding common conclusions 
in determining the research paradigm 

ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

    1. ประยุกต์หลักการแนวคิดของเทคโนโลยีและนวตักรรม เพื่อการเรียนรู้ เพื่อ
น าไปสู่การพฒันาเคร่ืองมือวจิยั  

    2. สังเคราะห์ความรู้ในมิติต่าง ๆ ทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ และ
การวจิยั เพื่อพฒันาเคร่ืองมือวจิยัโดยการเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ดว้ยกระบวนการวจิยัได ้ 

    3. พฒันาเคร่ืองมือวิจัยอย่างสร้างสรรค์โดยเช่ือมโยงความรู้ในมิติต่าง ๆ ทาง
เทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการวิจยัได ้  

    4. วิเคราะห์ส่ือเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัในการสืบคน้ขอ้มูลเพื่อบูรณาการความรู้ทาง
เทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ท่ีผ่านการคิดวิเคราะห์แกปั้ญหาในการพฒันาเคร่ืองมือวิจยัโดยใช้
วจิยัเป็นฐานได ้

                5. ออกแบบวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค ์ 
     6. น าเสนอเคร่ืองมือวิจยัเพื่อถ่ายทอดการเช่ือมโยงความรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยีและ

นวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยใีนรูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์ 
     7. สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

เทคโนโลยกีารศึกษาและเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้ 
     Students are able to  
     1 .  apply principles, concepts of technology and innovation for learning to lead to 

the development of research tools 
     2.  synthesize knowledge in various dimensions in technology and innovation for 

learning and research in order to develop research tools by linking previous knowledge with new knowledge 
through the research process 

 



 

 
    3.  develop research tools creatively by linking knowledge in various dimensions 

of technology and innovation for learning with research processes 
    4 . analyze modern technology media in searching for information to integrate 

technological knowledge and innovation for learning through analytical thinking and problem solving for 
the development of research tools based on research 

      5. design research in technology and innovation for learning. creatively 
      6 . present research tools to creatively transfer and connect knowledge about 

technology and innovation for learning with technology in various forms 
      7. reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics in 

educational technology and respect for academic copyright 
 

  263-925**  สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 5  1(0-2-1) 

       (Research Seminar in Technology and Innovation for  
    Learning 5) 
   วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสัมมนางานวิจัยของประเด็นทางทฤษฏี ท่ีเ ก่ียวกับ

เทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ ในการน าเสนอผลการวิจยัเพื่อน าไปสู่การใช้ตรรกศาสตร์ในการ
โตแ้ยง้ทางวชิาการ และการแสวงหาขอ้สรุปร่วมกนัในการก าหนดกระบวนทศัน์การวจิยั 
   Analysis synthesis and seminar on research findings of theoretical issues related to 
technology and innovation for learning with on emphasis a presentation of research results, leading to the 
use of logic in academic arguments and finding common conclusions in determining the research paradigm. 

  ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
  1. ประยกุตห์ลกัการแนวคิดของเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ น าไปสู่การ

น าเสนอผลการวจิยั เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาวชิาชีพและสังคมอยา่งสร้างสรรค ์ 
  2.สังเคราะห์ความรู้ในมิติต่าง ๆ ทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ และ

การวิจัย เพื่อสรุปและการอภิปรายผลการวิจัย  ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาวิชาชีพและสังคมอย่าง
สร้างสรรค ์ 

  3.เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัในการสืบค้นขอ้มูลเพื่อสรุปและการอภิปราย
ผลการวจิยัท่ีบูรณาการความรู้ทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ท่ีได้ 

  4. สังเคราะห์การออกแบบวจิยัเพื่อสรุปและการอภิปรายผลการวจิยัอยา่งสร้างสรรค ์ 
  5. น าเสนองานวิจยัเพื่อถ่ายทอดความรู้ทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้

ในรูปแบบต่าง ๆ บนเวทีวชิาการได ้
 
 



 

  6. สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
เทคโนโลยกีารศึกษาและเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้

  Students are able to  
  1 .  apply principles, concepts of technology and innovation for learning.  lead to the 

presentation of research results for the benefit of professional and social development creatively 
  2 .  synthesize knowledge in various dimensions in technology and innovation for 

learning and research in order to creatively summarize and discuss research results that are beneficial to 
professional and social development 

  3 .  select modern technology media to search for information to summarize and 
discuss research results that integrate technological knowledge and innovation for learning 

  4 .  synthesize research designs for conclusions and discussion of research results 
creatively 

  5 .  present research to transfer technological knowledge and innovation for learning 
in various forms on the academic stage 

  6. reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics of educational 
technology and respect for academic copyright 

 
  263-926** สัมมนาวจิยัทางเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ 6  1(0-2-1) 

      (Research Seminar in Technology and Innovation for  
   Learning 6) 
  สังเคราะห์ และสัมมนางานวิจยัของประเด็นทางทฤษฏีท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยีและ

นวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ ในการน าเสนอการสรุปและอภิปรายผลการวจิยั และเผยแพร่ผลงานวจิยัเพื่อน าไปสู่
การใชต้รรกศาสตร์ในการโตแ้ยง้ทางวิชาการ และการแสวงหาขอ้สรุปร่วมกนัในการก าหนดกระบวนทศัน์
การวจิยั   

  Synthesis and seminar on research findings of theoretical issues related to technology 
and innovation for learning  with on emphasis on a presentation of a summary and discussion of research 
results and dissemination of research results, leading to the use of logic in academic arguments and finding 
common conclusions in determining the research paradigm 

  ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
  1. ประยกุตห์ลกัการแนวคิดของเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้ น าไปสู่การ

สรุปและการอภิปรายผลการวิจยั เพื่อน าผลวิจยัไปใช้เป็นประโยชน์ต่อการพฒันาวิชาชีพและสังคมอย่าง
สร้างสรรค ์ 

 
 



 

 
  2. สังเคราะห์องค์ความรู้ใหม่ในมิติต่าง ๆ ทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการ

เรียนรู้ และการวจิยั เพื่อน าผลวจิยัไปใชท่ี้เป็นประโยชน์ต่อการพฒันาวชิาชีพและสังคมอยา่งสร้างสรรค ์ 
  3. เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัเพื่อน าผลวิจยัไปใช้ให้สอดคล้องกับการการ

พฒันาวชิาชีพและสังคมอยา่งสร้างสรรคไ์ด ้ 
  4. สร้างสรรค์การออกแบบวิจยัเพื่อน าผลวิจยัไปใช้ในการพฒันาวิชาชีพและสังคม

อยา่งสร้างสรรค ์ 
  5. น าเสนองานวิจยัเพื่อถ่ายทอดความรู้ทางเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้

ในการพฒันาวชิาชีพและสังคม ในรูปแบบต่าง ๆ บนเวทีวชิการอยา่งสร้างสรรคไ์ด ้ 
  6. สะทอ้นคิดการมีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติ ค่านิยมและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

เทคโนโลยกีารศึกษาและเคารพในลิขสิทธ์ิทางวชิาการได ้ 
  Students are able to 
  1.  apply principles, concepts of technology and innovation for learning.  leads to 

conclusions and discussions of research results in order to apply the research results to the creative 
development of professionals and society 

  2.  synthesize new knowledge in various dimensions in technology and innovation 
for learning and research in order to creatively apply research results that are beneficial to professional and 
social development 

  3.  select modern technology media to apply research results in line with creative 
professional and social development 

  4. create research designs so that research results can be used for professional and 
social development 

  5. present of research to transfer knowledge Technology and innovation for learning 
in professional and social development in various forms on the academic stage creatively 

  6. reflect on morality, ethics, attitudes, values and professional ethics of educational 
technology and respect for academic copyright 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
หมวดวชิาวทิยานิพนธ์ 
  263-931  วทิยานิพนธ์      48 (0-144-0) 

        (Thesis) 
  การวจิยัเพื่อสร้างองคค์วามรู้ใหม่ทางดา้นนวตักรรมทางการศึกษา เพื่อเสนอเป็น

วทิยานิพนธ์ทางดา้นเทคโนโลยแีละนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้โดยการใหค้  าปรึกษาของอาจารยท่ี์ปรึกษา
วทิยานิพนธ์   

  Research to construct  new knowledge in educational innovation,  aiming to present 
it as a thesis on technology and Innovation for learning under supervision of thesis advisor. 

  ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
  1. ออกแบบและพฒันางานวจิยัดา้นนวตักรรมทางการศึกษาได ้
  2. บูรณาการองคค์วามรู้ ในการออกแบบงานวจิยัในดา้นนวตักรรมทางการศึกษา 
  3. ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและเทคโนโลยีร่วมสมยั เพื่อการคน้ควา้ ประมวลผล และ

วเิคราะห์ขอ้มูลไปสู่การตดัสินใจ อยา่งมีเหตุผลและถูกตอ้งตามหลกัวชิาการในดา้นนวตักรรมทางการศึกษา 
  4. ส่ือสารและน าเสนอผลงานทางวชิาการได ้อยา่งถูกตอ้งตามหลกัวชิาการ 
  5. แสดงออกถึงการมีความรับผดิชอบและปฏิบติั ตนตามหลกัจรรยาบรรณ 
  6. สามารถน างานวจิยัไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ในวชิาชีพได ้
  Students are able to 
  1. design and develop on the topics in educational innovation 
  2. integrate knowledge to design and create the research in educational innovation 
  3.  apply digital technology and contemporary education technology for research, 

processing, and analyzing data to make rational and demonstrate academic ethics in educational innovation 
  4. communicate and present academic works correctly according to academic 

principles 
  5. demonstrate responsibility and academic ethics 
  6. utilize the thesis research towards the field advancement 
 

 263-932   วทิยานิพนธ์             36 (0-108-0) 
   (Thesis) 
  การวิจยัเพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ทางด้านนวตักรรมทางการศึกษา เพื่อเสนอเป็น

วิทยานิพนธ์ทางด้านเทคโนโลยีและนวตักรรมเพื่อการเรียนรู้โดยการให้ค  าปรึกษาของอาจารยท่ี์ปรึกษา
วทิยานิพนธ์    

  Research to construct a new body of knowledge in educational innovation, to 
propose for a thesis in technology and Innovation for learning under supervision of thesis advisor. 

 



 

 
  ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
  1. ออกแบบและพฒันางานวจิยัดา้นนวตักรรมทางการศึกษาได ้
  2. บูรณาการองคค์วามรู้ ในการออกแบบงานวจิยัในดา้นนวตักรรมทางการศึกษา 
  3. ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัและเทคโนโลยีร่วมสมยั เพื่อการคน้ควา้ ประมวลผล และ

วเิคราะห์ขอ้มูลไปสู่การตดัสินใจ อยา่งมีเหตุผลและถูกตอ้งตามหลกัวชิาการในดา้นนวตักรรมทางการศึกษา 
  4. ส่ือสารและน าเสนอผลงานทางวชิาการได ้อยา่งถูกตอ้งตามหลกัวชิาการ 
  5. แสดงออกถึงการมีความรับผดิชอบและปฏิบติั ตนตามหลกัจรรยาบรรณ 
  6. สามารถน างานวจิยัไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ในวชิาชีพได ้
  Students are able to 
  1. design and develop on the topics in educational innovation 
  2. integrate knowledge to design and create the research in educational innovation 
  3.  apply digital technology and contemporary education technology for research, 

processing, and analyzing data to make rational and demonstrate academic ethics in educational innovation 
  4. communicate and present academic works correctly according to academic 

principles 
  5. demonstrate responsibility and academic ethics 
  6. utilize the thesis research towards the field advancement 

 


